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Zusammenfassung

Der Systemkern des Karlsruher modularen Programmsystems KAPR(S wird vom
Standpunkt des Systemprogrammierers aus beschrieben. In kurzen Uber-
blicken wird erklédrt, wie die Modulverwaltung, die Datenverwaltung,

die Pufferverwaltung, die Fehlerbehandlung und die Statistiken funk-
tionieren. Die Tabellen, die Dateien, die Routinen und die Commons

des Systemkerns sowie einige Dienstprogramme zur Behandlung von System—
dateien werden ausfihrlich beschrieben. Die Programmlisten des System-

kerns gehdren als separater Anhang zu dieser Dokumentation.

The Karlsruhe Program System KAPR@S

- Part II: Documentation of the System Nucleus

Abstract

The system nucleus of the Karlsruhe modular program system KAPR@S is
described from the point of view of the system programmer. In short
reviews it is explained, how the module management, the data manage-
ment, the buffer management, the error handling and the statistics
work. The tables, the datasets, the routines and the commons of the
system nucleus as well as some utility programs for the handling of
system datasets are explained in full detail. The program listing of

the system nucleus belongs to this documentation as a separate appendix.
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Uberblick {iber die Dokumentation des

Karlsruher Programmsystems KAPR@S

Ubersicht und Vereinbarungen.
Einfihrung fir Benutzer und Programmierer.
KFK 2253 (1976)

(Allgemeine Einfilhrung in KAPR@S; Beschreibung
flir Benutzer und Programmierer von KAPR@S-

Moduln. )

Kurzes KAPR@S-Benutzerhandbuch.
KFK 2317 (1976)

(Zusammenfassung der Regeln fiir die Benutzung

von KAPR{S.)

Dokumentation des Systemkerns.
KFK 2254 (1976)

(Beschreibung des Systemkerns fiir System-

programmierer. )

Kurzbeschreibungen der KAPR@S-Moduln.
KFK~-Bericht in Vorbereitung.

(Beschreibung von existierenden KAPR@S~Moduln

fiir Benutzer.)



_IV...

Das Karlsruher Programmsystem KAPR@S wurde im Kernforschungszentrum
Karlsruhe als modulares Programmsystem zur Berechnung von Kernreak-
toren entwickelt. Die Berechnung von Kernreaktoren schlieBt dabei Aus-—
legungsrechnungen, Brennstoffzyklusrechnungen, Rechﬁungen zur Analyse
von Stérfdllen, usw. ein., Dies erfordert die Ldsung von komplexen Pro-
blemen aus den Bereichen Neutronenphysik, Thermodynamik, Thermohydrau-

1lik, Festigkeitslehre sowie Hydrodynamik.

Bereits die fiir die LOsung von Teilaufgaben bendtigten Rechenprogramme
haben im allgemeinen grofen Umfang und benStigen groBe Datenmengen als
Ein- und Ausgabe oder als Zwischendaten. Die Verkopplung mehrerer sol-
cher Rechenprogramme, z. B. in einer Auslegungsrechnung, 13B8t sich in
herkémmlicher Weise nicht flexibel genug oder nicht ohne menschliches
Eingreifen bewerkstelligen; die Mdglichkeiten der Betriebssysteme und
Compiler der vorhandenen Rechenanlagen reichen dazu bisher nicht aus.
Damit Rechenprogramme als Moduln automatisch miteinander verkniipft wer-
den kdnnen, miissen vom Anwender Programmsysteme als Uberbau erstellt wer-—

den.

KAPR@S ist ein offenes modulares Programmsystem, d.h. es kann beliebig
viele Moduln enthalten, die zur Ausfiihrungszeit beliebig miteinander
verkniipft werden kdnnen, wobei jederzeit neue Moduln hinzugefligt werden
dirfen. Es gestattet, komplexe Berechnungen in kurzer Zeit, wenig fehler-

anfdllig und von den verwendeten Methoden her flexibel durchzufiihren.

KAPR@S besteht aus dem Systemkern, der den Ablauf der Modulnsteuert und

flir den Datenaustausch der Moduln sorgt, und aus dem Systeminhalt, d.h.

den Moduln und den Datenbibliotheken.

Zum Druck eingereicht am 18.6.1976



Der Systemkern besteht aus dem Steuerprogramm, unter dem ein KAPR@S~

Job ablduft, und den Systemroutinen, die von den Moduln aufgerufen

werden, um den Programmablauf zu gestalten und um Daten miteinander

auszutauschen. Im weiteren Sinne gehOren zum Systemkern auch die

Systemdateien und die Dienstprogramme zu ihrer Verwaltung.

Die wesentlichen Gesichtspunkte beim Entwurf des Systemkerns waren:

a)

b)

c)

d)

Ausgehend von der Annahme einer nicht zu groBen Anzahl von
Zwischendaten wihrend eines Laufs (repridsentativ: 105 Worte)

Austausch beliebiger Datenmengen als lineare Datenfelder.

Virtuelle Speicherung der Zwischendaten, d.h. automatische,
optimale Verteilung der Daten iber den freien Kernspeicher der
Job-Region und periphere Speicher. Hiermit Mdglichkeit, durch
Angabe der Job-Region zur Ausfiihrungszeit zwischen hoher Prio-
ritidt fir Testliufe (bei kleiner Region) und niederen Kosten fir

Produktionsldufe (bei groBer Region) widhlen zu kdnnen.

M8glichkeit zur Erzeugung beliebig komplexer, auch rekursiver,
Modulschachtelungen zur Ausfiihrungszeit durch '"Dynamische Struktur"

der Schachtelung.

Mdglichkeit zum Auslagern aller augenblicklich nicht bendtigten
Moduln einer Schachtelung aus dem Kernspeicher, falls die Job-
Region minimiert werden soll, Hierzu Annahme nicht zu kleiner
Moduln (repridsentativ: 5000 Fortran-Anweisungen) und nicht zu

hiufiger Modulwechsel wihrend eines Laufs (reprisentativ: 100).

Moglichkeit, hdufig bendtigte Moduln im Kernspeicher zu halten,
falls die Kosten minimiert werden sollen. Auch hierzu Annahme
nicht zu kleiner Moduln (reprisentativ: 5000 Fortran—Anweisungen)

und nicht extrem hdufiger Modulwechsel (repridsentativ: 10000).



_.VI_..

f) Feststellen und Abfangen von Fehlern derart, daB sinnvoll darauf
reagiert werden kann und mdglichst wenig Job-Abbriiche ndtig werden;
Ermdglichung von Restarts durch mittelfristiges Halten von wichtigen

Daten auf einer Restart-Datei.
g) Effektivitdtskontrolle durch Fihren von Statistiken.

Der Systemkern von KAPR@S ist nicht auf die Steuerung des Ablaufs von
Reaktorberechnungen beschrdnkt, sondern er kann auch zur L8sung anders-
artiger Problemstellungen verwendet werden, falls nur die Randbedingungen

a) bis g) dhnlich sind.

Der KAPR@S-Systemkern wurde ab Anfang 1970 unter Beteiligung von
H.Bachmann (ab Febr. 1971), G.Buckel, W.HSbel, J.Merkwitz (bis Febr. 1973),
S.Kleinheins (ab Juni 1970) und D.Sanitz (bis Mai 1970) geplant. Parallel
dazu wurde ab Januar 1972 der Systemkern von den Autoren dieses Berichts
auf der Rechenanlage IBM/370 des Kernforschungszentrums Karlsruhe imple-
mentiert. Nach der Inbetriebnahme 1973 wurde er unter Mitwirkung von Be-
nutzern mehrfach verbessert. Bis Mitte 1975 betrug der Aufwand fiir den

Systemkern (Planung, Implementierung, Dokumentation) ca. 10 Mannjahre.

Die diesem Bericht zugrunde liegende Version wurde mit dem Ziel groft-—
mdglicher Transparenz und Maschinenunabhingigkeit realisiert. Durch
Anwendung der Grundsidtze der strukturierten Programmierung und der Ver-
wendung von Fortran, wo immer dies mdglich war, hoffen wir, diesem Ziel
nahe gekommen zu sein. Allerdings liefen sich gewisse Abhingigkeiten von

der Rechenanlage und ihrem Betriebssystem nicht vermeiden.

Der Umgang mit KAPR@S und die Grundsdtze der Funktion des Systemkerns
werden im Teil I der KAPR@S-Dokumentation /2/ fiir Benutzer und Pro-
grammierer von Moduln beschrieben. Der vorliegende Bericht beschreibt
als Teil II der KAPR@S-Dokumentation den Systemkern vom Standpunkt des
Systemprogrammierers. Da die Darstellung hier bewuBt knapp gehalten

ist, empfiehlt es sich, den Teil I als Einleitung zum Teil II zu lesen.
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Der Systeminhalt von KAPR@S wird an anderer Stelle, als Teil III

der KAPR@S-Dokumentation, beschrieben.

Der groRte Teil der FluBdiagramme dieses Berichts wurde von Frau
Mangelmann gezeichnet. Am Tippen des Manuskriptes, Anfertigen der
Zeichnungen und Beschriften der FluBdiagramme waren Frau Griiner,
Frau Klumpp, Frau Lott, Frau K.Mayer, Frau Raschka und Frau Wengeler
beteiligt. Ihnen allen sei fiir ihre Sorgfalt und Geduld gedankt.
Technische Unvollkommenheiten bitten wir mit der Vielzahl der Mit-
wirkenden und mit den unvermeidlichen Anderungen, die widhrend der
Erstellung der Dokumentation noch am Systemkern vorgenommen wurden,

zu entschuldigen.
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1. CharakEEEEStiken und Beschrénkungen

1.1 Programmkennzeichnung

Name des Programms:

KAPRPS (-Systemkern)

Version:

3/3 wvom Januar 1976

Autoren:
Heinz Bachmann, Siegfried Kleinheins.
Institut fiir Neutronenphysik und Reaktortechnik,

Kernforschungszentrum Karlsruhe.

Zweck:
Steuerprogramm und ca. !5 Systemroutinen zur flexiblen

Kopplung von Moduln und zum Austausch von Daten iiber

eine gemeinsame Datenbasis.

Literatur:

Siehe /1/, /2/ und den vorliegenden Bericht.

Programmiersprachen:
IBM Fortran IV /9/ (es wurden im wesentlichen die fol-
genden Erweiterungen gegeniiber ANS Fortran benutzt:
Ein-/Ausgabe-Anweisungen fiir direkten Zugriff, ENTRY~An-
weisung, ERR- und END-Parameter in READvAnweisungen,
Daten vom Typ INTEGER#2 und LGGICAL#1)
IBM Assembler /10/

Programmumfang:
(ohne Bibliotheksroutinen, aber einschlieflich Dienst-
programme)
Ca. 6700 Fortran—Statements (ohne Kommentarkarten)

Ca. 2800 Assembler~Statements (ohne Kommentarkarten)



Programmlinge:
(bei Ubersetzung mit dem H-Extended-Compiler /11/ und
dem Assembler H /12/) ohne Dienstprogramme, einschlieflich
Bibliothekroutinen:
182 K Bytes linear oder

76 K Bytes in der kiirzesten Overlay-Struktur

Dienstprogramme einschlieBlich Bibliotheksroutinen:
46 X Bytes linear (KSUT)
42 K Bytes linear (KSUPDA)

Rechenanlage:

IBM/370-168

Betriebssystem:
@S 370, MVT, Release 21.6,
in Verbindung mit ASP

Bendtigte Hardware:
Kernspeicher (fiir mindestens 300 K Bytes)
Kartenleser
Schnelldrucker
Plattenspeicher (fiir 4 Direct-Access-Dateien und ! partitioned Datei)

Platten— oder Bandspeicher (fiir 7 sequentielle Dateien)

Maschinenuhr



1.2 Programmbeschrinkungen

Dimensionierung von Feldern:

IPT:
IPTE:
IADZ:

ITAB:
ITAD:
ITAS:
ITAV:
ITAR:

M@DNAM:
M@DTAB:

149 Worte
114 Worte
76 Worte

8x40 Worte
10x6 Worte
5x4 Worte
2x20 VWorte

20 VWorte

2%x10 Worte
10%5 Worte

im Common KSC@MM.

im Common KSC@DD,

im Common KSEC@M.

bDurch die Linge von IPT und IPTE ist die maximale Schachtelungs-

tiefe der Moduln und die Anzahl der Testmoduln auf 22 begrenzt.

Die Linge von ITAB beschridnkt die Zahl der gleichzeitig in einem

KAPR@S~Job erdffneten moduleigenen Dateien (s. 7.11.1) auf 40.

Die Linge von ITAD beschridnkt die Zahl der DA-Dateien mit statischem

Puffer (s. 7.11.2) auf 10.

Die Linge von ITAS beschrinkt die Zahl der Nicht-Fortran-Dateien

(s. 7.11.3) auf 5.

Die Ldnge von ITAV beschrinkt die Zahl der freigegebenen, aber nicht

wiederverwendbaren Puffer (s. 7.11.4) auf 20.

Die Linge von ITAR beschrinkt die Zahl der Dateien, auf die REWIND-

Operationen ausgefiihrt wurden (s. 7.11.5), auf 20.

Die Anzahl der Moduln, die von der Systemroutine KSL@RD geladen

werden konnen, ist durch die Linge von M@DNAM und M@DTAB auf 10 be-

grenzt.



Die Anzahl der gleichzeitig erdffneten Dateien (einschl. Systemdateien)

ist durch die Systemrcutine KSDUMP auf 50 begrenzt.
Die Dateinummern 40 bis 50 (einschlieRBlich) sind fiir den KAPR@S—

Systemkern reserviert und diirfen vom Benutzer nur in der dafiir vor-—

gesehenen Weise verwendet werden.

1.3 Programmkonstanten

In den Routinen KSPOl und KSPO2 werden einige Programmkonstanten

gesetzt und ggf. in die Tabellen PT' und PT'' eingetragen. Dazu

zihlen die GrdBen, die Dateien definieren (s. Tab. 1.1) sowie die
folgenden:

IPT(48) = Spax = 22 (s. 1.2)

IPT(35) = x = 50 000 000 (s. 9.4.8 und 9.4.9)

IPT(27) = AtRL = 604 800 s (gleich 7 d; s. 4.8)

IPT(28) = AtéL = 86 400 s (gleich 24h; s. 4.8)

In den nachfolgenden Abschnitten werden die Werte der Programm-
konstanten nach Mdéglichkeit nicht mehr verwendet, sondern es wird

mit deren Symbolen gearbeitet.



Dateil Datelnummern DD-Namen : Dateinamen Satzlidngen (Worte) Maximale Satzzahlen

I1PT (36) = nE =
IPT (38) = n, =
IPT (29) = a = 40

IPT (30) = ny, = 41
IPT (37) = ny, =42
IPT (31) = ng = 43

SL IPT (41) = ng = 44 | IPTE( 9,10) = "FT44F00!' Default: mg = 150
RL | IPT (42) =10, =45 | IPTE(15,16) = 'FT45F001' | IPTE(14) = 'KSA3' | 1pT (40) = 1. =766 | IPT(23) = mp = 3600
MV IPTE(29) = Ry, = 46 | IPTE(25,26) = "FT46FO01' | IPTE(23) = 'KSB2' | IPTE(31) = 1, = 16 Myy = 1000
JS IPTE(30) = n . = 47 | IPTE(27,28) = 'FT47FO01' | IPTE(24) = 'KSB3' | IPTE(32) = 116 = 25 m,. = 300
#) IPTE(11) = 48

IPTE(12) = 49
GA IPT (19) = n,, = 50 | IPTE(19,20) = 'FI50F001' | IPTE(17) = 'KSA2' | IPT (18) = 1oy = 329
BA 1IPTE(21,22) = 'FT FOO1!' IPTE(18) = "KSA1'
#*) IPTE(13) = 'KSDA'

Direct—Access-Dateien mit statischem Puffer,
Anmerkung: Die angegebenen Dateinamen, Satzldngen und maximalen Satzzahlen miissen mit den entsprechenden GréRen, die

bei der Einrichtung der Dateien verwendet wurden, iibereinstimmen (s. 8.1).

Tab. 1.1: Programmkonstanten fiir Dateien



2. Definitionen und Konventionen

2.1 Definitionen

Aktiv, aktiviert: Der Modul mit der hochsten Stufe einer Modul-

schachtelung ist aktiv; die anderen Moduln der Modulschachtelung

sind lediglich aktiviert.

Aktueller Name: Ist ein DB im Modul o-ter Stufe nichtlokal, so heiBt

der ihm beim Aufruf des Moduls o-ter Stufe zugeordnete Blockname eines

Moduls niedrigerer Stufe der aktuelle Name des DB im Modul o-ter Stufe.
Archiv: Ein Archiv ist eine permanente Datei zur Speicherung von DB,
die mit der Lifeline eines KAPR@S~Jobs ausgetauscht werden kénnen;

die gespeicherten DB heiBien Archiv-DB.

Anm,. : Permanent heiflt, daR die DB erst bei Bedarf durch ein Dienst-

programm geldscht werden.

Generelles Archiv: Das Generelle Archiv ist ein von KAPR@S

verwaltetes Archiv.

Benutzerarchiv: Ein Benutzerarchiv ist ein vom Benutzer

verwaltetes Archiv.,

Auslagern, Riicklagern: Beim Aufruf eines Moduls wird normalerweise

der rufende Modul aus dem Kernspeicher auf eine sequentielle Datei
ausgelagert, um Platz flir den gerufenen Modul zu machen. Nach dem
Ablauf des gerufenen Moduls wird der alte Modul wieder in den Kern-
speicher rilickgelagert. Bei Platzmangel im Kernspeicher kOmnnen ferner

in der IL stehende DB auf die SL ausgelagert werden.

Blockname: Ein Blockname ist ein Konstantenpaar, bestehend aus dem ein-

fachen Blocknamen und dem Index zum Blocknamen.

Einfacher Blockname: Ein einfacher Blockname ist eine Literal-

konstante aus maximal 16 alphanumerischen Zeichen oder Blanks,

deren erstes Zeichen ein alphabetisches Zeichen ist.



Anm.: Zu den alphabetischen Zeichen z#hlt in KAPR@S das Dollar-

zeichen $.

Index zum Blocknamen: Ein Index zum Blocknamen ist eine positive

ganzzahlige Konstante.

Datenblock (DB): Ein Datenblock ist eine logisch zusammengehdrige, aber

nicht notwendigerweise physikalisch zusammenstehende, Folge von Worten, die

durch einen Blocknamen gekennzeichnet ist und von KAPR@S verwaltet wird.

Anm.: Der Blockname eines Datenblocks kann in verschiedenen Moduln einer

Schachtelung verschieden sein.

Teil-Datenblock (Teil-DB): Die physikalisch getreunt stehenden Teile

eines Datenblocks werden als Teil-Datenbldcke bezeichnet.

Datenblock-Teil (DB-Teil): Jede logisch zusammengehdrige Folge von

Worten aus einem Datenblock wird als Datenblock-Teil bezeichnet.

Anm.: Der Begriff "DB-Teil" schlieBt als Sonderfall den Begriff "DB"
mit ein. Dasselbe gilt fiir den Begriff "Teil-DB".

Blockdaten: Der Inhalt eines DB besteht aus den Blockdaten des DB.

Druckmodul: Ein Druckmodul ist ein Modul, der vom KSP aufgerufen wird, um

Externbl6cke zu drucken.

Externblock: Ein DB heift Externblock, wenn er ein Karteneingabe-, Druck-

ausgabe~, Archiveingabe~, Archivausgabe-, Alter oder Neuer Restart—- oder

Scratch-DB ist; er ist auf Stufe 0 lokal.

Interner Fehlercode: Der interne Fehlercode ist eine Variable im System-

kern, in der von den Systemroutinen gesetzte Fehlercodes festgehalten werden.

KAPR@S—Job: Ein KAPR@S-Job ist ein Job-Step im Sinne des IBM/370-Betriebs-
systems, in dem der Systemkern aufgerufen wird. Er besteht zeitlich im

allgemeinen aus einer Compile-/Link-Phase und aus einer Go-Phase.

KAPR@S-Steuerprogramm (KSP): Das KAPR@S-Steuerprogramm ist der Teil des

Systemkerns, unter dessen Regie die KAPR(S-Eingabe verarbeitet wird, die

Lese~, Prif-, Druckmoduln und der Steuermodul aufgerufen werden.
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Lesemodul: Ein Lesemodul ist ein Modul, der vom KSP aufgerufen wird, um

Blockdaten eines Karteneingabe-DB in die Lifeline zu lesen.

Lifeline: Der Speicherbereich, in dem alle Teil-DB eines KAPR@S~-Jobs
stehen, die zu einem betrachteten Zeitpunkt existieren, heift die Life-
line des KAPR@S-Jobs zu diesem Zeitpunkt. Zur Lifeline geh&ren auch einige

Tabellen, die als Inhaltsverzeichnis der Teil-DB in der Lifeline dienen.

Anm.: Der Begriff "Lifeline" entspricht den Begriffen "Data Pool" oder

"Data Base" in anderen Programmsystemen,

Interne Lifeline (IL): Der im Kernspeicher stehende Teil der Life-

line heift Interne Lifeline.

Externe Lifeline (EL): Der nicht im Kernspeicher stehende Teil der

Lifeline heift Externe Lifeline.

Anm.: DB kOnnen gleichzeitig in der IL und in der EL stehen.

Scratch-Lifeline (SL): Der Teil der EL, der auf einer temporidren

Datei des KAPR@S~Jobs steht, heifit Scratch-Lifeline.

Restart~Lifeline (RL): Der Teil der EL, der auf einer semi-permanenten

allen KAPR@S-Jobs zuginglichen Datei steht, heiBt Restart-Lifeline;
die gespeicherten DB heiBen Restart-DB.

Anm.: Semi-permanent heift, daB die DB nach einer festgelegten

Frist automatisch gel&scht werden.

Lokal, nichtlokal: Ein DB heifit lokal im Modul o-ter Stufe, wenn er

dort verwendet wird und nicht schon in einem Modul niedrigerer Stufe
verwendet wurde. Ein DB heiBt nichtlokal im Modul o-ter Stufe, wenn er
dort verwendet wird und schon in einem Modul niedrigerer Stufe verwendet

wurde.

Anm,: Jeder DB ist demnach in genau einem Modul einer Schachtelung lokal.
Im KSP gibt es nur lokale DB. "Verwenden'" wird hier gebraucht im Sinne
von Schreiben, Lesen, Weitergeben an einen Modul hdherer Stufe, Uber-

nehmen von einem Modul hdherer Stufe.



Modul: Ein Modul ist ein abgeschlossenes, beliebig komplexes Programm,
das die KAPR@S-Konventionen erfiillt und dem ein Modulname zugeordnet
ist. Er ist ein Load Module im Sinne des IBM/370-Betriebssystems, in

einfacher oder Overlay-Struktur, und Member eines Partitioned Dataset.

Anm.: Die Mindestkonventionen fiir einen Modul sind: a) Der Modul mufBl die
Systemroutine KSINIT als Subroutine enthalten; b) Im Modul muff die System-
routine KSINIT am Anfang aufgerufen werden. "Abgeschlossen” bedeutet, daB
alle im Modul beniitzten Subroutinen und Commons im Modul enthalten sind,
auBBer den im Systemkern stehenden Systemroutinen (und einigen anderen

zentralisierten Routinen).

Bibliotheksmodul: Ein Bibliotheksmodul ist ein in der KAPR@S-

Modulbibliothek stehender und im Modulverzeichnis festgehaltener

Modul, der allen KAPR@S-Jobs zuginglich ist.

Testmodul: Ein Testmodul ist ein in der KAPR@S-Eingabe eines
KAPR@S-Jobs definierter Modul, der nur fiir die Dauer dieses

KAPR@S-Jobs existiert.

Modulname: Ein Modulname ist eine Literalkonstante aus maximal 6 alpha-

numerischen Zeichen, deren erstes ein alphabetisches Zeichen ist.

Anm,: Zu den alphabetischen Zeichen z#hlt in KAPR@S auch das Dollarzeichen §.

Nachrichtencode: Der Nachrichtencode ist eine Variable im Systemkern, die

mit der Systemroutine KSCC gesetzt oder geldscht werden kann, um von Modul

zu Modul Nachrichten weiterzugeben.

Prifmodul: Ein Priifmodul ist ein Modul, der vom KSP aufgerufen wird, um

Externbldcke zu priifen.

Standardname: Wird ein DB im Modul o-ter Stufe verwendet, so heifit der ihm

dort zugeordnete Blockname der Standardname des DB im Modul o-ter Stufe.



Steuermodul: Der Steuermodul ist der Modul, der vom KSP aufgerufen wird,

wenn die KAPR@S—Eingabe verarbeitet ist und die Lese~ und Priifmoduln ab-

gearbeitet sind.

Stufe: Werden Moduln vom KSP oder von Moduln aufgerufen, so heifit die

Stellung eines Moduls in der Modulschachtelung die Stufe des Moduls (die

vom KSP aufgerufenen Moduln haben die Stufe 1; die von Moduln 1. Stufe auf-

gerufenen Moduln haben die Stufe 2; usw.).
Systemkern: Der Systemkern ist ein Load Module im Sinne des IBM/370-Be-
triebssystems. Er besteht aus dem KAPR@S-Steuerprogramm und den System-

routinen (auBer KSINIT).

Systemroutinen: Die Systemroutinen sind Routinen im Systemkern (auBer

KSINIT), die von den Moduln aufgerufen werden kdnnen, um mit anderen
Moduln wechselzuwirken, um Datenbldcke zu behandeln, um die Dateiver-

arbeitung zu ermdglichen und um Fehler zu behandeln.

Ubertragungstechnik: Ubertragungstechnik ist eine Methode zum Schreiben,

Lesen oder Andern von DB der Lifeline, in der DB oder Teile von DB von
Systemroutinen aus moduleigenen Feldern in die Lifeline oder umgekehrt

ibertragen werden.

Zeigertechnik: Zeigertechnik ist eine Methode zum Schreibem, Lesen oder

Andern von DB der Lifeline, in der die Blockdaten des DB vom Modul direkt
in die IL an die durch Zeiger bezeichnete Adresse geschrieben oder von

dort gelesen werden,
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In den obigen, fiir KAPR@S eingefiihrten Begriffen und im weiteren Text
wird die fiir Betriebssystem, Fortran-Compiler und Assembler der IBM/370
iibliche Terminologie verwendet. Nach Mdglichkeit wurden deutschsprach-
liche Bezeichnungen verwendet; gelegentlich kommen auch englische Be-
zeichnungen oder deutsche und englische nebeneinander vor (z. B. An-
weisung = statement, Datei = dataset = file, Satz = record, Dateiname =
dataset name = ds-name, Dateiende = end of file = E@F, Uberlagerungs-
struktur = overlay structur, usw.). Beim Leser wird die Kenntnis dieser
Begriffe vorausgesetzt; sie sind in den Referenzen /9,...,19/ erklirt.

Hier sei lediglich angemerkt, daf in IBM-Terminologie gilt:

I Wort = 4 Bytes = 32 Bits

2.2 Abkiirzungen

DB Datenblock

IL Interne Lifeline (nicht zu verwechseln mit dem Feld IL!)
EL  Externe Lifeline

SL Scratch-Lifeline (-Datei)

RL  Restart-Lifeline (-Datei)

PT Programmtabelle

BT Blocktabelle

XT Externblocktabelle

YA Block-Zusatztabelle

LT Lifelinetabelle

ET Lifeline-~Ergidnzungstabelle
AT Adressentabelle

DT Dateientabelle

AP KAPR@S-Puffer
EP KAPR@PS-Puffer-Erwveiterung

TV  Testmodulverzeichnis

JS Jobstatistik (~Datei)
MV  Modulverzeichnis (~Datei)
GA Generelles Archiv

BA Benutzerarchiv

KSP KAPR@S-Steuerprogramm

@S  Operating System (Betriebssystem) s. /13/

JCL Job Control Language
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2.3 Schreib- und Darstellungsweisen

Wo die Gefahr der Verwechslung mit der Null besteht, wird der GroBbuchstabe O
mit einem Querstrich versehen: @. Fiir ein Leerzeichen (Blank) wird manchmal

b geschrieben.

Die Namen aller Routinen und Commons in KAPR@S (ausgenommen Bibliotheks-
routinen), sowie die Dateinamen, beginnen mit den beiden Buchstaben KS. Alle

von KAPR@S ins Protokoll gedruckten Mitteilungen beginnen mit KS-.

In den Programmablaufplénen wird zusdtzlich zu den Sinnbildern nach DIN

66001 die folgende Darstellung fiir eine D@-Schleife verwendet:

7
|
|
|
|

L

-—--

T

Der in der gestrichelten Umrahmung stehende Programmteil wird so oft ausge-

fihrt, wie in dem Modifikationssinnbild angegeben ist.

Die in den Konnektorsinnbildern stehenden Zshlen sind identisch mit den
entsprechenden Anweisungsnummern im Fortran-Code. Der griechische Buch-

stabe  bedeutet einen Riicksprung aus einer Routine.

Der aus GroBbuchstaben bestehende Text in den Ausgabesinnbildern wird genau-
so ins Protokoll gedruckt; fiir die in eckigen Klammern < > stehenden

Variablen wird deren Wert ausgedruckt.

In den Erklirungen und Programmablaufplénen der Routinen werden i. allg.
Variable und Felder mit denselben GroBbuchstaben oder Zusammensetzungen sus
GroRbuchstaben und Ziffern bezeichnet, wie im Code der Routinen. Kleinbuch-
staben, griechische Buchstaben, oder Zusammensetzungen daraus werden fiir die
"globalen" GrdRen in den Tabellen und Dateien verwendet (z.B. s, g, kltri).
Ferner werden Kleinbuchstaben, griechische Buchstaben oder Zusammensetzungen
daraus als Parameternamen bei der Beschreibung der Routinenaufrufe und der

Steueranweisungen verwendet, um anzudeuten, daB sie fir variable Daten stehen.



Weiter gilt die folgende Notation:

Alternativen werden durch einen senkrechten Strich | getrennt, oder

in geschweiften Klammern { } untereinander geschrieben;

in eckigen Klammern [] stehende Daten diirfen weggelassen werden;

in Steueranweisungen ist ein Leerzeichen  2zu interpretieren als
"mindestens ein" Leerzeichen;

die Parameter der Routinenaufrufe werden {iberstrichen (z.B. x),

wenn sie Eingabe (Argumente) der Routinen sind, unterstrichen (z.B. x),
wenn sie Ausgabe (Resultate) der Routinen sind und {iber- und unter-—

strichen, wenn sie Ein- und Ausgabe der Routinen sind.

Fiir die Bezeichnung von Adressen wurde folgende Systematik gewdhlt: Es seil
xx eine der in 2.2 eingefiihrten Abkiirzungen fiir logisch zusammengehdrige

Daten. Dann bedeutet

lxx die Adresse des logischen Anfangs
kxx die Adresse eines beliebigen Eintrags von Xxx.

nxx die Adresse des logischen Endes

In der IL gibt es zwei Arten von Adressen:

"Absolute" Adressen sind Indizes im Feld IL; sie verweisen suf das Wort,

das logisch v o r dem betreffenden Eintrag steht.

"Relative'" Adressen beziehen sich auf den logischen Anfang von xx derart,

daB das erste Wort von xx die "relative' Adresse 1 erhdlt.

Wenn "relative'" von "absoluten" Adressen unterschieden werden sollen, er-

halten die Bezeichnungen der ersteren die Endung r, z.B. kxxr.

Die "absolute" wird aus der "relativen" Adresse nach folgenden Formeln

berechnet:

kxx

lxx + kxxr - 1, wenn der logische Anfang gleich dem physikalischen

Anfang von xx ist;

lxx - kxxr + 1, wenn der logische Anfang gleich dem physikalischen

kxx

Ende von xx ist.
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Es folgt eine Liste von verwendeten Adressen, die dieser Systematik ge-—

horchen:

1lbt kbt nbt
Ixt kxt nxt
1zt kzt nzt
11t k1t nlt "absolute" Adressen in Tabellen usw.
let ket net
lat kst nat
lap kap  nap
ltv  ktv ntv J

1 kdb ndb "relative" Adressen im DB
1i1 kil il "absolute" Adressen in der IL' und IL''
1 kell nell "relative" Adressen in der EL (Satznummern und
1 kel2 nelQ} Wortnummern im Satz)
1rl krl nrl "relative" Adressen in der RL (Satznummern)
1ljs kjs njs "relative" Adressen in der JS (Satznummern)

Bei Dateien gilt folgende Systematik: Es bedeutet

n die Nummer

po's

lxx die Satzlinge der Datei xx.
m die Satzzahl

pe's

Wo bei der Beschreibung der Routinenaufrufedie Parameter als Integer-, Real-
oder Literal kons tante definiert sind (Argumente der Routinen),
kénnen imRoutinenaufruf auch Namen von Variablen oder Feldern eingesetzt
werden, die als Werte bzw. Inhalte die entsprechenden Konstanten zugewiesen
bekamen; im Falle von Literalkonstanten miissen diese in den Varisblen oder
Feldern linksblindig stehen und werden, wenn notwendig, rechts mit Blanks

aufgefillt.

Wo die Parameter als Integer—, Real- oder Literal var iable definiert
sind (Resultate der Routinen), miissen immer Namen von Variablen oder Feldern
eingesetzt werden, die als Werte bzw. Inhalte von der Routine entsprechende
Konstante zugewiesen bekommen sollen. Eine "Literalvariable" ist eine Integer-
oder Real-Variable oder ein Integer- oder Real-Feld entsprechender Lénge;

Literalkonstanten werden dort linksblindig eingesetzt und, wenn notwendig,

rechts mit Blanks aufgefiillt.



3. ModulverwaltquL

il TL

In diesem Kapitel wird ein Uberblick {iber die Modulverwaltung in
KAPRPS gegeben. Ndhere Einzelheiten findet man in der Beschrei-
bung der Tabellen, Dateien und Routinen des Systems, besonders

der Systemroutinen KSEXEC/KSLADY, KSL@RD und KSINIT.

Der Begriff des Moduls spielt eine zentrale Rolle in KAPR@S. Ein
Modul ist ein Programm aus beliebig vielen Subroutinen und Commons,
in einfacher Struktur oder Overlay-Struktur, zur Ldsung eines defi-
nierten Problems. Die Subroutinen miissen in Fortran oder Assembler
geschrieben sein oder zumindest den Link-Konventionen des IBM-@S
entsprechen. Ein Modul muB abgeschlossen sein, d. h. er muP alle
bendtigten Routinen und Commons enthalten. Ausgenommen sind ledig-
lich einige im Systemkern "zentralisierten" Routinen. An ihrer Stelle
enthdlt jeder Modul die Systemroutine KSINIT, die er auch zur Ini-

tialisierung zu Beginn aufrufen muB (s. 3.4).

Im Sinne des @S ist ein Modul ein fertig gelinkter Load Modul. Als
solcher besitzt er einen Modulnamen, unter dem er in den Kernspeicher
geladen und angelaufen werden kann. Er steht als Member eines Parti-

tioned Dataset auf einer permanenten Modulbibliothek oder wird in

einem KAPR@S-Job aus der Eingabe erstellt und auf eine nur diesem

Job zugdngliche temporire Testmoduldateil geschrieben. Im ersten Fall

wird er als Bibliotheksmodul bezeichnet, im zweiten Fall als Testmodul.

Das Programm, das den Betrieb von KAPR@S-Jobs ermdglicht, heifit
Systemkern. Auch der Systemkern ist ein Load Modul im Sinne des @S.
Er besteht aus einem Steuerteil, unter dessen Regie die KAPR@S~Ein-
gabe verarbeitet wird und die Moduln aufgerufen werden, dem sog.

KAPR@S-Steuerprogramm KSP, sowie den Systemroutinen, die von den

Moduln zum Zwecke der Modul-, Daten-, Puffer- und Fehlerbehandlung

aufgerufen werden kdnnen.
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Ein KAPR@S-Job besteht zeitlich im allgemeinen aus einer Compile—/
Link-Phase und einer Go-Phase. In der ersten Phase werden aus der
Testmoduleingabe, falls vorhanden, Testmoduln erstellt; in der
zweiten Phase wird die restliche KAPRPS-Eingabe verarbeitet und

die Moduln aufgerufen. Die direkt vom KSP aufgerufenen Moduln teilt
man ein in Lesemoduln (zum Einlesen von Daten), Priifmoduln {zum
Priifen von Daten), Druckmoduln (zum Drucken von Daten) und den
Steuermodul. Letzterer verarbeitet die Daten und wird dazu im all-
gemeinen weitere Moduln aufrufen, die ihrerseits wieder Moduln auf-

rufen kdnnen, usw. Man spricht von einer Modulschachtelung; zur

Bezeichnung der Stellung eines Moduls in einer solchen Schachtelung
verwendet man den Begriff der Stufe. Die vom KSP gerufenen Moduln
haben die Stufe 1, die vom Moduln 1. Stufe aufgerufenen Moduln die
Stufe 2, usw. Die Tiefe der Schachtelung ist nur durch die Dimen—
sion einiger Tabellen beschrankt. Nur jeweils der letzte Modul in
einer Schachtelung ist aktiv, die anderen Moduln der Schachtelung

sind lediglich aktiviert.



3.2 Kernspeicherbelegung

Bin KAPR@S-Job ist ein Job-Step im Sinne des ¢S; er belegt im Kern-
speicher eine Region von der auf der JCL-J@B-Karte angegebenen Linpge.
Es ist eines der Ziele von KAPR@S, diese Region optimal auszunutzen;
dabei muR berlicksichtigt werden, daB auch das ¢S die Platzbelegung

beeinflufBdt.

Abb. 3.1 zeigt die Aufteilung der Region zu Beginn eines KAPR@S-Jobs
und wihrend der Compile-/Link-Phase. An den Anfang oder oben in die
Region, d. h. in Richtung niederer Kernspeicheradressen, legt das
@S den Systemkern (TEIL 1). Der Systemkern ist ein Load Modul aus
Routinen und Commons, die, um Platz zu sparen, in einer Overlay-

Struktur angeordnet sind (s. Abb. 9.1.).

An das Ende oder unten in die Region, d. h. in Richtung hoher Kern-—
speicheradressen, legt das ¢S einige @S-Routinen, die im Kernspeicher
resident sein miissen, sowie die @S-Puffer der KAPR@S-Systemdateien
(s. Kapitel 8) und der moduleigenen Dateien (s. Kapitel 5) mit
statischem Puffer (TEIL 5).

Wenn der KAPR@S-Job eine Testmoduleingabe besitzt, werden wihrend
der Compile-/Link-Phase anschlieBend an den TEIL 1 ein Compiler oder
der Linkage Editor als Load Modul geladen und anschliefBend an den

TEIL 5 die @S~Puffer der Dateien dieser Programme angelegt.

Abb. 3.2 zeigt die Aufteilung der Region wihrend der Go—-Phase.
Der TEIL 1 ist unverindert; der TEIL 5 ist um die @S—-Puffer weiterer

inzwischen erdffneter KAPR@S-Systemdateien vergréRert worden.

AnschlieBend an den TEIL 1 liegt ein Bereich variabler Lange fiir die
in den Kernspeicher geladenen Moduln (TEIL 2). Die Linge dieses Be-
reichs ist gleich der Summe der Liangen der Moduln, jeweils auf 2 XK
Bytes aufgerundet, plus 4 K Bytes, die das ¢S fiir ¢S-Routinen usw.
zum Laden der Moduln bendtigt. Die Moduln liegen in diesem Bereich

oben, die L4 K Bytes fiir ¢S-Zwecke unten.
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Systemkern

(KSP und Systemroutinen) TEIL 1

Compiler

oder Linkage Editor

frei

@s-Puffer von Compiler- und

Linkage-Editor-Dateien

@S-Puffer der KAPR@S-System-—
dateien und der moduleigenen TEIL 5
Dateien mit statischem Puf-
fer;

@#S~Routinen

Abb. 3.1: Aufteilung der Region wihrend der Compile-/Link-Phase



..19_

Systemkern
(KSP und Systemroutinen) TEIL 1
Moduln
+ TEIL 2

LK Bytes fiir @#S-Zwecke

us
v

Interne Lifeline

(Datenblécke, Tabellen usw., ) TEIL 3

Feld IL

v £

W
@s-Puffer

moduleigener Dateien

TEIL L

@S-Puffer der KAPR@S-System—
dateien und der moduleigenen

Dateien mit statischem Puffer TEIL 5

@#S-Routinen

Abb, 3.2.: Aufteilung der Region wihrend der Go-Phase
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Anschliefend an den TEIL 5 liegt ein Bereich variabler Lidnge mit den

Puffern moduleigener Dateien Kapitel 5), die von den Moduln bei

(s.
Bedarf angelegt werden (TEIL L4).

Zwischen dem TEIL 2 und TEIL 4 liegt ein Bereich variabler Linge,
die Interne Lifeline (TEIL 3). Er wird ausschlieRlich von KAPR@S
verwaltet und zum Speichern von Datenbldcken, Tabellen usw. be-
nutzt (s. Kapitel 4). Damit KAPR@S dort arbeiten kann, werden alle
Adressen auf ein Feld IL bezogen, das in einem Common des System-—

kerns definiert ist (s. 4.6.).

Die @S-Puffer des TEIL 5 werden zu Beginn des KAPR@S-Jobs in den
Routinen KSP0O1 und KSP0O2 erdffnet. In der von KSP0O2 gerufenen Rou-
tine KSC@LI wird der Compiler und der Linkage Editor geladen und

nach Verarbeitung der Testmoduln wieder geldscht. Immer noch in KSP0O2
wird der nicht von TEIL 1 und TEIL 5 belegte Kernspeicherplatz der
Region durch GETMAIN-Makros fur TEIL 3 belegt, ausgenommen die er-
wihnten 4 K Bytes fiir TEIL 2 sowie ggf. der Platz fiir die @S-Puffer
zum Modulladen. Falls infolge vorheriger Testmodulverarbeitung der
Platz der @S-Puffer der Testmoduldatei (Adresse in IPT (15)) in TEIL 5
schon reserviert ist, wird dieser flr das Modulladen herangezogen.

Die Testmoduldatei benutzt also, falls sie vorkommt, die selben

Puffer wie die Modulbibliothek; diese werden beim Aufruf des Initiali-

sierungsentrys KSEXEI der Routine KSEXEC/KSLADY im TEIL 5 erdffnet.

Sollen nun mit den Systemroutinen KSEXEC/KSLADY oder KSL@RD Moduln

des TEIL 2 in den Kernspeicher geladen werden oder sollen mit der
Systemroutine KSDD @¢S-Puffer des TEIL U4 angelegt werden, so muB die

IL im TEIL 3 durch Auslagern oder Verschieben von Datenbldcken ver-—
kiirzt werden (s. 4.6). Dann wird der in TEIL 2 oder TEIL k4 bendtigte
Platz durch FREEMAIN-Makros freigegeben und anschlieBend mit Moduln
oder Puffern belegt. Beim LO&schen von Mocduln des TEIL 2 oder von @S-
Puffern des TEIL 4 wird umgekehrt der freigewordene Platz mit GETMAIN-
Makros flr den TEIL 3 belegt und von der IL verwendet.
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3.3 Ladetechnik

Moduln werden in KAPR@PS im Rahmen von dynamischen Strukturen /20/ in
den Kernspeicher geladen. In dieser Technik wird jeweils nur der tat-—
sdchlich bendtigte Platz im Kernspeicher belegt, wihrend eine Overlay-
Struktur immer den Platz des ldngsten Pfades belegt. In dynamischen
Strukturen ist man in der Schachtelung von Moduln v&llig flexibel,
wéhrend eine Overlay-Struktur nur die im voraus geplanten Schachte-
lungen zul&Bt. Wenn Programmteile in parallelen Zweigen einer Overlay-
Struktur vorkommen, miilssen Sie auch mehrfach in den Bibliotheken
stehen; in dynamischen Strukturen ist dies nicht notwendig. SchlieR-
lich ist in dynamischen Strukturen auch rekursiver Modulaufruf még-

lich.

Normalerweise bleiben in einer dynamischen Struktur alle aktivierten
Moduln einer Schachtelung im Kernspeicher stehen. In KAPR@S kdnnen
jedoch wahlweise Moduln, ausgenommen der jeweils aktive, aus dem Kern-—
speicher auf eine Systemdatel ausgelagert werden. Der dadurch im Kern-—
speicher freigewordene Platz kann dann fiir andere Zwecke verwendet
werden. Die auf der Auslagerdatei gestapelten Mocduln werden spiter

in umgekehrter Reihenfolge wieder in den Kernspeicher riickgelagert.

Im Extremfall braucht also auBer dem Systemkern nur der jeweils ak-

tive Modul im Kernspeicher gehalten werden.

Das dynamische Laden und Anlaufen von Moduln, ggf. mit Auslagern anderer
Moduln, wird durch die Systemroutine KSEXEC/KSLADY ermdglicht. Wenn

das KSP einen Modul 1. Stufe aufruft, benutzt es den Entry KSEX1 von
KSEXEC/KSLADY mit dem Namen des Moduls als Argument. XKSEX1 1i4dt den
Modul hinter den Systemkern (s. 3.2) und lauft ihn an. Wenn der Mo-

dul 1. Stufe seinerseits einen Modul 2. Stufe aufruft, verwendet er
KSEXEC/KSLADY mit dem Namen des Moduls und einer Kennzahl, ob ausge-
lagert werden soll oder nicht, als Argument. Im ersten Fall lagert
KSEXEC/KSLADY den rufenden Modul 1. Stufe aus, 1l4dt den gerufenen Mo-—
dul 2. Stufe an seiner Stelle in den Kernspeicher und léuft ihn an;

im zweiten Fall wird der gerufene Modul 2. Stufe hinter den rufenden
Modul 1. Stufe in den Kernspeicher geladen und angelaufen. Entsprechen-—

des geschieht bei weiteren Modulaufrufen auf hdheren Stufen. Dabei gibt
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es noch die Mdglichkeiten, daB bei frilheren Modulaufrufen nicht aus-
gelagerte Moduln jetzt erst ausgelagert werden. Ist ein Modul abge-
laufen, so wird in KSEXEC/KSLADY zuriickgesprungen; dort werden ggf.
diejenigen Moduln rickgelagert, die auf der betr. Stufe ausgelagert
worden sind und in den ehemals rufenden Modul zuriickgesprungen. Nach
Abarbeiten einer Modulschachtelung fihrt der letzte Rlcksprung in das
KSP zuriick. Einzelheiten dieser Technik findet man in der Beschreibung
von KSEXEC/KSLADY (s. 9.4.2). Die Systemroutine KSEXEC/KSLADY ist
"reenterable", da sie nach Abschnitt 3.4 im Systemkern zentralisiert

ist und sich in einer Modulschachtelung indirekt selbst aufruft.

Mit der Systemroutine XSL@RD kdnnen Moduln auch vorab in den Kern-
speicher geladen werden, um dann erst bel spiteren KSEXEC/KSLADY-Auf-
rufen angelaufen zu werden. Sie bleiben solange im Kernspeicher stehen,
bis sie durch einen erneuten KSL@RD-Aufruf dort geldscht werden; dieser
Aufruf erfolgt fiir einen Modul automatisch in KSEXEC/KSLADY am Ende
derjenigen Stufe, auf der er geladen worden ist. Beil h#ufigen Auf-
rufen eines Moduls kann so dauerndes Laden und L&schen vermieden wer-

den.

Mit KSL@RD geladene Moduln k&nnen nicht ausgelagert werden. Sie stehen,
vermischt mit den aktivierten und nicht ausgelagerten Moduln, von oben
nach unten in der Reihenfolge im Kernspeicher,in der sie geladen wurden;
ihre Namen und Kennzahlen sind in der Tabelle PTIV verzeichnet. Da die
Moduln nur in umgekehrter Reihenfolge von unten nach oben wieder ge-
18scht werden kénnen, sind gewisse Einschrinkungen gegeben (s. die

Fehlercodes von KSEXEC/KSLADY und KSL@RD).

Die in einem KAPR@S-Job geladenen Moduln konnen Bibliotheksmoduln oder
Testmoduln sein. Bibliotheksmoduln werden in getrennt und unabhéngig
von den KAPRPS-Jobs ablaufenden Dienstprogrammen in die Modulbiblio-
thek gebracht; Testmoduln werden in der Compile-/Link-Phase eines
KAPR@S-Jobs in der von der Routine KSP0O2 gerufenen Routine KSC@LI

aus der Testmoduleingabe erstellt und auf die Testmoduldatel gebracht.
Namen, Linge und Overlay-Kennzahl der Moduln stehen im ersten Fall

auf der Modulverzeichnis-Datei MV, im zweiten Fall im Testmodulver-—

zeichnis TV. Diese Verzeichnisse werden beim Laden eines Moduls von

der in KSEXEC/KSLADY und KSL@RD gerufenen Routine KSKENZ durchsucht;
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steht ein Modul in beiden Verzeichnissen, so hat das Laden von der

Testmoduldatei den Vorrang.

In der Go-Phase eines KAPR@S-Jobs wird im von KSPO2 gerufenen Initiali-
sierungsentry KSEXEI von KSEXEC/KSLADY u.a. die Adresse der Save Area /17/ -
von KSPO2 in der Variablen SAVE@S von KSEXEC/KSLADY gespeichert. Sie

wird spédter beim Anlaufen Jedes Moduls in die Save Area von KSEXEC/

KSLADY {ibertragen und iberbrickt damit die durch Modulauslagerung

evtl. unterbrochene Kette von Save Areas. So kann ein aktiver Modul

Information aus dem PARM-Parameter der JCL-EXEC-Karte entnehmen.

Vom KSP kénnen nun die auf #KSI@X-Steueranwelsungen der KAPR@S-Eingabe
spezifizierten Lesemoduln (von Routine KSPO3) und Priifmoduln (von

Routine KSP06), der auf der *G@-Steueranweisung spezifizierte Steuer-—

modul (von Routine KSP08) und die auf #KSI@X-Steueranweisungen spezi-
fizierten Druckmoduln (von Routine KSP06) aufgerufen werden (s. Haupt-—
programm KSP und Abschnitt L4.4). Dies geschieht auf die oben beschrie-
bene Weise mit dem Entry KSEX1 von KSEXEC/KSLADY. Jeder dieser Moduln
kann auf die oben beschriebene Weise wieder andere Moduln hdherer

Stufe aufrufen. Nach der Riickkehr ins KSP wird die Go-Phase des KAPR@S-
Jobs durch Aufruf der Routine KSST@PP beendet.

Der Informationsaustausch zwischen Moduln und zwischen Moduln und dem
KSP ist iiber Datenbldcke (s. 4.5) und iiber den Nachrichtencode (s. 6.1.4)
mdglich., Weiter kann jeder Modul Zugriff zu 5 Variablen in IPT(10),...,
IPT(14) der Tabelle PT' erhalten; deren Adressen (sowie die Adressen
der PT', PT"', PT", Feld IL) werden von KSEXEC/KSLADY in eine Para-
meterliste gebracht, die {iber Register 1 an Jjeden gerufenen Modul
weitergegeben wird. Wenn das SUBRJUTINE-Statement der Hauptroutine

des gerufenen Moduls (s. 3.4) eine Parameterliste fiir diese Aufruf-
parameter enthdlt, mit bis zu 5 in Schrégstrichen eingeschlossenen
Variablennamen (Wertaufruf), kann der Modul wie auf einen mit dem KSP
(und evtl.anderen Moduln) gemeinsamen Common zugreifen. Die 5 Aufruf-
parameter werden vom KSP vor dem Aufruf jedes Moduls 1. Stufe mit O
initialisiert{ bei Lesemoduln wird jJedoch der 1. Aufrufparameter auf

die Nummer der Jeweiligen Eingabedatel gesetzt.
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3.4 Zentralisierung von Routinen

Normalerweise enth&lt ein Load Modul alle in ihm explizit oder implizit
gerufenen Routinen und benutzten Commgns. In einer dynamischen Struktur,
in der mehrere Load Moduln geladen und angelaufen werden, kann dies

aus mehreren Griinden zu Schwierigkeiten filhren. Wenn jeder Modul sein
eigenes Paket von @#S-I/@-Routinen (z. B. IBCOM# ) besitzt und mehrere
Moduln an denselben Dateien arbeiten, kdnnen in bestimmten Situationen
Fehler entstehen, z. B. weitere (PEN-Operationen auf schon erdffnete
Dateien, Durcheinander bei mehreren Files pro Datei usw. /20/. Biblio-
theksroutinen (z. B. ZEIT), die pro Job nur einmal initialisiert wer-
den sollen, dlirfen ebenfalls nicht Teil jedes Moduls sein. Die von den
KAPR@S-Systemroutinen benutzten Tabellen (s. Kapitel 7) und Felder (z.
B. IL) kdnnen nur zentral, in einfacher Ausfertigung, angelegt sein.
SchlieRlich sollten Routinen, die jeder Modul bendtigt (z. B. die @S-
I/@-Routinen und die KAPR@S-Systemroutinen), auch aus Platzgriinden
nicht Teil jedes Moduls sein.

In KAPR@S enthdlt deshalb nur e i n  Load Modul, nidmlich der System—
kern, alle benutzten Routinen und Commons. Alle anderen Moduln ent-
halten anstelle der KAPR@S-Systemroutinen, der I/@-Routinen des @S

und einiger Bibliotheksroutinen lediglich Pseudoroutinen gleichen
Namens; diese sind Entrys der Systemroutine KSINIT, welche als einzige
Systemroutine nicht im Systemkern, dafiir in allen anderen Moduln steht.
Die Pseudoroutinen leiten einen Aufruf an die entsprechenden im System-
kern zentralisierten Routinen weiter (evtl. iiber die Routine KSC@NT,

s. 9.4.1.1).

Die Systemroutine KSINIT wird in der von der Routine KSC@LI gerufenen
Routine KSC@L1 an die Moduln gelinkt. Bei Bibliotheksmoduln geschieht
dies im Dienstprogramm KSUPDA unter der JCL~Prozedur KSUPDA (s. 8.17);
bei Testmoduln geschieht es in der Compile—/Link-~Phase eines KAPR@S-
Jobs unter der JCL-Prozedur KSCLG (s. 8.15). In beiden F&8llen wird mit
dem Primary Input des Linkage Editors eine Dateil verkettet, auf der

die compilierte Systemroutine KSINIT steht; damit unterbleibt der Auto-

matic Library Call flr die als Entrys von KSINIT vorhandenen Routinen.
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Zu Beginn eines KAPR@S-Jobs werden in der von der Routine KSPO1 ge-
rufenen Routine KSADIN die Entry-Adressen aller im Systemkern zen-—
tralisierten Routinen in das Feld IADZ der PT™ gespeichert. Nach dem
Aufruf eines Moduls soll in dessen Hauptroutine sofort die System-
routine KSINIT aufgerufen werden., KSINIT verschafft sich aus der
Parameterliste des Moduls (s. 3.3) die Adresse der PT"', die dem
Modul von der Systemroutine KSEXEC/KSLADY ibergeben wurde, und ini-
tialisiert damit ihre Pseudoroutinen-Entries. Nach dem Riicksprung

in den Modul sind von dort aus alle zentralisierten Routinen in der
beschriebenen Welse zugadnglich. Nihere Einzelheiten findet man in der

Beschreibung von KSINIT (s. 9.k.1).

Die Hauptroutine eines Moduls darf kein MAIN-Programm, sondern muB
eine Subroutine sein. Andernfalls generieren die Compiler im Epilog
der Hauptroutine einen IBC@M# -ST@P. Dieser fithrt iiber die System—
routine XSINIT zu einem Aufruf der Routine KSST@P und damit zum Job-—

abbruch am Ende des Moduls.
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4., Datenverwaltung

4.1 Einleitung

In diesem Kapitel wird ein Uberblick iiber die Datenverwaltung in KAPR@S
gegeben, d.h. iiber die Verarbeitung der Datenbldcke. Der Uberblick soll
als Hilfe zum Verstindnis der Routinen, Tabellen und Dateien des Systems

dienen, soweit sie sich auf die Datenverwaltung beziehen.

4.2 Lifeline, Datenbldcke und Tabellen

In KAPR@S ist vorgesehen, Daten vor allem in Form von Datenbldcken DB zu

handhaben. DB sind logisch zusammengehOrige Folgen von Worten, die durch
Blocknamen gekennzeichnet sind. Ein Blockname besteht aus einer Literal-

konstanten, dem sog. einfachen Blocknamen, und aus einer positiven ganz-

zahligen Konstanten, dem sog. Index zum Blocknamen. Unter den Blocknamen

kénnen die DB sbgespeichert, wieder geholt und gwischen Moduln ausgetauscht
werden. Die Worte der DB enthalten die Blockdaten. Im Extremfall kann ein

DB aus nur e i n e m Wort bestehen.

Die DB werden von KAPR@S in einem Datenpool, hier Lifeline genannt, sbge-
speichert und bei Bedarf dort wieder geholt. AuBer den DB, die zum be-
trachteten Zeitpunkt existieren, gehdren zur Lifeline einige Tabellen (s.u.,

der KAPR@S-Puffer AP/EP (s. L4.T7) und das Testmodulverzeichnis TV (s. 3.3).

Die Lifeline kann auf 2 Speichermedien verteilt sein, némlich auf den Kern-
speicher und auf externe Direct-Acces-Speicher. Die entsprechenden Teile

der Lifeline heifen Interne Lifeline IL und Externe Lifeline EL. Die EL ist

weiter unterteilt in die Scratch-Lifeline SL, die am Ende eines KAPR@S-

Jobs nicht mehr existiert, und die Restart-Lifeline RL, die fir eine ge-

wisse Zeit lUber das Jobende hinaus gehalten wird.

Programmtechnisch ist die IL Teil eines Peldes des Systemkerns,die SL eine
temporére Datei und die RL Teil einer reservierten Datei. Jeder KAPR@S-
Job legt seine eigene SL-Datei an; flir alle KAPR@S-Jobs gibt es dagegen

nur e i ne RL-Datei, in der die RLs aller Jobs abgelegt werden.



DB eines KAPR@S-Jobs kénnen entweder in der SL oder in der RL stehen, nicht
jedoch in der SL un d in der RL. DB kdnnen jedoch gleichzeitig in der
IL und in der EL (4.h. in der SL oder in der RL) stehen. Die Tabellen der
Lifeline, der KAPR@S-Puffer und das Testmodulverzeichnis stehen immer in
der IL.

Es gilt der Grundsatz, daR zur Speicherung von DB vorrangig die IL benutzt
wird, soweit dort Platz vorhanden ist. (Eine Ausnahme bilden Restart-DB,
die suf jeden Fall such in der RL stehen sollen, s. 4.3). Erst wenn der

Platz in der IL nicht mehr ausreicht, wird asuch die SL benutzt.

DB kdnnen in Teilen erstellt und als sog. Teil-DB in die Lifeline gebracht
werden. Die existierenden Teil-DB eines DB dlirfen nicht auf verschiedenen
Teilen der Lifeline stehen, d.h. sie stehen entweder alle in der IL oder
alle in der EL oder alle in der IL un d in der EL. Die physikalische
Reihenfolge der Teil-DB in der IL ist gleich ihrer logischen Reihenfolge

im DB, wobei fiir Teil-DB, die im betrachteten Zeitpunkt noch fehlen, Liicken
gelassen werden. Die physikalische Reihenfolge in der EL ist gleich der
zeitlichen Reihenfolge der Erstellung der Teil-DB, die nicht gleich der

logischen Reihenfolge zu sein braucht.

DB kdnnen auch in Teilen aus der Lifeline geholt oder dort gefindert werden.
Die Teile brauchen nicht mit den in der Lifeline physikalisch getrennt

stehenden Teil-DB zusammenfallen und werden deshalb DB-Teile genannt.

Wenn im Folgenden von Teil~DB oder DB-Teilen die Rede ist, soll darunter
auch der Sonderfall verstanden werden, daB der Teil-DB oder DB-Teil
mit dem vollstdndigen DB identisch ist (d.h. deB die Relativadresse des

Teil-DB oder DB-Teils im DB gleich 1 ist, und die Wortzahl des Teil-DB
oder DB-Teils gleich der des DB ist).

Als Inhaltsverzeichnis der DB in der Lifeline dient die Lifelinetabelle LT.

In der LT gibt es flir jeden Teil-DB einen Eintrag, in dem die Adresse des
Teil-DB in der IL und/oder in der EL, die Wortzahl des Teil-DB und die
Relativadresse des Teil-DB im DB festgehalten sind, sowie Verweise sauf

die anderen Teil-DB des DB.
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Zur Zuordnung der Blocknamen zu den DB dient die Blocktsbelle BT. In der

BT steht der Blockname eines DB und ein Verweis auf den LT-Eintrag des
DB.

DB in der IL kOnnen dort entweder frei verschoben und bei Bedarf in die

EL ausgelagert werden, oder aber sie miissen, wenn sie in ""Zeigertechnik" (s.4
verarbeitet werden, an ihrem Platz festgehalten werden. Der Teil der IL,

in dem die festzuhaltenden DB stehen, heiBt IL'; der Teil, in dem die
verschiebbaren DB stehen, heiBt IL''. Nach dem Aufruf eines Moduls h&herer
Stufe werden auch die DB in der IL' zum Verschieben und Auslagern freige-
geben; nach der Riickkehr aus dem gerufenen Modul mufl die alte Anordnung der
DB in der IL' jedoch wiederhergestellt werden. Zu diesem Zweck wird die

jeweilige Anordnung der DB in der IL' in der Lifeline-Erginzungstabelle ET

festgehalten.

Die jeweilige Anordnung aller DB in der IL steht in der Adressentabelle AT.

Die erwdhnten Tabellen LT, BT, ET, sowie die Block-Zusatztabelle ZT, stehen

im Teil IL''' der IL. Sie sind in Abschnitte unterteilt, die den ge-
schachtelten Moduln zum betrachteten Zeitpunkt zugeordnet sind. Bei einer
Schachtelungstiefe s (d.h. wenn der gerade aktive Modul die Stufe s hat)
gibt es also die Tabellen

LTy » LT, 5 «.. 5 LT

XT , BT, , ... , BT

ET, 5 o»n 5 ET

ZDy 5 ven s ZT

entsprechend einer Zuordnung zum KAPR@S~Steuerprogramm KSP (O-te Stufe),
zum Prif-, Druck-, Lese- oder Steuermodul (1-te Stufe), usw., schlieBlich

zum Modul s-ter Stufe.

Anm.: Die Externblocktabelle XT vertritt die Stelle der BTO. Die ETO und

die ZTO kommen nicht vor.



Inder LT , 0 < g < g, sind alle Teil-DR der
g oz

Modul o—ter Stufe zum ersten Mal verwendet werden und nicht schon in einem

jenigen DB verzeichnet, die im

, Jenigen

Modul niedrigerer Stufe verwendet wurden. Verwenden wird hier gebraucht

im Sinne von Schreiben, Lesen, Weitergeben an einen Modul hdherer Stufe,
Ubernehmen von einem Modul hSherer Stufe. Solche DB heiBen lokal im Modul
o-ter Stufe. DB, die im Modul o~ter Stufe verwendet werden, aber schon in
Moduln niedrigerer Stufe verwendet wurden, heiBen nichtlokal im Modul o-ter
Stufe. Jeder DB ist demnach in genau einem Modul einer Schachtelung lokal.

Im KSP (o = 0) gibt es nur lokale DB.

In der BTo’ 1 <0 <s, sind alle im Modul o-ter Stufe verwendeten Blocknamen
verzeichnet. Bei jedem Blocknamen steht ein Verwels auf eine LTT, 0 <1 <o,
und zwar auf den Eintrag des erstenTeil-DB des zugehSrigen DB. Falls der
erste Teil-DB des DB noch nicht existiert, gibt es in der LTT fir ihn einen
reservierten Eintrag. Wenn ein DB in mehreren Moduln einer Schachtelung
verwendet wird, verweisen also die BT-Eintrdge in allen Moduln auf denselben

LT-Eintrag, der zu dem Modul gehdrt, in dem der DB lokal ist (Abb. L.1).

Modul t-ter
Stufe: BT% LTT
Lifelineadresse,
"ARCHIBALD',T - = | Wortzahl, Relativ-
I | adresse

Modul o-ter BTO

Stufe:
'BALTHASAR' , 1

Modul s-ter BTs

Stufe:
'CHARLY BR@WN',3

Abb. k4.1: Veranschaulichung der Aufgesben der Tabellen BT und LT.
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4,3 Schreiben, Lesen, Andern und L8schen von Datenbldcken

Fiir das Schreiben von DB in die Lifeline, das Lesen von DB von der Lifeline

und das Andern von DB in der Lifeline sind 2 Techniken vorgesehen.

In der sog. Ubertragungstechnik wird ein zu schreibender Teil-DB in einem

moduleigenen Feld erstellt und dann mit der Systemroutine KSPUT in die
Lifeline Ubertragen. Ein zu lesender DB-Teil wird aus der Lifeline mit der
Systemroutine KSGET in ein moduleigenes Feld iibertragen und dort ausge-
wertet. Ein zu &ndernder DB~Teil wird in einem moduleigenen Feld erstellt
und dann mit der Systemroutine KSCH in die Lifeline an die zu &ndernde

Stelle lUbertragen.

In der sog. Zeigertechnik wird filir einen zu schreibenden DB mit der System—

routine KSPUTP in der IL (und zwar in der IL') Platz reserviert und seine
IL-Adresse dem Modul als Zeiger (d.h. als Index, bezogen auf ein beliebiges
Feld) angeliefert; der DB kann dann direkt in die IL geschrieben werden.
Ein zu lesender oder zu &ndernder DB wird mit der Systemroutine KSGETP aus
der EL in die IL (und zwar in die IL') libertragen, falls er nicht schon
dort steht, und seine IL-Adresse dem Modul als Zeiger angeliefert; der

DB kann dann direkt in der IL gelesen oder geédndert werden. Der in der IL'

reservierte Platz beginnt immer auf einer Doppelwortgrenze.

Ein in einem Modul durch KSPUTP oder KSGETP gesetzter Zeiger bleibt bis
zum Modulende gesetzt (d.h. der zugehdrige DB wird in der IL' bis zum
Modulende festgehalten), falls er nicht schon vorher durch die System-
routinen KSCHP oder KSL@RD aufgehoben wird (d.h. der zugehdrige DB zum
Verschieben in der IL oder zum Auslagern in die EL freigegeben wird). Auf-

rufe von Moduln hdherer Stufe heben keine Zeiger auf (s. 4.5).

In Ubertragungstechnik kdnnen vollstindige DB oder Teile von DB verarbeitet
werden. In Zeigertechnik kdnnen nur vollsténdige DB verarbeitet werden. Die
DB diirfen ndmlich in der IL® nicht verschoben werden, wie dies fiir DB in
der IL'' mbglich ist, weil sonst die Zeiger nicht mehr stimmen wiirden. Des-
halb ist ein Verléngern von IL-DB nicht mdglich und der Platz muB vom

ersten Wort des DB ab reserviert werden. Da das eigentliche Schreiben erst
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im AnschluB an den KSPUTP-Aufruf erfolgt, ist es auch nicht mdglich, den
Inhalt von Teil-DB im reservierten Bereich zu kontrollieren. Es muBl des-
halb angenommen werden, daB der mit KSPUTP fiir einen DB reservierte
Speicherplatz vom ersten Wort an voll beschrieben wird, auch wenn das in
Wirklichkeit nicht der Fall ist. Soll mit KSGETP ein Zeiger fiir einen DB
gesetzt werden, von dem noch nicht alle Teil-DB existieren, so werden die
existierenden Teil-DB so in die IL' iibertragen, wie sie im vollsténdigen

DB angeordnet sind. Da im AnschluB an den KSGETP-Aufruf die fehlenden Teil-
DB in der IL ergénzt werden diirfen, muB angenommen werden, daR der DB in
Zukunft vollstédndig existiert, auch wenn das in Wirklichkeit nicht der Fall
ist (dies gilt nicht fiir Alte Restart-DB, s.u.).

Beim Schreiben von Teil-DB in Ubertragungstechnik gilt das Folgende. Falls
der Blockname des DB noch nicht in der BTS steht, wird er dort einge-
tragen; in der LTs wird ein Eintrag mit der Lifeline-Adresse, der Wort-
zahl und der Relativadresse des Teil-DB vorgenommen; falls die Relativ-
adresse des Teil-DB ungleich eins ist, wird auBerdem ein LTS-Eintrag fir
den ersten Teil-DB reserviert. Es handelt sich hierbei um einen lokalen

DB des Moduls s-ter Stufe. Falls der Blockname des DB schon in der BTs
steht und dazu ein LTG—Eintrag, 0 < s, reserviert ist, wird der letztere
mit der Lifeline-Adresse, der Wortzshl und der Relativadresse des Teil-DB
ausgefiillt, wenn die Relativadresse des Teil-DB gleich eins ist; andern-
falls wird ein neuer LTU—Eintrag dafiir vorgenommen. Es handelt sich hier—-
bel um einen nichtlokalen DB des Moduls s-ter Stufe. Falls der Blockname
des DB in der BTs steht und dazu ein oder mehrere ausgefiillte LTG-Eintrige,
6 < s, existieren, wird ein neuer LTG—Eintrag vorgenommen, wenn der Teil-DB
noch nicht in der Lifeline steht:; andernfalls wird der Schreibversuch mit
einer Fehlermeldung abgebrochen. Die LT-Eintrfge logisch aufeinanderfolgen—

der Teil-DB werden nach MSglichkeit zusammengefaBt.

Beim Schreiben von DB in Zeigertechnik gilt &hnliches. Falls der Block-
name des DB noch nicht in der BTs steht, wird er dort eingetragen; in der
LTS vwird ein Eintrag mit der Lifeline-Adresse und der Wortzahl des DB
vorgenommen. Es handelt sich hierbei um einen lokalen DB des Moduls s-ter
Stufe. Falls der Blockname des DB schon in der B'I‘S steht und dazu ein
LTG—Eintrag, g < s, reserviert ist, wird der letztere mit der Lifeline-

Adresse und der Wortzahl des DB ausgefiillt. Es handelt sich hierbei um
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einen nichtlokalen DB des Moduls s-ter Stufe. Falls der Blockname des DB
in der BT, steht und dazu ein ausgefiillter LTU—Eintrag, o < s, existiert,

wird der Schreibversuch mit einer Fehlermeldung abgebrochen.

Aus dem Vorstehenden folgt, daB die Systemroutine KSPUT fiir jeden Teil-DB
und die Systemroutine KSPUTP flir jeden DB nur eimmal aufgerufen werden

kann.

Beim Lesen oder Andern eines DB-Teils in Ubertragungstechnik muB der
Blockname des DB in der BTs stehen und der LTU-Eintrag bzw. die LTg—Ein-
trége, o < s, die der DB-Teil iiberdeckt, vorhanden und ausgefiillt sein;
andernfalls wird der Lese~ oder Anderungsversuch mit einer Fehlermeldung

abgebrochen.

Beim Lesen oder Andern eines DB in Zeigertechnik muf der Blockname des

DB in der BTS stehen und mindestens e i n LTU—Eintrag, o < s, des DB
vorhanden und ausgeflillt sein, d.h. der DB darf nicht leer sein; andern-
falls wird der Lese- oder Anderungsversuch mit einer Fehlermeldung abge-
brochen. Es brauchen also nicht alle Teil-DB des DB zu existieren. KSGETP
nimmt jedoch an, daB die fehlenden Teil-DB im AnschluB an den KSGETP-Auf-
ruf erginzt werden, und faBt deshalb alle LTG—Eintrége zu einem

LTO—Eintrag zusammen (dies gilt nicht fiir Alte Restart-DB; s.u.).

Aus dem Vorstehenden folgt, daB die Systemroutinen KSGET, KSCH und KSGETP

fir existierende DB-Teile beliebig oft aufgerufen werden kdnnen.

Mit KSPUT zu schreibende DB werden in der IL gespeichert, falls dort

Platz ist; andernfalls werden die DB in der EL gespeichert (wegen Neuer
Restart-DB s.u. ). Mit KSGET zu lesende DB werden, falls sie in der EL

stehen und in der IL Platz ist, auBer in der EL auch in der IL gespeichert.
Mit KSCH zu &ndernde DB werden, falls sie in der IL und in der EL stehen,

in der IL gedndert und in der EL vergessen; andernfalls werden sie in der
IL oder in der EL gedndert (wegen Restart-DB s.u.). Mit KSPUTP zu schreiben-
de DB werden mindestens bis zur Aufhebung des Zeigers in der IL gespeichert.
Mit KSGETP zu lesende DB werden, falls sie in der EL stehen, in die IL

libertragen und in der EL vergessen. (Dies ist notwendig, weil der DB mit
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KSGETP in der IL nicht nur gelesen, sondern auch gedndert oder erginzt

P2 S s v 3
ur ie mit KSCHP Zelger

£u

werden kann; wegen Alter Restart-DB s.u. DB,
geldscht werden sollen, bleiben in der IL stehen (wegen Neuer Restart-

DB s.u. ).

Abweichend davon gilt fiir Restart-DB (s. 4.4) folgendes: Neue Restart-DB
werden mit KSPUT in die RL (und evtl. in die IL) geschrieben. Mit KSCH

zu &ndernde Neue Restart-DB werden, falls sie in der IL und in der RL
stehen, in der IL und in der RL ge&ndert. Mit KSPUTP zu schreibende oder
mit KSGETP zu lesende oder zu &ndernde Neue Restart-DB bleiben solange

in der IL stehen, wie ihre Zeiger gesetzt sind; erst nach Aufheben der
Zeiger durch KSCHP oder KSL@RD, beim Aufruf von Moduln hdherer Stufe oder
am Modulende werden sie auBerdem auch in die RL lbertragen. Aus diesem
Grund kann die Zeigertechnik fiir Neue Restart-DB nicht empfohlen werden.
Alte Restart—DB k&nnen mit KSPUT nicht ergénzt und mit KSCH nicht gedndert
werden. Sie konnen mit KSGETP zwar gelesen, aber nicht ge#dndert werden,
weil sie in die IL Ubertragen, aber in der RL nicht vergessen werden und

beim Aufheben des Zeigers nicht aus der IL in die RL ilbertragen werden.

Die bisher beschriebenen Systemroutinen legen die DB nach den erwdhnten
Kriterien in die IL oder die EL. Der Benutzer braucht sich im allgemeinen
nicht welter um ihre Lokalisierung zu kiimmern. Will er dies Jedoch z. B.
aus Effektivitédtsgriinden tun, so kann er mit der Systemroutine KSM@VE DB

gezielt in die IL oder in die EL bringen.

DB werden in der Lifeline asutomatisch geldscht am Ende des Moduls, in dem
sie lokal sind. Sie kénnen auch schon vorher durch Aufruf der System-—
routine KSDLT geldscht werden, aber nur in dem Modul, in dem sie lokal

sind. Es werden immer alle Teil-DB eines DB zusammen geldscht.

Loschen eines DB in der Lifeline bedeutet, daB die dem DB zugeordneten
BT- und LT-Eintrdge verschwinden, und daB der DB selbst verschwindet,
falls er in der IL steht. Die IL wird dann zusammengeschoben. Geldschte
DB in der SL verschwinden zunéchst nicht, d.h. der von ihnen eingenommene
Platz in der SL wird zundchst nicht wiederverwendet. Da ihre Tabellenein-
trédge nicht mehr vorhanden sind, sind sie jedoch "vergessen". Erst wenn

die SL voll ist, wird auch sie zusammengeschoben. In der RL stehende DB
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kénnen erst am Ende eines KAPR@S-Jobs geldscht werden, da sie auf O-ter
Stufe lokal sind. Wie bei der SL verschwinden DB in der RL nicht, d.h.
der von ihnen eingenommene Platz in der RL wird nicht wiederverwendet.
Da die RL jedoch ihr eigenes Inhaltsverzeichnis hat, sind alle DB, die

einmal in der RL standen, von anderen KAPR@S-Jobs wieder ansprechbar.

Vom "LSschen in der Lifeline" ist zu unterscheiden das "Ldschen in der IL",
wenn der DB gleichzeitig auch in der EL steht (z.B. beim Auslagern von DB
in die EL) oder das "Vergessen in der EL", wenn der DB gleichzeitig in

der IL steht. Hier verschwinden die BT- und LT~Eintrige nicht, nur wird
die IL- bzw. die EL-Adresse des DB im LT-Eintrag geldscht. Im ersten

Fall wird auch der DB selbst in der IL geldscht, im zweiten Fall bleibt

der DB in der EL stehen, ist aber fiir den KAPR@S-Job nicht mehr zugénglich.

Die EL-Adresse eines DB, der in der EL vergessen wird, kann so geldscht
werden, daB sie verschwunden ist (so bei RL~Adressen; in KSPUT, wenn ein
Teil-DB zu einem in der SL und in der IL stehenden DB erstellt wird; in
KSGETP, wenn der DB aus mehreren Teil-DB besteht; nach dem Zusammenschieben
der SL in KS15); die SL-Adresse eines DB kann aber auch so geldscht werden,
daR sie noch erkennbar ist (so in allen anderen Fillen, in denen ein DB

in der SL vergessen wird).

4.4 Ein- und Ausgabe von Datenbldcken

AuBer durch Schreiben mit KSPUT und KSPUTP in den Moduln kdnnen DB auch

als Eingabe eines KAPR@S-Jobs am Jobanfang in die Lifeline gebracht werden,
und zwar als Karteneingabe-DB, als Archiveingabe-DB oder als Alte Restart-
DB. Ebenso kdnnen DB als Ausgabe eines KAPR@S-Jobs am Jobende aus der
Lifeline gerettet werden, und zwar als Druckausgabe-~DB, als Archivausgabe-
DB oder als Neue Restart-DB. DB, die derart Ein- oder Ausgabe eines KAPR(S-

Jobs sind, werden als Externbldcke bezeiechnet. Sie werden durch *KSIgX-

Steueranweisungen in der KAPR@S-Eingabe spezifiziert (s. Routine KSXTDB).

Thre Blocknamen sind in der XT verzeichnet, ihre Lifeline-Adressen usw.
in der LTO; sie sind auf der Stufe des KSP lokal. Abb. 4.2 zeigt die Ver-

arbeitung der Externblécke.



8T

KSPO3:
Ubertragen von

Standard- Karteneingabe-DB
cingabe mit formatfreien
Blockdaten in die

Lifeline

R

Lesemoduln: TYP=CARD
{bertragen von Karten-
eingsbe-DB mit format-

Eingabe- gebundenen Blockdaten

datei fur in die Lifeline

Blockdaten
KSPOL :

\\\\5_“’//// Ubertragen von Archiv TYP=ARCI

eingabe-DB aus einem

Archiv in die Lifeline

t
KSPO5:
Ankoppelung der Restart-
Lifeline an die Lifeline
des KAPR@S-Jobs

¥

TYP=CARD//ARCI

Priifmoduln:

Archiv

stellen von Neuen Restart-
\ und Scratch-DB

eingabe-, Archiveingabe und | qyp=gpsT
Alten Restart-DB; evtl. Er-

X

\\\

Lesen und Priifen der Karten- TYP=SCDB

S~

TYP=RES@

Steuermodul usw.:

Restart—
Lifeline

Standard- Lesen, Verarbeiten und
Erstellen von DB sller

Interne
und
Seratch-

Lifeline

susgabe

Typen
1

Druckmoduln:
Lesen und Drucken von

TYP=PRINT/ARC®

_

Druckausgabe-DB

KSP09:
Ubertragen von Archivaus- _
gabe-DB aus der Lifeline |e TYP=ARCY
in ein Archiv
Verarbeitende
Programmteile
Ubertragung mit Fortran- Ubertragung mit den System-
READ und WRITE-Anwei- routinen XKSPUT, KSGET, KSPUTP,
sungen, sowie mit der KSGETP usw.

Systemroutine KSARC

Abb. 4.2 DatenfluBplan- der Ein- und Ausgabe-DB



- 36 -

Karteneingabe-DB werden durch xKSI@X-Steueranweisungen vom Typ CARD spezi-

fiziert; die Blockdaten folgen den Steuerkarten auf der Standardeingabe
oder stehen auf besonderen Eingabedateien; sie werden entweder vom KSP

mit der Routine KSF@RM in den EP iibertragen und mit KSPUT in die Lifeline
geschrieben, oder von Lesemoduln, die vom Benutzer spezifiziert werden, in

die Lifeline i{ibertragen (s. Routine KSPO3). Archiveingabe-DB werden durch

#KSI@X-Steueranweisungen vom Typ ARCI spezifiziert; die DB werden vom KSP
in den spezifizierten Archiven gesucht, in den EP iibertragen und mit KSPUT
in die Lifeline geschrieben (s. Routine KSPOL). Alte Restart-DB werden
durch #KSI@X-Steueranweisungen vom Typ RESI (oder vom Typ REA mit SPEC-

Parameter) spezifiziert; die DB werden vom KSP in der RL-Datei gesucht

und durch Ubertragen ihrer Adressen in die LT  an die Lifeline des KAPR@S-

0
Jobs angekoppelt (s. Routine KSPO5). Karteneingabe-DB miissen von Prif-
moduln, die vom Benutzer spezifiziert werden, gepriift werden; Archivein-

gabe-DB und Alte Restart-DB kdnnen gepriift werden (s. Routine KSPO6).

Druckausgabe-DB werden durch xKSIpX-Steueranweisungen vom Typ PRINT spezi-

fiziert; die Blockdaten werden von Druckmoduln, die vom Benutzer spezi-

fiziert werden, ausgedruckt (s. Routine KSP06). Archivausgabe-DB werden

durch xKSI@X-Steueranweisungen vom Typ ARC@ spezifiziert; die DB werden
vom KSP mit KSGET aus der Lifeline in den AP gelesen und in die spezifi-
zierten Archive {ibertragen (s. Routine KSP09); Archivausgebe-DB kénnen

von Druckmoduln gedruckt werden. Neue Restart-DB werden durch xKSI@X-

Steueranweisungen vom Typ RES@ (oder vom Typ REA) spezifiziert; die DB

werden dann beim Erstellen in die RL gebracht.

Zu den Externbldcken gehdren auBerdem die Scratch-DB. Sie werden durch
#KSI@X-Steueranweisungen vom Typ SCDB spezifiziert; sie haben keine Ein-
oder Ausgabefunktion. Scratch-DB werden wie Neue Restart-DB von den
Moduln (auch von Priifmoduln) erzeugt; im Gegensatz zu Neuen Restart-DB

sind sie nach Jobende des KAPR@S-Jobs nicht mehr vorhanden.

Restart-DB unterscheiden sich von den Karteneingabe-, Archiveingabe-,
Druckausgebe~ und Archivausgabe-DB dadurch, daR sie nicht in die oder aus
der Lifeline des KAPR@S-Jobs lbertragen werden. Dadurch, daB Neue Restart-
DB direkt in der RL erstellt werden, bleiben sie bei einem Jobabbruch er-
halten. In einem Restart-Job kénnen sie dann als Alte Restart-DB ange-

koppelt und weiterverarbeitet werden.
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AuRer mittels Druckmoduln kdnnen Externbldcke beliebigen Typs, oder auch DB,
die keine ExternblScke sind, mit normalen WRITE-Anweisungen ausgedruckt
werden. AuBer als Externbldcke vom Typ ARC@ kdnnen Externbldcke beliebigen
Typs, oder auch DB, die keine Externbldcke sind, mit der Systemroutine

KSARC in Archive ilbertragen werden.

Externbldcke kdnnen fiir beliebig viele Moduln "qualifiziert" werden. Falls

mindestens eine Modulqualifikation vorhanden ist, ist der Externblock nur

den sufgefiihrten Moduln zugénglich; andernfalls allen Moduln (s. Routine
KSXTDB).

4,5 Austausch von Datenbldcken zwischen Moduln

Die Schachtelung von Moduln, d.h. der Aufruf von Moduln durch Moduln, ist
mit der Systemroutine KSEXEC/XSLADY méglich. In der Parameterliste von
KSEXEC/KSLADY kdnnen DB angegeben werden, die zwischen dem rufenden Modul
(s=1)-ter Stufe und dem gerufenen Modul s-ter Stufe ausgetauscht werden
sollen. Dazu werden in der Parameterliste von KSEXEC/KSLADY den Block-

namen der DB im gerufenen Modul, den sog. Standardnamen, die Blocknamen
der gleichen DB im rufenden Modul, die sog. sktuellen Namen, zugeordnet.
In der von KSEXEC/KSLADY aufgerufenen Routine KSBT werden die sktuellen

Namen der DB in der BTS_

1 gesucht (oder dort eingetragen, wobei dann auch

Eintrdge in der LTS_ reserviert werden) und die LTO-Adressen, o < s, ent-

1
nommen. Dann werden die Standardnamen der DB mit den zugeordneten LTO—Adressen

in die BT_ eingetragen.

In der Parameterliste von KSEXEC/KSLADY k&énnen auch DB angegeben werden,
die zwischen dem gerufenen Modul s-ter Stufe und dem KSP ausgetauscht
werden sollen. Es handelt sich dabei um Externblécke. Dazu wird in der
Parameterliste von KSEXEC/KSLADY den Blocknamen der DB im gerufenen Modul,
also den Standardnamen, das Schliisselwort 'KSIPX' zugeordnet. In der von
KSEXEC/KSLADY aufgerufenen Routine KSBT werden dann die Standardnamen der
DB in der XT gesucht und ggf. geprift, ob sie fiir den gerufenen Modul
qualifiziert sind (oder in die XT als Scratch-DB eingetragen, wobei dann

auch Eintrdge in der LT, reserviert werden) und die LT

0 O~Adressen entnommen.

Dann werden die Standardnamen der DB mit den zugeordneten LTO—Adressen

in die BTS eingetragen.
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Beim Aufruf eines Moduls 1. Stufe vom KSP aus kdnnen nur Externbldcke ausge-
tauscht werden. Beim Aufruf des Steuermoduls werden dabei alle Externbldcke,
die dem Steuermodul zuginglich sind, zwischen dem KSP und dem Steuermodul
ausgetauscht; beim Aufruf eines Lesemoduls wird nur der zu lesende DB
zwischen dem KSP und dem Lesemodul ausgetauscht; beim Aufruf eines Priif-
oder Druckmoduls wird nur der (oder die verkettet) zu priifenden oder zu

druckenden DB zwischen dem KSP und dem Priif- bzw. Druckmodul susgetauscht.

Obwohl DB als Scratch-DB auch 2zwischen Moduln ausgetauscht werden konnen,
die in der Schachtelung nicht unmittelbar aufeinander folgen, gibt es
hierzu noch einen weiteren Weg. In der Parameterliste von KSEXEC/KSLADY
kénnen zu den Standardnamen Namen von Zielmoduln angegeben werden, die
ungleich dem Namen des gerufenen Moduls sind. Die Standardnsmen werden
dann nicht in die BTS, sondern zusammen mit den Zielmodulnamen und den
LTO—Adressen, o < s, in die ZTs eingetragen. Wird dann weiter innen in der
Schachtelung einer der Zielmoduln aufgerufen, jetzt auf s-ter Stufe, und
wird in der Parameterliste von KSEXEC/KSLADY Standardnamen das Schliissel-
wort 'KSI@X' zugeordnet, so werden die Standardnamen und der Zielmodulname
nacheinander in den Tabellen ZTs—1’ ZTs—E’ cees ZT1, XT gesucht, die

LTU—Adresse entnommen und in die BTS eingetragen.

4.6 Aufbau der Internen Lifeline

Die Interne Lifeline IL ist programmtechnisch ein Ausschnitt aus einem
Feld im benannten Common KSC@PMM des KAPRPS-Systemkerns. Dieses Feld (im
KSP und den Routinen IL genannt) hat eigentlich nur die Dimension 2. Mit
Hilfe der Routine KSO9 werden Indizes, bezogen auf das Feld IL, so be-
stimmt, daB damit der vom KAPR@S~Systemkern und den @#S~Routinen und
-Puffern nicht belegte Speicherbereich in der Job-Region zuginglich wird.
Diesen Speicherbereich teilen sich die Moduln und die IL (s. Abb. 3.2).
Da alle Moduln eine durch 2K teilbare Linge in Bytes haben, beginnt die

IL auf einer durch 2K teilbaren Kernspeicheradresse.

Den Aufbau der IL zeigt Abb. L.3. Vom Kernspeicheranfang her gesehen steht
im oberen Teil der IL zunichst die IL' mit den DB, zu denen im betrachte-

ten Zeitpunkt Zeiger gesetzt sind. Dann steht die IL'' mit den anderen DB.
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SchlieBlich folgt die Adressentabelle AT. Vom Kernspeicherende her gesehen
steht im unteren Teil der IL zunéchst das Testmodulverzeichnis TV und der
KAPR@S-Puffer AP. Dann folgen die Tabellen XT, LTO, ZT1, BT1, LTI’ ET1, coes
ZTs’ BTs’ LTs’ ETs in dieser Reihenfolge. Es ist zu beachten, daB der
Inhalt dieser Tabellen in fallender Richtung angeordnet ist.

Der obere Teil der IL schlieBRt an den von den Moduln eingenommenen Platz
an und wird nach oben oder unten verschoben, je nach der Liénge, die die in
der IL stehenden Moduln hsben. Der untere Teil der IL schlieBt an den vom
@S belegten Platz an und wird ebenfalls verschoben, wenn sich der Platz-
bedarf der @S-Puffer dndert. Zwischen den beiden Teilen der IL liegt der
unbenutzte IL-Bereich. Er wird fiir neue DB und Tabelleneintrige, sowie fir

Erweiterungen des AP benutzt.

Die beiden Teile der IL sind, soweit mdglich, dicht gespeichert. Dabei

ist jedoch zu beachten, daB auf DB in der IL mit ungerader Wortzahl ein
unbenutztes Wort folgt, so daB alle DB auf einer geraden Kernspeicher-
adresse beginnen. Werden DB in der IL oder Tabellen (-Eintrége) geldscht,
so wird sofort die IL nach oben bzw. nach unten zusammengeschoben und damit
der unbenutzte IL-Bereich vergrdfert. Nur wenn DB in der IL', die nicht an
die IL" angrenzen, geldscht werden, entstehen Liicken in der IL', die

léngstens bis zum Modulende bestehen bleiben.

Fiir die Verteilung des Platzes in der IL gelten die folgenden Gesichts-
punkte:

a) Das Testmodulverzeichnis TV und der KAPR@S-Puffer AP/EP stehen immer in
der IL.

b) Neue Eintridge der Tabellen ZT, BT bzw. XT, LT, ET und AT, sowie Er-
weiterungen des AP belegen Platz aus dem unbenutzten IL-Bereich. Reicht
der unbenutzte IL-Bereich nicht aus, so werden DB aus der IL'' in die
EL ausgelagert. Reicht auch der dadurch gewonnene Platz nicht aus, muB

der KAPR@S-Job abgebrochen- werden.

c) Bei Platzanforderungen durchModuln oder #S-Puffer wird die IL von oben

bzw. von unten her verkiirzt, indem der unbenutzte IL-Bereich verkiirzt
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wird. Reicht der unbenutzte IL-Bereich nicht aus, werden DB aus der IL'®
in die EL ausgelagert. Reicht auch der dadurch gewonnene Platz nicht

aus, muB der KAPR@S-Job sbgebrochen werden.

d) Sollen mit KSPUTP oder KSGETP DB in die IL' gebracht werden, wird die
IL'*' und die AT nach unten in den unbenutzten IL-Bereich verschoben,
um Platz fiir den DB am Ende der IL' freizumachen. Reicht der unbenutzte
IL-Bereich nicht aus, werden DB aus der IL'' in die EL ausgelagert.
Reicht auch der dadurch gewonnene Platz nicht aus, wird der Schreib-
bzw. Lese-~ oder Anderungsversuch in Zeigertechnik abgebrochen; es muB

dann die Ubertragungstechnik verwendet werden.

e) Sollen DB mit KSPUT, KSGET oder KSMJVE in die IL'' gebracht werden, wird
die AT nach unten in den unbenutzten IL~Bereich verschoben, um Platz
fir den DB am Ende der IL'' freizumachen. Reicht der unbenutzte IL-Be-
reich nicht aus, wird der DB in die EL gebracht bzw. er bleibt dort

stehen.

Beim Auslagern von DB aus der IL"™ in die EL nach b), c¢) und d) werden nur

so viele DB ausgelagert, wie ndtig, und zwar vom oberen Ende der IL" her.

4.7 Aufbau der Scratch-Lifeline

Die Scratch~Lifeline SL eines KAPR@S-Jobs ist eine temporidre Direct-Acces-
Datei und hat daher ungeblockte Sitze von fester Linge /15/ (s. 8.8). Die
Standardsatzzahl der SL ist durch eine DD-Karte der JCL-Prozeduren KSCLG und
KSG bestimmt; sie kann vom Benutzer mit einer beliebigen Satzzahl iliber-

schrieben werden.

Die SL wird fortlaufend beschrieben, vom ersten Wort des ersten Satzes an
bis zum letzten Wort des letzten Satzes. Wird versucht, iiber die Satzzahl
der SL hinaus zu schreiben, wird der KAPR@S-Job abgebrochen. Die Teil-DB

in der SL folgen dicht, d.h. ohne Liicken, aufeinander. Die Grenzen der
Teil-DB fallen dsher im allgemeinen nicht mit den Satzgrenzen zusammen.

Um angefangene Sdtze vollschreiben zu kdnnen, oder um DB-Teile iiberschreiben

zu kdnnen, mul deshalb der KAPR@S-Puffer AP benutzt werden. Dessen Standard-

lédnge ist gleich der Satzlénge der SL (und der RL). Zu erginzende oder zu
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andernde S&dtze der SL werden in den AP gelesen, dort erginzt oder geidndert
und wieder in die SL geschrieben. Beim Schreiben von vollen Sitzen wird der

AP nicht bendtigt; ebensowenig beim Lesen von der SL.

Am Ende eines KAPR@S-Jobs wird die SL vom @S geldscht. DB werden in der SL
wéhrend des Jobs zunidchst nicht geldscht, sondern nur "vergessen'. Sie
bleiben also bis zum Jobende in der SL stehen, kénnen aber nicht mehr
angesprochen werden. Erst wenn die SL voll ist, wird sie unter Ldschen der

vergessenen DB zusammengeschoben.

4.8 Aufbau der Restart-Lifeline

Die Restart-Lifelines RL aller KAPR@S-Jobs stehen auf einer reservierten
Datei (s. 8.9). Als Direct-Acces-Datei hat sie ungeblockte Sitze von
fester Linge /15/. Die Satzlénge der RL-Datei ist gleich der Satzlinge
der SL-Datei. Die Satzzahl der RL-Datei ist bei der Initialisierung der

Datei festgelegt und kann vom Benutzer nicht geéndert werden.

Die RL-Datei wird vom dritten Satz bis zum letzten Satz zyklisch beschrie-
ben. Dabei werden Sitze, die &lter als AtRL + AtéL sind, lberschrieben.
Findet ein KAPR@S-Job auf diese Weise fiir seine Sétze keinen Platz mehr
auf der RL-Datei, wird er abgebrochen. Die Teil-DB der RLs aller KAPR@S-
Jobs werden in der Reihenfolge ihrer Erstellung in die RL-Datei geschrie-
ben. Im allgemeinen stehen deshalb die Sdtze der RL eines Jobs nicht un-

mittelbar hintereinander.

Die Teil-DB in der RL-Datei beginnen alle mit einem neuen Satz. Die RL~
Datei wird dsher nicht dicht beschrieben. Der AP wird weder zum Lesen

noch zum Schreiben der Teil-DB bendtigt. In den ersten 13 Worten des Satzes,
mit dem ein Teil-DB beginnt, stehen Jobname, Startdatum und Startzeit des
erzeugenden Jobs, sowie Blocknamen, Wortzahl und Relativadresse des Teil-
DB. Ab dem 14, Wort stehen die Blockdaten, die sich iiber mehrere Sitze er-

strecken kdnnen.

Ein KAPR@S-Job kann DB oder DB-Teile als Neue Restart-DB in die RL schrei-
ben. Die Restart-DB oder DB-Teile bleiben in der RL mindestens fiir die
Dauer At + AtéL, vom Startzeitpunkt des sie erstellenden KAPR@S-Jobs ab

RL
gerechnet, stehen. Wihrend dieser Zeit kdnnen sie von beliebigen anderen
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KAPR@S-Jobs als Alte Restart-DB gelesen werden. (Genauer: Sie kdnnen von
allen KAPR@S-Jobs, deren Startzeitpunkt nicht spéter als AtRL nach der
Erstellung der DB liegen, gelesen werden. Den Jobs steht dann noch die

Zeit AtéL fiir die Bearbeitung der DB zur Verfligung.) Spiter sind sie nicht
mehr zugédnglich, selbst wenn sie noch nicht zyklisch iberspeichert wurden.
DB kénnen in der RL auch vom erstellenden KAPR@S-Job nicht geldscht, son-
dern nur "vergessen" werden. Sie kdnnen dann vom Job nicht mehr angesprochen

werden, sind aber anderen KAPR@S-Jobs als Alte Restart-DB zugénglich.

Um zu vermeiden, daf Neue Restart-DB wdhrend eines Jobs keinen Platz auf
der RL-Datel finden, und der KAPR@S-Job deshalb abgebrochen werden muB,
kann versucht werden, am Anfang des KAPR@S-Jobs eine Anzahl von S&tzen
fiir die RL des Jobs zu reservieren. Ist die Reservierung nicht mdglich,
wird der KAPR@S-Job schon nach der Eingabepriifung abgebrochen. Eventuell
zuviel reservierter Platz wird am Ende des KAPR@S-Jobs wieder freigegeben.
Bei nicht abfangbaren Completion-Codes wird der reservierte Platz nach
der Zeit At!_ nach dem Beginn des KAPR@S-Jobs freigegeben. Die Reservie-

RL
rungen aller Jobs werden im ersten Satz der RL-Datei gespeichert.

4.9 Handhsebung der Internen Lifeline

Am Anfang des KAPR@S-Jobs wird in der Routine KSPO2 durch Aufruf der Routine
KSO9 der freie Speicherplatz der Region fiir die IL belegt. Da zu diesem
Zeitpunkt kein Modul geladen ist und keine DB und Tabellen existieren,
wird 1md=1i1'=1i1''=lat=laz=lz2=i gesetzt (s. Abb. 3.2 und 4.3), wo i der
Index des Feldes IL ist, der der ersten durch 2 K teilbaren Byte-Adresse
im freien Speicherplatz der Region entspricht, und nach IPT(L9)...IPT(53)
{(s. Programmtebelle PT) gebracht. nil wird i+l gesetzt, wo 1 die Linge

des freien Speicherplatzes der Region ist, und nach IPT(57) gebracht. 1ltv
wird nil-izw gesetzt, wo izw die Linge des TV ist, und nach IPT(56) ge-
bracht. lap=1il''' wird ltv~2xlEL gesetzt und nach IPT(55) und IPT(5k)
gebracht. Die Tabellen der Stufe O werden erdffnet, indem IPT(58)...IPT(61)
gleich 1il'''+1 gesetzt wird.

Im Programm k&nnen nun Eintrége in die BT, XT, ZT, LT, und ET vorgenommen
werden. Dazu wird mit der Routine KSOL an der gewiinschten Stelle der IL'''

Platz fiir einen Eintrag reserviert, indem der logisch nachfolgende Teil der
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Tabellen nach oben in den unbenutzten IL-Bereich verschoben wird. Die Ein-
trdge kOnnen dann dorthin ilibertragen werden. Sollen Eintrédge geldscht wer-
den, so wird, ebenfalls mit KSO4, der logisch nachfolgende Teil der Ta~
bellen wieder nach unten verschoben. Auch zum Erweitern und Verkiirzen des

AP wird KSO4 verwendet. Zum Erdffnen der Tabellen BTs’ ZTS, LTs’ ETs beim
Aufruf eines Moduls s-ter Stufe und zum LOschen derselben nach dem Durch-
laufen des Moduls wird KSOL nicht bendtigt. Es geniigt, IPT(58+k4s)...IPT(61+ks)

gleich IPT(57+Ls) zu setzen bzw. s um 1 zu vermindern.

Der Platz fiir IL-DB wird auf &hnliche Weise mit der Routine KS11 reserviert.
KS11 schiebt die AT nach unten in den unbenutzten IL-Bereich, um Platz

fiir DB in der IL'' zu schaffen, oder sie schiebt die IL'' und die AT nach
unten, um Platz flir DB in der IL' zu schaffen. Sollen DB in der IL'' ge-
16scht werden, so wird die IL mit KS11 wieder nach oben zusammengeschoben.
Falls ein DB aus der IL'' in die IL' {libertragen werden soll, geschieht

dies mit der Routine KS10, welche den DB unter Zuhilfenahme des AP inner-

halb der IL nach oben "rotiert".

Bevor die Routinen KSOL und KS11 zur Erweiterung der IL''' bzw. der IL''
oder IL' aufgerufen werden, muB sichergestellt sein, daB im unbenutzten
IL-Bereich geniigend Platz vorhanden ist. Dazu wird die Routine KSO5 aufge-
rufen. KSO5 priift, ob der Platz vorhanden ist oder ob er durch Auslagern
von IL''~DB freigemacht werden kann, und veranlaRt ggf. das Auslagern von
IL''-DB in die EL.

Beim Aufruf eines Moduls hdherer Stufe werden in KSBT@PP/KSBT die Tabellen
der betr. Stufe erdffnet und Eintrdge vorgenommen. Dann wird, nachdem der
alte Modul geldscht ist, in der Routine KSIL1 der Unterschied zwischen IL'-
und IL''-DB aufgehoben, alle DB zusammengeschoben und so verschoben, daB
flir den neuen Modul im Kernspeicher Platz ist. Ggf. werden dazu DB auf die

EL ausgelagert.

Nach dem Durchlaufen des Moduls héherer Stufe werden in der Routine KSIL2
alle im abgelaufenen Modul lokalen IL-DB geldscht und fiir die anderen IL-
DB der Unterschied zwischen IL'~ und IL''~-DB aufgehoben. Dann werden die
Tabellen der hdheren Stufe geldscht, alle DB so verschoben, daB fiir den
alten Modul im Kernspeicher Platz ist, und die IL'-DB des alten Moduls
(ggf. von der EL) an ihren Platz in die IL' gebracht.
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4.10 Handhabung der Scratch-Lifeline

Am Anfang des KAPR@S-Jobs wird in der Routine KSP02 die Dateinummer ngr der

SL nach IPT(L41) (s. Programmtabelle PT) und die Satzlinge lEL der SL nach
IPT(40) gebracht. Durch den Aufruf der Routine DINF erféhrt KSPO2 die auf

der DD-Karte der JCL-Prozedur angegebene maximale Satzzahl m. der SL; sie

SL
wird nach IPT(L46) gebracht. Dann wird die Routine DEFI fiir die SL aufge-
rufen (was einer DEFINE FILE - Anweisung entspricht). Die Satznummer nel!
und die Wortnummer im Satz nel? des ersten freien Wortes der SL in IPT{L3)

und IPT(LL) werden beide auf 1 gesetzt.

erden aus moduleigenen Feldern durch die Routine KS18 in die SL
so in den Routinen KSPUT und KSCH. In KSPUT wird der Teil-DB

an die ndchste freie Stelle der SL, die durch nell und nel2 gegeben ist,
lUbertragen; nell und nel?2 werden in die LT eingetragen; nell und nel? werden
um die Wortzahl des Teil-DB erh&ht und wieder nach IPT(43) und IPT(LL) ge-
bracht. In KSCH wird ein schon existierender DB-Teil auf der SL Uberschrie-

ben.

DB werden sus der IL durch die Routine KS06, die dazu KS18 aufruft, in die
SL {lbertragen; so in den Routinen KSPUT, KSM@VE, KSO5, KSIL1, KSIL2, KSILO.
Dabei wird gepriift, ob die DB in der SL vergessen sind und ihre geldschten
SL-Adressen noch erkennbar sind. Ist das der Fall, werden die DB an die
alten Stellen in der SL geschrieben und die geldschten SL—Adressen in den
LT-Eintrédgen restauriert. Andernfalls werden die DB an die ndchste freie
Stelle der SL, die durch nel?l und nel2 gegeben ist, Ubertragen; nell und
nel2 werden in die LT eingetragen; nell und nel2 werden um die Wortzahl der

DB erhdht und wieder nach IPT(L43) und IPT(LL) gebracht.

Wenn in der Routine KS18 festgestellt wird, daR die SL voll ist, wird die
Routine KS15 zum Zusammenschieben der SL aufgerufen. Dabei werden die Satz~
und Wortnummern der verschobenen DB in der LT korrigiert und nell und nel?
auf die Satz- bzw. Wortnummer der ersten freien Stelle der SL gesetzt. Wenn
die Anzahl der bisher belegten SL-S&tze gréBer als der Inhalt von IPTE(LT)
ist, wird sie nach IPTE(4T7) gebracht.

DB~Teile werden von der SL durch die Systemroutine KSGET in moduleigene

Felder gelesen. DB werden von der SL durch die Routine KSO8 in die IL
libertragen; so in den Routinen KSILZ2, KSGET, KSGETP, KSMJVE.
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4,11 Handhabung der Restart-Lifeline

Am Anfang des KAPRPS-Jobs wird in der Routine KSPO2 die Dateinummer ner der
RL nach IPT(L42) (s. Programmtabelle PT) und die maximale Satzzahl mpp der
RL nach IPT(23) gebracht; die Satzlénge lEL der RL, die identisch mit der
der SL ist, steht in IPT(L40). Dann wird die Routine DEFI fiir die RL auf-
gerufen (was einer DEFINE FILE - Anweisung entspricht).

In der Routine KSPO7 wird die Anzshl der in der RL fiir den KAPR@S-Job zu
reservierenden Sétze nach IPTE(55) gebracht und falls IPTE(55)#0 ist, der
Platz reserviert. Dazu wird der erste Satz der RL in den AP lbertragen.

Dann werden in der von KSPO7 aufgerufenen Routine KS17 noch vorhandene

Platzreservierungen von KAPR@S-Jobs, die &lter als AtﬁL gind, geldscht;
auBerdem werden Teil-DB von KAPR@S-Jobs, die &lter als AtRL + AtéL sind,

geldscht; die Anzahl irl der reservierten und die Anzahl jrl der beschriebe-
nen Sitze der RL wird entsprechend vermindert. Falls in der RL geniigend

Platz ist, wird in KSPOT anschlieBend im ersten Satz der RL ein Reservierungs—
eintrag flir die gewiinschte Anzshl irl; von Sétzen des Jobs erstellt und

die Wortnummer des Reservierungseintrags im ersten Satz der RL in IPT(26)
gespeichert (andernfalls wird der KAPR@S-Job abgebrochen). Dann wird der
erste Satz der RL aus dem AP wieder in die RL {ibertragen. Solange der Satz

im AP siand, war die RL durch KSRAC gegen Zugriffe anderer KAPR@S-Jobs ge-
schitzt.

Alte Restart-DB werden in der Routine KSPO5 an die Lifeline gekoppelt. Dazu
werden, wie oben beschrieben, in KS17 zunfichst veraltete Platzreservierungen
und veraitete Teil-DB geldscht. Dann wird die RL weiter bis zum ersten Teil-
DB durchsucnt, der nicht &lter als AtRL ist. Big dahin bleibt die RL durch
KSRAC gegen Zugriffe anderer KAPR@S-Jobs geschiitzt. Flir alle welteren Teil-
DB wird nun untersucht, ob sie nicht &lter als AtRL sind und ob sie einem
der in der XT eingetragenen Alten Restart-DB hinsichtlich Blocknamen und
Spezifikation entsprechen., Wenn ja, wird die Satznummer der Teil-DB in der
RL, die Wortzashl der Teil-DB und die Relativadresse der Teil-DB in den DB

in dic LTC—Eintrége der DB lbertragen. Falls ein Teil-DB mehrfach in der

RL steht,lnird der zeitlich zuletzt erstellte Teil-DB angekoppelt. Die Kenn-

daten des =ngekoppelten DB werden ins Protokoll gedruckt.
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Neue Restart-DB werden von den Routinen KSIL1, KSPUT und KSCHP mit der
Routine KS16 in die RL iibertragen. KS16 iibertrégt den ersten Satz der

RL in den AP. Dann wird, falls in IPT(26) die Wortnummer eines Reservie-
rungseintrags steht, die Anzahl irl aller reservierten Sétze und die An-
zahl irli der reservierten Sitze im Reservierungseintrag des KAPR@S-Jobs

um die Satzzahl des zu {ibertragenden Teil-DB vermindert; andernfalls wird
gepriift, ob in der RL Platz fir den Teil-DB ist. Wenn nicht, werden, wie
oben beschrieben, in KS17 veraltete Teil-DB geldscht und anschlieRend noch-
mals gepriift, ob in der RL Platz fiir den Teil-DB ist (wenn dies immer noch
nicht der Fall ist, muB der Ubertragungsversuch aufgegeben werden). Die An-
zahl jrl der beschriebenen S&atze der RL wird nun um die Satzzahl des zu lber-

tragenden Teil-DB erhdht und der erste Satz der RL aus dem AP wieder in die
RL iibertragen. Solange der erste Satz der RL im AP stand, war die RL durch

KSRAC gegen Zugriffe anderer KAPR@S-Jobs geschiitzt. Das nun folgende Uber-
tragen der S&tze des Teil-DB an die néchste freie Stelle in der RL braucht
durch KSRAC nicht mehr geschiitzt werden. Der Teil-DB wird unter seinem
Externblocknamen in die RL {ibertragen. Nach dem {bertragen wird von KS16
eine entsprechende Nachricht ins Protokoll gedruckt. Die Anzahl der vom
KAPR@S-Job in die RL {ibertragenen Sitze wird in IPT(25) gesammelt. Nach
IPT(24) wird die Satznummer des ersten vom KAPR@PS-Job in die RL geschrie-
benen Satzes gebracht. Die Nummer des Satzes, in dem das erste Wort des
Teil-DB steht, die Nummer des ersten Wortes im Satz (immer gleich 14), die
Wortzahl des Teil-DB und die Relativadresse des Teil-DB im DB werden von KSIL1,
KSPUT bzw. KSCHP in die LT eingetragen.

Neue Restart-DB kénnen von der Systemroutine KSCH mit der Routine KS18 in
der RL iiberschrieben werden. Dabei wird wie beim Uberschreiben von Teil-DB
auf der SL vorgegangen. Nach dem Uberschreiben wird von KSCH eine ent-

sprechende Nachricht ins Protokoll gedruckt.

Wenn ein KAPR@S-Job nach fehlerfreiem Lauf beendet werden soll oder wegen
eines von KAPR@S abgefangenen Fehlers abgebrochen werden soll, wird die
Routine KSST@P angelaufen. Dort wird, falls in IPT(26) die Wortnummer eines
Reservierungseintrags steht, der erste Satz der RL in den AP {ibertragen,

die Anzahl irl aller reservierten Sitze um die Anzahl irli der fiir den KAPR@#S-
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Job noch reservierten S&tze vermindert, die Platzreservierung flir den KAPR@S-
Job geldscht und der erste Satz der RL aus dem AP wieder in die RL iiber-
tragen. Die RL ist dabei durch KSRAC gegen Zugriffe anderer KAPR@S-Jobs ge-

schiitzt.

Wenn ein KAPR@S-Job, fiir den noch Platz in der RL reserviert ist, wegen
eines nicht von KAPR@S abgefangenen Fehlers abgebrochen wird, bleibt die
Platzreservierung mindestens flir die Zeit AtéL bestehen, bis sie schlieB-
lich, wie oben beschrieben, durch die Routine KS17 in einem anderen KAPR@S-

Job geldscht wird.

4,12 Aufbeu der Archive

Archive sind reservierte, sequentielle Dateien mit S&tzen variabler Lange

/15/ (s. 8.10 u. 8.11). Es gibt das Generelle Archiv, das allen KAPR@S-Be-

nutzern zuginglich ist und von KAPR@S initialisiert und verwaltet wird,

und beliebig viele Benutzerarchive, die von Benutzern initialisiert, ver-

waltet und durch Zufiigen ihrer DD-Karten in der JCL-Prozedur an einen Job
angeschlossen werden. Die maximale Satzlénge ist nur flir das Generelle
Archiv festgelegt; beli den Benutzerarchiven kann sie beliebig gewdhlt

werden.

Die Archive enthalten (vollsténdige) DB. Jeder DB beginnt mit einem Kenn-
satz, der Information Uber den DB enthdlt; dann folgen die Blockdaten des

DB, die sich Uber mehrere S&tze erstrecken kdnnen.

DB werden als Archivausgabe-DB eines KAPR@S-Jobs am Jobende mit der Routine
KSPO9 aus der Lifeline in ein Archiv Ubertragen. Beliebige DB kénnen auch
wihrend eines KAPR@S-Jobs mit der Systemroutine KSARC in ein Archiv Uber-—
tragen werden. Archivierte DB werden als Archiveingabe-DB eines KAPR@S-
Jobs am Jobanfang mit der Routine KSPOU aus einem Archiv in die Lifeline

Ubertragen. DB kOnnen mit Dienstprogrammen in den Archiven gel8scht werden.

Wahrend ein KAPR@S—Job DB aus dem Generellen Archiv oder in das Generelle
Archiv Ubertrédgt, bleibt das Generelle Archiv durch KSRAC gegen Zugriffe
anderer KAPR@S-Jobs geschiitzt. Wahrend ein KAPR@S-Job DB aus einem Benutzer-—
archiv oder in ein Benutzerarchiv {ibertrdgt, bleiben a 1 1 e Benutzerar-

chive durch KSRAC gegen die Zugriffe anderer KAPR@S-Jobs geschiitzt
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4,13 Handhabung der Archive

Am Anfang des KAPR@S-Jobs wird in der Routine KSPO1 die Dateinummer Dep
des GA nach IPT(19) (s. Programmtabelle PT) und die Satzlénge 1, des GA
nach IPT(18) gebracht.

Archiveingabe-DB werden mit der Routine KSPOL aus einem Archiv in die
Lifeline Ubertragen. Dazu werden zundchst die Dateinummern aller Eingabe-
archive des KAPR@S~Jobs festgestellt. Dann wird ein Archiv nach dem anderen
durchsucht. Dabel miissen fiir Jedes Archiv mit der Systemroutine KSDD zu-
erst die @S-Puffer des Archivs erdffnet werden. Dann muB ggf. der EP auf
die Satzlénge des Archivs erweitert werden. AnschlieBend wird Kennsatz

fir Kennsatz des Archivs in den AP gelesen und gepriift, ob er einem der

in der XT eingetragenen Archiveingabe-DB hinsichtlich Blocknamen und Spezi-
fikation entspricht. Wenn ja, werden die auf einen Kennsatz folgenden

S&tze mit den Blockdaten in den EP gelesen und mit der Systemroutine KSPUT
in die Lifeline Ubertragen. (Der EP muR benutzt werden, weil der AP evtl.
beim Ubertragen in die EL verwendet wird.) Wenn der Endesatz des Archivs
gelesen wurde, werden die PS-Puffer wieder freigegeben und der EP ggf.
verklirzt. Solange ein Archiv durchsucht wird, ist es durch KSRAC gegen Zu-
griffe anderer KAPR@S-Jobs geschiitzt. Nach dem Durchsuchen aller Eingabe-

archive wird der AP um den EP verkiirzt.

Archivausgabe-DB werden mit der Routine KSP0O9 aus der Lifeline in ein Ar-
chiv iibertragen. Wie oben werden zundchst die Dateinummern aller Ausgabe-
archive des KAPR@S-Jobs festgestellt. Dann wird auf ein Archiv nach dem
anderen geschrieben. Dabei miilssen flir jedes Archiv zuerst mit der System-
routine KSDD die @S-Puffer des Archivs erdéffnet werden. Dann muR ggf. der
AP auf die Satzlédnge des Archivs erweitert werden. Nachdem das Archiv auf
den Endesatz positioniert wurde, werden die in der XT eingetragenen Ar-
chivausgabe~DB fiir das Archiv mit der Systemroutine KSGET aus der Lifeline
in den AP gelesen und, mit Kenns&tzen versehen, von dort in das Archiv
ibertragen. Zum SchluB wird ein neuer Endesatz geschrieben, die @S-Puffer
wieder freigegeben und der AP ggf. verkiirzt. Solange ein Archiv benutzt

wird, ist es durch KSRAC gegen Zugriffe anderer KAPR@S-Jobs geschiitzt.

Entsprechend wird verfahren, wenn DB beliebigen Typs mit der Systemroutine

KSARC in ein Archiv Ubertragen werden.
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5. Pufferverwaltung

Neben den Dateien, die von KAPR@S bearbeitet und deren Puffer

zu Beginn eines KAPR@S-Jobs im untersten Teil der Region (siehe
TEIL 5 in Abb. 3.2) fiir die Dauer des gesamten Jobs angelegt
werden, gibt es moduleigene Dateien, deren Puffer im Verlauf
eines Jobs von verschiedenen Moduln erdffnet und geldscht wer-
den k8nnen. Moduleigene Dateien sind temporére oder reservierte,
sequentielle Dateien oder DA-Dateien ("direct access"), deren
Daten von Moduln gespeichert, geholt oder zwischen den Moduln
eines KAPR@S-Jobs oder verschiedener Jobs ausgetauscht werden.
Da die Region eines Jobs von KAPR(S verwaltet wird, muR das
Anlegen bzw. die Freigabe von @S-Puffern solcher Dateien liber
KAPR@S vorgenommen werden. Das dynamische Anlegen bzw. die Frei-
gabe von Puffern geschieht durch den Aufruf der Systemroutine
KSDD fiir die entsprechende Datei in einem Modul. Beim Anlegen
eines neuen Puffers wird der Bereich der Region, der mit TEIL k
in Abb. 3.2 bezeichnet ist, auf Kosten der internen Lifeline um
die Pufferlinge nach oben erweitert. Im Fall einer Pufferfrei-
gabe findet der umgekehrte Vorgang statt. In KAPR@S werden drei
Arten moduleigener Dateien bei der Pufferverwaltung beriick-

sichtigt:

1. Sequentielle Dateien, deren DD-Name sus den Zeichen
FTxxFyyy besteht und die mittels sequentieller READ-
oder WRITE-Statements in Fortran (formatiert oder-

unformatiert) gelesen oder beschrieben werden.

2. DA-Dateien, deren DD-Name aus den Zeichen FTxxFQO1
besteht und die mit DA- READ- oder WRITE-Statements
in Fortran (formatiert oder unformatiert) gelesen oder

beschrieben werden.

3. Dateien, deren DD-Name nicht aus den Zeichen FTxxFyyy
besteht und die deshalb innerhalb von KAPR@S-Moduln

nur durch Assembler-Routinen behandelt werden kdnnen.
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Eine weitere Schwierigkeit der Behandlung moduleigener Dateien
resultiert daraus, daB KAPR@S die Modulwechsel in dynamischer
Struktur durchfithrt. Eine dynamische Struktur operiert mit aus-
fithrbaren Moduln, d. h., jeder Modul besitzt sein eigenes (S-I/0-
Package. Um zu vermeiden, daR bei Modulwechseln verschiedene
Exemplare von @#S-I/@-Routinen an einer Datei arbeiten, was zu von
KAPR@S nicht kontrollierbaren Fehlern filhren kann (z. B. doppelter
@PEN-Aufruf), gibt es in KAPR@S-Moduln nur Pseudo-I/@-Routinen
(siehe 9.4.1 Systemroutine KSINIT und Abschnitt 3.h4).

5.2 Sequentielle Dateien (Fortran)

Die sequentielle Verarbeitung einer moduleigenen Datei beein-
fluRt die Kernspeicherverwaltung von KAPR@S durch die Ausfiithrung
folgender I/@-Statements in Fortran:

A, Anlegen eines Puffers
a) bei der erstmaligen Ausfilhrung eines READ- oder

WRITE-Statements in einem Modul;

b) bei der unmittelbaren Ausfilhrung eines READ- oder
WRITE-Statements, das auf ein ENDFILE-Statement
oder auf den END-Ausgang eines READ-Statements der-
selben Datei folgt.

B. Freigabe eines Puffers
a) bei der Ausfiihrung eines REWIND-Statements;
b) " " " " ENDFILE- " :
ey * W u " READ-Statements mit
dem Ausgang lber den END-Parameter;
d) bei der Ausfiihrung eines BACKSPACE-Statements auf
eine Datei, die in der JCL-Eingabe DUMMY gesetzt wurde.

In den Fdllen A.a und A.b muB im Modul vor der entsprechenden I/@-
Operation ein Aufruf der Systemroutine KSDD mit nart = O oder nart =
erfolgen. Die Routine KSDD stellt dem @S nicht nur Platz fiir das An-—
legen der Puffer zur Verfiigung, sondern erdffnet die Puffer durch

die Ausflihrung eines READ- oder WRITE-Statements ohne Liste — Jje nach
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dem Status des DISP-Parameters in der JCL-Eingabe.

Die Ausfilhrung einer REWIND-Operation in einem Modul wird folgender-—
maBen in KAPR@S gehandhabt: Der REWIND-Einsprung im Pseudo-IBC@M#

in der Systemroutine KSINIT flhrt zuerst in die Routine KSDDBC
(siehe 9.4.13.2). Erst hier wird die REWIND-Operation ausgefihrt,

um die Datei an den Anfang zurlickzuspulen. Der freigewordene Puffer-
speicherplatz wird durch einen sich anschlieBenden Aufruf der
Routine KSDDBG (siehe Kapitel 9.4.13.1) wieder durch die zugeh&rigen
Puffer der Datei belegt. Danach erfolgt der Riicksprung in den Modul.

Die Ausfiihrung von I/¢—Operationen der F3lle B.b und B.c veranlaBt
ebenfalls eine Freigabe der Puffer der zugehdrigen Dateil; denn
diese Operationen erh8hen die "fortran-sequence-number'. Bei er-
neutem Zugriff auf diese Dateil wird ein neuer File benutzt, dessen

DCB-Parameter von denen des vorhergehenden verschieden sein kénnen.

Bei der Ausfithrung eines ENDFILE-Statements in einem Modul wird
nicht direkt aus dem Pseudo-IBCOM& der Systemroutine KSINIT in
die zentrale IBC@ME-Routine des KAPR@S-Systemkerns gesprungen,
sondern in den Entry KSENFI von KSDDBC (siehe 9.4.13.2). Die
ENDFILE-Operation wird von hier aus veranlaBt, und der eventuell
freigewordene Platz wird fir eine u. U. mdgliche Erweiterung der
internen Lifeline vorbereitet. Erst dann erfolgt der Riicksprung

in den Modul.

Im Falle eines READ-Statements mit END-Ausgang wird im Pseudo—
IBCPM# von KSINIT zuerst die Riicksprungadresse des END-Parameters
im Modul gegen eine Adresse in KSINIT ausgetauscht. Erst dann
findet der Spring in die zentrale IBC@ME-Routine im KAPR@S-System=—
kern statt.

Wird nun der Rlicksprung aus der zentralen IBC@ME-Routine durch das
Lesen einer Endfile-Marke iiber den END-Parameter vollzogen, veran—

laBt die Routine KSINIT einen Sprung in den Entry KSREND von KSDDBC
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(siehe 9.4.13.2). Hier wird der eventuell freigewordene Puffer-
speicherplatz flr eine u. U. mdgliche Erweiterung der internen
Lifeline vorbereitet. Nach dem Ricksprung in die Routine KSINIT
wird durch einen Riicktausch der obigen Adressen endgliltig die
Adresse im Modul angesteuert, die urspringlich im END-Parameter

des READ-Statements gestanden hat.

Soll in einem Modul ein BACKSPACE-Statement ausgefiihrt werden,
veranlaRt die Systemroutine KSINIT zuerst einen Sprung in den
Entry KSBACK von KSDDBC (siehe 9.4.13.2). Wird hier festgestellt,
daB es sich um eine Datei handelt, die in der JCL-Eingabe DUMMY
gesetzt worden ist, findet ein sofortiger Ricksprung in den Modul
statt. Im anderen Fall wird in KSBACK vor dem Riicksprung eine

BACKSPACE-Operation auf die Datei ausgefiihrt.

Der Puffer einer moduleigenen, sequentiellen Datel kann Jederzeit
vom Modul aus durch einen Aufruf der Systemroutine KSDD mit

nart = -1 explizit freigegeben werden. In diesem Fall wird auf

die entsprechende Datei in der Routine KSDDBC eine REWIND-Ope-
ration ausgefiihrt, die die Pufferspeicherplatzfreigabe veranlaBt.
Der freigewordene Platz wird fir eine u. U. mbgliche Erweiterung
der internen Lifeline vorbereitet. Nach einem KSDD-Aufruf dieser
Art muB vor einer erneuten I/@-Operation auf dieselbe Datei vorher

wieder ein KSDD-Aufruf zum Anlegen des Puffers erfolgen.

Hat ein Modul seine Aktivititen beendet, werden alle Dateien, deren
Puffer durch einen KSDD-Aufruf mit nart = 1 erdffnet und im Modul
nicht explizit freigegeben worden sind, zurlickgespult, und der frei-
gewordene Pufferplatz wird so behandelt wie beil der expliziten Frei-
gabe (siehe Entry KSBUFC von KSDDBC). Ist der Puffer einer Dateil
durch einen KSDD-Aufruf mit nart = 0 angelegt worden, bleibt die
Stellung der Datel am Modulende unverdndert und die zugehdrigen
Puffer bleiben erhalten. Die Puffer einer solchen Datel kdnnen

nur durch einen expliziten KSDD-Aufruf mit nart = -1 freigegeben

werden.
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©.3 Direct-Access-Dateien (Fortran)

Im Gegensatz zu den sequentiellen Dateien kdnnen die Puffer von
Dateien mit direktem Zugriff aus zwei Griinden .in KAPR@S nicht

dynamisch im Kernspeicher gehandhabt werden.

Das Fortran-Statement DEFINE FILE generiert intern im Modul einen
DIgCSH~Aufruf, hinter dem eine Liste von DC-Assembler-Statements
steht, in denen die Dateinummer, Li&nge und Zahl der S&tze usw.
enthalten sind. Die Adresse dieser Liste wird beim Aufruf in die
DIPCS#-Routine gespeichert und bei jeder DA-I/@P-Operation benutzt.
Nach der Initialisierung durch das erste vorkommende DEFINE FILE-
Statement in einem Modul fiir eine DA-Datei haben weitere DEFINE-
FILE-Aufrufe fiir dieselbe Datei in diesem oder einem anderen Modul
keine Wirkung mehr. Das bedeutet: Die Benutzung der DA-Datei in
einem Modul, die in einem anderen bereits ausgelagerten Modul der
Schachtelung initialisiert wurde, flihrt zwangsldufig zu Fehlern,
da die urspriingliche IListe zu diesem Zeitpunkt nicht im Kernspeicher

steht.

Die Puffer einer DA-Datei kdénnen im Gegensatz zu einer sequentiellen
Datei (REWIND-Operation) nur mittels eines Aufrufs von einem CL@SE-
in Verbindung mit einem FREEP@@L-Makro freigegeben werden. Da sich
aber die DA-Zugriffsroutinen die Adresse des Puffers merken, der
durch die erstmalige Benutzung der Dateili im Job angelegt worden ist,
und diesen Puffer bis zum Jobende benutzen, ist eine weitere Puffer-
eréffnung an einer anderen Stelle im Kernspeicher nach dem Léschen

durch eine CL@SE-Operation nicht mdglich.

Aus den oben angefiihrten Grinden kénnen die Puffer von DA-Dateien
in KAPR@S nicht vollstindig dynamisch gehandhabt werden. Das Puffer-
problem fiir DA-Dateien in KAPR@S wird auf zwel Arten geldst.

Vor der erster. Ausfilhrung einer I/@-Operation auf eine DA-Datei
in einem Modul miissen ein DEFINE-FILE-Aufruf und darauf ein KSDD-
Aufruf mit nart = O oder nart = 1 gzur Puffererdffnung erfolgen.
In diesem Modul kann der Puffer dieser Datei zwar durch einen

KSDD-Aifruf mit nart = -1 geldscht werden, darf aber dann weder in
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diesem Modul noch in einem anderen Modul des Jobs nochmals er-—
6ffnet werden. Ein auf diese Weise erdffneter Puffer wird, falls
er nicht schon explizit durch einen KSDD-Aufruf mit nart = -1
geldscht wurde, von KAPR@S bei Modulende automatisch freigegeben
(siehe Entry KSBUFC von KSDDBC), da eine weitere Benutzung der
Datei in anderen Moduln aus den obigen Griinden zu Fehlern fihren

wirde.

S0ll eine DA-Datei in mehreren Moduln eines Jobs benutzt werden,

muB ihr DS-Name mit der Zeichenkombination KSDA beginnen oder

einer der in Abschnitt T7.11.2 aufgefiihrten Namen sein, oder ihr
DD-Name muB FT48FOO1 oder FTUOFOO1 lauten. In diesem Fall wird der
DEFINE-FILE~Aufruf fiir die DA-Datei schon im KAPR@S-Systemkern
(siehe Routine KSPO1) vorgenommen. Der Platz fiir die Puffer im
Kernspeicher (siehe TEIL 5 in Abb. 3.2) wird statisch bis zum Job-
ende zur Verfligung gestellt (siehe Routine KSDA). Dieser Platz muB
vor der erstmaligen Ausfiihrung einer I/@-Operation auf die DA-Datei
durch einen KSDD-Aufruf mit nart = O oder nart = 1 durch die zuge-
hdrigen Puffer belegt werden. Weitere DEFINE-FILE-Aufrufe in den
Moduln auf die Datei bleiben wirkungslos. Die Puffer von DA-Dateien
die auf diese Weise eréffnet worden sind, kdnnen durch einen KSDD-
Aufruf mit nart = -1 nicht geldscht werden. Der Status der assozider
Variablen kann jederzeit von einem Modul durch den Aufruf der Systen

routine KSDAC abgefragt werden.
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5.4 Dateien, die nicht mit Fortran-Statements
gelesen oder beschrieben werden

Dateien, deren DD-Name nicht aus der Zeichenkombination FTxxFyyy
besteht, und die keine Systemdateien sind (s. T7.11.3), kdnnen in
KAPR@S nur von Programmen behandelt werden, die in Assembler ge-
schrieben sind. Die Pufferverwaltung solcher Dateien wird in &hn-
licher Weise gehandhabt wie bei statischen Puffern von DA-Dateien.
Zu Beginn eines KAPR@S-Jobs wird im internen Teil der belegten
Region (siehe TEIL 5 in Abb. 3.2) Platz fiir die Puffer solcher
Dateien fiir die Dauer des gesambten Jobs reserviert (siehe
Routinen KSPO1 und KSDA). Vor der ersten I/@-Operation in einem
Modul auf eine Datei dieser Art muB ein KSDD-Aufruf mit nart = O
oder 1 erfolgen. Die Systemroutine KSDD stellt in diesem Fall den
von KAPR(@S fiir die entsprechende Datei reservierten Platz fir die
Pufferbelegung zur Verfligung. Die Puffer selbst miissen im Assembler-—
Programm unmittelbar nach dem XSDD-Aufruf angelegt werden, um das
Auftreten von Fehlern durch weitere KSDD- oder KSEXEC-/KSLADY-

Aufrufe zu vermeiden.

Die Freigabe von Puffern einer solchen Datei kann explizit durch
einen KSDD-Aufruf mit nart = -1 vorgenommen werden, oder sie erfolgt
am Ende der Modulausfithrung (siehe Entry KSBUFC), falls die Datei
dureh einen KSDD-Aufruf mit nart = 1 erdffnet wurde. Die Routine
KSDD (bzw. der Entry KSBUFC) beriicksichtigt in diesem Fall zwel Mbg-
lichkeiten. Wurden die Puffer vor dem Aufruf der Routine KSDD (bzw.
KSBUFC) schon vom Assembler-Programm freigegeben, wird in KSDD

(bzw. KSBUFC) nur noch der freigegebene Pufferplatz mittels eines
GETMAIN-Makroaufrufs (siehe Routine KSO9) reserviert. Im anderen
Fall werden vor der Reservierung des Pufferspeicherplatzes die
Puffer mittels eines CL@SE- in Verbindung mit einem FREEP@PL~Makro
von KSDD (bzw. KSBUFC) aus freigegeben.
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5.5 Besonderer Riicksprung in das @S

Normalerweise werden vor einem Ricksprung aus der Hauptroutine
eines Fortran-Load-Moduls in das @S iiber die IBCOM#-Routine I/@-
Routinen angesteuert, die alle noch gedffneten Dateien abschlieBen.
In KAPR@S treten an dieser Stelle dann unkontrollierbare Fehler auf,
wenn diese I/@-Routinen versuchen, Fortran-DA-Dateien zu behandeln,
die bereits in einem Modul durch einen KSDD-Aufruf mit nart = -1
bzw. einen KSBUFC-Aufruf geschlossen wurden. Aus diesem Grund wird
im Hauptprogramm KSP am Ende nicht das ST@P-Statement angelaufen,
sondern die Assembler-Routine KS@S. Diese Routine veranlaBt eine
REWIND-Operation auf alle noch nicht geschlossenen sequentiellen
Dateien (siehe Routine KSREWD), speichert mittels des 9. Wortes

der PT' (= "save area address" des $5) die Registerinhalte aus der
"save area" des ¢S zuriick und fithrt danach durch einen BCR-Assembler-—

Befehl den Riicksprung in das @S direkt aus.
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6. Fehlerbehandlung und Statistik

6.1 Fehlerbehandlung

In KAPR@S gibt es flUnf Gruppen von Fehlern:

1. Ein-/Ausgabefehler; das sind alle Fehler, die vom KSP entdeckt
werden, also z. B. Syntaxfehler auf den Steuerkarten und Blockdaten-
karten, Compilationsfehler in den Testmoduln, Fehler, die von Lese-,

Prif-, Druck- und Steuermodul dem KSP gemeldet werden, usw.

2. Modulfehler; das sind alle Fehler, die von den Systemroutinen
entdeckt werden, also z. B. fehlerhafte Aufrufe der Systemroutinen,

Platzmangel in der Lifeline, usw.

3. Completion Codes; das sind alle Fehler, die vom S entdeckt werden.

4. Fehler, die KAPR@S durch Setzen des Nachrichtencodes von einem

Modul mitgeteilt werden.

5. Auch das Auftreten einer ST@P-Anweisung in einem Modul wird als

Fehler betrachtet.

Wenn KAPR@S einen dieser Fehler erkennt, wird eine detaillierte Mit-—
teilung ins Protokoll gedruckt. Je nach der Schwere des Fehlers wird
der KAPR@S-Job dann sofort kontrolliert abgebrochen, oder es wird, im
Falle von Eingabefehlern, die Eingabe vollends gepriift, bzw. im Falle
von Modulfehlern, dem Modul die Mbéglichkeit geboten, auf den Fehler

zweckméBig zu reagieren.

Fehler, die nicht von KAPR@S abgefangen werden kdnnen, sind Zeitiiber-

schreitung, $S-Fehler und einige Completion Codes.
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Die Zeitiiberschreitung bei der Ausfiihrung eines KAPR@S-Jobs kann da-
durch verhindert werden, daB zu Beginn eines Moduls die abgelaufene

mit der zur Verfiigung gestellten Zeit verglichen wird (siehe Argumente
der Systemroutine KSINIT). Sollte die Zeit nicht mehr ausreichen, um
das zu bearbeitende Problem zu ldsen, mufl der Modul dafir sorgen, daB
nach dem Ausdruck einer Fehlernachricht und dem Retten wichtiger Daten-

bldcke der Job kontrolliert beendet werden kann.

Betriebssystemfehler, z. B. ein Systemzusammenbruch oder das Auf-
treten eines Hardwarefehlers beim Lesen oder Beschreiben einer
externen Einheit kdnnen von KAPRPS nieht abgefangen werden und filhren
u. U. zum Verlust aller bis zu diesem Zeitpunkt gewonnenen Information
des KAPR@S-Jobs. "Completion codes", verursacht durch eine fehlerhafte
Benutzung der Fortran-I/@-Routinen, z. B. D37, filhren ebenfalls zu
einem nicht von KAPR@S kontrollierten Abbruch, da die @#S-Routine
IBCPM# nach einem solchen Fehler nicht mehr angelaufen werden kann
(@S~Fehler: IHCOOLI).
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6.1.1 Behandlung der Ein-/Ausgabefehler

Stellt das KSP bei der Verarbeitung der KAPR@S-FEingsbe einen Fehler
fest, so wird zunfchst eine Fehlermeldung ausgedruckt. Dann gibt es
zwel mdgliche Reaktionen: Bei Eingabefehlern der Klasse A wird der
Steuercode g'' auf einen dem Fehler entsprechenden (negativen) Wert

gesetzt und der Job durch Anlaufen der Routine KSST@P abgebrochen.

Bei Eingabefehlern der Klasse B wird der Steuercode q'' auf einen dem
Fehler entsprechenden (negativen) Wert gesetzt, falls er bisher Null
war. Der Job wird zundchst nicht abgebrochen, sondern die KAPR@S-
Eingabe wird, soweit mdglich, weiter verarbeitet. Nachdem die gesamte
Eingabe verarbeitet ist, wird vor dem Anlaufen des Steuermoduls der
Steuerccde q'' abgefragt und im Falle q'' ¢ O der KAPRYS-Job mit einer
entsprechenden Nachricht abgebrochen.

Stellt das KSP bei der Verarbeitung des Steuermoduls oder der Ausgabe
einen Fehler fest, so wird wie oben verfahren und der KAPR@S-Job beil
Ausgabefehlern der Klasse A abgebrochen, bei Ausgabefehlern der Klasse B
nicht abgebrochen. Wenn die gesambte Ausgabe verarbeitet ist, wird vor
dem Anlaufen von KSST@P der Steuercode q'' abgefragt und im Falle q'' # O

eine entsprechende Nachricht ausgegeben.

Wenn der KAPR@S-Job wegen Steuercode q'' # O beendet wird, erscheint q'’
in der Jobstatistik. Bei mehreren Fin-/Ausgabefehlern der Klasse B gibt

"' den Steuercode fiir den ersten entdeckten Fehler an; bei einem Ein-/

q
Ausgabefehler der Klasse A nach Ein-/Ausgabefehlern der Klasse B gibt

q'' den Steuercode filir den Fehler der Klasse A an.

Die Fehlermeldungen werden ohne den zugehdrigen Steuercode q'' ins Protokoll

gedruckt; sie sind selbsterklirend und von der Form:

KS-FEHLER ...c.. cee (Klasse B)

KS-FEHLER ......... .3 J@B~ABBRUCH. (Klasse A)

1

Neben den erwdhnten "schweren"” Ein-/Ausgabefehlern der Klassen A und B
gibt es einige "leichte" Fehler, fiir die der Steuercode gq'' nicht ge-

setzt wird, sondern nur eine Warnung ausgedruckt wird:
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Die folgende Tabelle listet die Steuercodes g'' suf. Dabei entsprechen

Werten von q'' zwischen -80 und -99 Ein-/Ausgabefehler der Klasse A,

Werten von q'' ab ~79 Ein-/Ausgabefehler der Klasse B.

q'! Ursache in Routine
~-99 | (nicht benlitzt)
-98 | (nicht beniitzt)
~Q7 | Angeforderter Platz in der RL zur Zeit nicht vorhanden| KSPOT
-96 | Platzreservierung in der RL zur Zeit nicht mdglich KSPOT
-95 | Fehler beim Aufruf eines Priif- bzw. Druckmoduls KSPO6
-9k | Fehler beim Aufruf des Steuermoduls KSP0O8
-93 | Dateiende oder Lesefehler auf der Standardeingabe KSC@LI, KSPO2
(wihrend des 1. Teils der KAPR@S-FEingabe)
~32 | Fehler beim Schreiben eines Karteneingabe-DB in die XKSPO3
Lifeline
~31 | Fehler beim Aufruf eines Lesemoduls KSPO3
-90 | SL~Satzlénge ungleich QEL Worte KSPO2
-89 | Fehler beim Schreiben eines Archiveingasbe-DB KSPOU
in die Lifeline
~88 | Lesefehler auf einem Archiv KSPOk4, KSPO9
-87 | (nicht beniitzt)
-86 | Fehler beim Lesen eines Archivausgabe-DB von der KSP0O9
Lifeline
-85 | Lesefehler auf der RL KSPOT, KSPO5, KSPC
-8l | Fehler bei der Pufferbeschaffung fiir ein Archiv KSPOU , KSPO9
-83 | Fehler bei der Pufferbeschaffung fiir eine Eingabedatei] KSPO3
-82 | (nicht beniitzt)
-81 ] (nicht beniitzt)
-80 | (nicht beniitzt)
=79 | Anzahl der Dateien mit statischen Puffern zu grof KSPO1
-78 | Syntaxfehler in den Steuerkarten des 1. Teils der
KAPRJS~Eingabe, vom Compiler, Assembler oder Linkage
Editor entdeckter Fehler, oder Anzahl der Testmoduln
zu grof KSC@PLI, KSPO2
=77 | Fehler bei der Ausfiihrung eines Lesemoduls KSPO3
-76 | Ein Lesemodul setzte den Nachrichtencode KSP0O3
=751 Syntaxfehler in formatfreien Blockdaten KSF@PRM, KSPO3
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q'' Ursache in Routine
-T4| Kernspeicheriiberlauf KSPO5, KSXTDB
-73| Ein Alter Restart-DB ist nicht (mehr) vorhanden KSPO5
-T2| Verkettung fehlerhaft KSPO6
-T1| Fehler bei der Ausfithrung eines Priif+ oder Druckmoduls| KSP06
~TO| Ein Priif- oder Druckmodul setzte den Nachrichtencode KSPO6
-69| Fehler bei der Ausfithrung des Steuermoduls KSPO8
-68| Der Steuermodul setzte den Nachrichtencode KSPO8
-67| Syntaxfehler in den Steuerkarten des 2. Teils der KSXTDB
KAPR@S-Eingabe
-66| Dateiende oder Lesefehler auf der Standardeingabe
(wéhrend des 2. Teils der KAPR@S-Eingabe) KSXTDB, KSF@PRM, KSPO3
-65| Unerwartete Blockdatenkarte zwischen den Steuerkarten KSXTDB
-64| Ein Archiveingabe-DB ist nicht vorhanden KSPOY
-63| Satzldnge eines Archivs zu groB KSPOL, KSPO9
-62| Endekarte als AbschluB der KARP@S-Eingabe KSXTDB
-61| (nicht beniitzt)
-60|Dateiende oder Lesefehler auf einer Eingabedatei
(verschieden von der Standardeingabe) KSF@PRM, KSPO3
-59| Fehlende Blockdaten KSF@RM, KSPO3
-58| Ein Archiv ist voll KSPO9




_63_

6.1.2 Behandlung der Modulfehler

Stellt eine der Systemroutinen KSINIT, KSEXEC/KSLADY (und die von KSEXEC
aufgerufenen Routinen KSBT$P/KSBT, KSIL1, KSIL2, KSKENZ), KSL@RD, KSPUT,
KSGET, KSCH, KSDLT, KSPUTP, KSGETP, KSCHP, KSM@VE, KSARC, KSDD, KSDAC,

KSCC einen Fehler fest, so gibt es drei mdgliche Reaktionen.

Bei Modulfehlern der Klasse A wird der interne Fehlercode g auf einen

dem Fehler entsprechenden Wert gesetzt, eine Fehlermeldung ins Proto-
koll gedruckt und der KAPR@S-Job durch Aufruf der Routine KSST@P abge-
brochen. Aus der Systemroutine wird also nicht mehr in das rufende Pro-

gramm zuriickgekehrt.

Bei Modulfehlern der Klasse B wird der interne Fehlercode q auf einen
dem Fehler entsprechenden Wert gesetzt, eine Fehlermeldung ins Proto-
koll gedruckt, in der Parameterliste der betr. Systemroutine der

externe Fehlercode iq gleich q gesetzt, die Systemroutine abgebrochen

und in den rufenden Modul zuriickgekehrt. Der Modul kann nun den

externen Fehlercode iq priifen und ggf. auf den Fehler reagieren.
AnschlieBend kann er durch Aufruf der Systemroutine KSCC den internen
Fehlercode g ldschen und weiterrechnen. UnterldBt es der Modul, den
internen Fehlercode q zu l8schen, so wird beim nAchsten Aufruf einer
Systemroutine oder am Modulende von KAPR@S festgestellt, daB q # O

ist, und der KAPR@S-Job durch Aufruf von KSST@P abgebrochen. Nach einem
Aufruf der Systemroutinen vom KSP aus wird ein gesetzter interner Fehler—

code vom KSP geldscht und stattdessen der Steuercode gesetzt.

Neben den erwdhnten "schweren" Modulfehlern der Klassen A und B gibt

es einige "leichte" Fehler. Bei solchen Modulfehlern der Klasse C bleibt
der interne Fehlercode q unverdndert; nur der externe Fehlercode ig in
der Parameterliste der betr. Systemroutine wird gesetzt, und zwar auf
einen negativen Wert. Es wird eine Warnung ins Protokoll gedruckt und
die Systemroutine mit einer Standardaktion zu Ende gefiihrt. Das rufende

Programm kann auf den externen Fehlercode reagieren oder ihn ignorieren.
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Der interne Fehlercode q und/oder der externe Fehlercode iq sind wie

folgt aufgebaut:

q bzw. ig 0 : keln Fehler

q bzw. iq = + xx yy zz : Fehler

Ein positives Vorzeichen bezeichnet einen Fehler der Klasse A oder B,
ein negatives Vorzeichen bezeichnet einen Fehler der Klasse C. Dabei
ist xx die Nummer der Systemroutine, in der der Fehler aufgetreten ist
(s. u.), yy die Nummer des Parameters in der Aufrufliste der System-—
routine, der den Fehler verursacht hat (00, wenn der Fehler keinem
Parameter zugeordnet werden kann), und zz die Art des Fehlers (s. u.).
Wenn der KAPR@S-Job wegen eines Modulfehlers der Klassen A oder B be-

endet wird, erscheint q in der Jobstatistik (s. 6.2).
Die Fehlermeldungen und Warnungen werden im allgemeinen mit dem zuge-—
hérigen Code g oder iq ausgedruckt. Sie sind unter den betr. System-

routinen erklart.

Anm.: 2z wird auch als externer Fehlercode iq von einigen Routinen ver-

wendet, die von den Systemroutinen aufgerufen werden.

Nummern xx der Systemroutinen:

01  KSINIT
02  KSEXEC/KSLADY
03  XSDD
ok Kscc
05  KSGET
06  KSPUT
0T  KSCH
08  KSGETP
09  KSPUTP
10 KSCHP
11 KSDAC
12 KSDLT
13 KSARC
14 KSL@RD

15  KSM@VE
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Fehlerarten zz:

(Angegeben sind jeweils die Klasse des Fehlers und die Routinen, die

ihn setzen kdnnen. )

03

(@]
=

05

06

ot

08

09

Der Kernspeicher reicht fiir riickzulagernde IL'-DB nicht aus, da
inzwischen die Tabellen zu lang sind.

(A; KSIL2, KSEXEC/KSLADY)

Der Kernspeicher reicht fiir einen riickzulagernden Modul nicht
aus, da inzwischen die Tabellen zu lang sind.

(A; KSIL2, KSEXEC/KSLADY)

Im Kernspeicher ist nicht geniligend Platz, um einen DB in Zeiger-
technik zu bearbeiten.

(B; KSPUTP, KSGETP)

SL-Uberlauf.

(A; KS18, KS06, KS13, KSO5, KSBT, KSIL1, KSIL2, KSILO, KSEXEC/
KSLADY, KSL@RD, KSPUT, KSPUTP, KSGETP, KSM@VE, KSARC2, KSARC, KSDDBG,
KSDD)

RL-Uberlauf
(A; KS16, KSIL1, KSIL2, KSILO, KSEXEC/KSLADY, KSL@RD, KSPUT,
KSCHP)

Kernspeicheriiberlauf.
(A; KS13, KSO5, KSBT, KSIL1, KSIL2, KSEXEC/KSLADY, KSL@RD, KSPUT,
KSPUTP, KSARC2, KSARC, KSDD, KSILO, KSDDBG)

Ein Modul findet im Kernspeicher keinen Platz.
(A; KSIL1, KSILO, KSEXEC/KSLADY, KSL@®RD)



1

12

15

16

17

18

19

20

21

22

23

2y
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Ein Blockname ist in der BTS nicht zu finden.

(B; KSGET, KSCH, KSDLT, KSGETP, KSCHP, KSM@VE, KSARCT, KSARC)

Inkonsistenter Zielmodulname bei 'KSI@X' als aktuellem Namen.

(C; KSBT, KSEXEC/KSLADY)

Ein Index zum Blocknamen ist kleiner/gleich Null.
(B; KSBT, KSEXEC/KSLADY, KSPUT, KSGET, KSCH, KSDLT, KSPUTP,
KSGETP, KSCHP, KSM@VE, KSARC1, KSARC)

Ein Index zum Blocknamen ist in der BTS nicht vorgesehen.
(B; KSGET, KSCH, KSDLT, KSGETP, KSCHP, KSM@VE, KSARCT,
KSARC)

Ein Anfangsindex ist groRer als ein Endindex.

(B; KSBT, KSEXEC/KSLADY)

Von Null verschiedener Verschiebeindex bei 'KSI@X' als
aktuellem Namen.

(C; KSBT, KSEXEC/KSLADY)

Versuch, einen schon in den Kernspeicher geladenen Modul in
Auslagerungstechnik aufzurufen oder einen nicht ausgelagerten
aktivierten Modul rekursiv aufzurufen.

(A; KSEXEC/KSLADY)

Mehrfache Zuordnung von aktuellen Namen zu einem Standardnamen.

(B; KSBT, KSEXEC/KSLADY)

Ein Standardname bei 'KSI@X' als aktuellem Namen ist in den
Tabellen ZTT oder XT nicht zu finden.
(C; KSBT, KSEXEC/KSLADY)

Es soll ein Modul aus dem Kernspeicher ausgelagert werden,
der durch einen KSL@RD-Aufruf geladen worden ist.
{A; KSEXEC/KSLADY)

Die Stufe eines gerufenen Moduls ist groBer als die vorgesehene

maximale Schachtelungstiefe smax der Moduln.

(B; KSBT@®P, KSEXEC/KSLADY)

PTIV—Uberlauf beim Laden eines Moduls.

(B; KSL@RD)
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Es sollen mehr Moduln als im Kernspeicher vorhanden
ausgelagert werden.

(A; KSLADY)

Es soll ein Modul aus dem Kernspeicher ausgelagert
werden, der mit KSL@RD-Aufrufen andere Moduln geladen hat.

(A; KSEXEC/KSLADY)

Fin zu 18schender Modul ist nicht als letzter durch einen
KSLORD-Aufruf geladen worden.
(B; KSL@RD)

Ein Modul soll in den Kernspeicher geladen oder aus ihm
entfernt werden. Der Modul ist bereits bzw. noch in der
Modulschachtelung aktiviert.

(B; KSL@RD)

Ein gerufener Modul ist in den Bibliotheked nicht zu finden.

(B; KSKENZ, KSEXEC/KSLADY, KSL@RD)

Uberfliissiges Aufheben eines Zeigers (er ist in keinem Modul
gesetzt).
(C; KSCHP)

Uberfliissiges Aufheben eines Zeigers (er ist im rufenden Modul
nicht gesetzt).
(C; KSCHP)

Uberfliissiges Setzen eines Zeigers.

(C; KSGETP)

Versuch, einen DB, zu dem ein Zeiger gesetzt 18t, zu erginzen.

(B; KSPUT)

Versuch, einen DB, zu dem im rufenden Modul ein Zeiger gesetzt
ist, in die EL zu lbertragen und in der IL zu l&schen.

(C; KSMgVE)

Versuch, einen Alten Restart-DB zu erginzen oder zu dndern.
(B; KSPUT, KSCH)
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Versuch, einen nichtlokalen DB zu ld&schen.,

(C; KSDLT)

Unkorrekter Versuch, den Nachrichtencode oder internen
Fehlercode zu ldschen.

(Cc; Kscc)

Versuch, den Nachrichtencode auf einen unzulissigen Wert zu
setzen.

(C; Ksce)

Versuch, einen schon gelSschten Nachrichtencode oder internen
Fehlercode zu ldschen.

(C; KSCC)

Eine Relativadresse ist kleiner/gleich Null.
(B; KSPUT, KSGET, KSCH)

Eine Wortzahl ist kleiner/gleich Null.
(By; KSPUT, KSGET, KSCH, KSPUTP)

Versuch, einen leeren DB zu lesen, zu &ndern oder in ein
Archiv zu Ubertragen.

(B; KSGET, XSCH, KSGETP, KSM@VE, KSARC1, KSARC)

Versuch, Teile eines DB, die vor oder zwischen den vorhandenen
Teil-DB liegen, zu lesen oder zu andern (evtl. Relativadresse
zu klein).

(B; KSGET, XSCH)

Versuch, Teile eines DB, die hinter den vorhandenen Teil-DB liegen,

zu lesen oder zu andern (evtl. Wortzahl zu groB).

(B; KSGET, KSCH)
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Versuch, einen schon vorhandenen Teil-DB zu iiberschreiben.

(B; KSPUT, KSPUTP)

Ein DB, der in ein Archiv {lbertragen wurde, ist unvollst#ndig.

(C; KSARC2, KSARC)

Zu einer Direct-Access-Datel gibt es keine DD-Karte.

(B; KSDAC)

Versuch, Puffer fiir die Standardeingabe oder -ausgabe zu manipulieren.

(C; KSDD)

Eine Direct—Access-Datei soll
werden.

(B; KSDDBG, KSDD)

Unzuldssige Dateinummer.

(B; KSDDBG, KSDD, KSARC1, KSARC)

DT-Uberlauf.
(A; KSDDBC, KSDD, KSDDRG)

Anlaufen des END-Parameters in einer READ-Anweisung oder
Ausfihrung einer ENDFILE-Anweisung, ohne daR Puffer erdffnet sind.
(B, KSDDBC, KSDD)

Versuch, einen statischen Puffer einer Direct-Access-Datei
zu l&schen.

(C; KSDDBC, KSDD)

Versuch, einen schon geldschten @S-Puffer zu 1&schen.

(Cy; KSDDBC, KSDD)

Fiir eine Direct—Access-Datel wurde auf der DD-Karte
DISP=M@D angegeben.
(C; KSDDBG, KSDD)

Tabellentiberlauf in KSINIT.
(A; KSINIT)
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Versuch, einen schon in der IL stehenden DB in die
IL zu ibertragen.

(Cy; KSM@VE)

Versuch, einen nicht in der IL stehenden DB in der
IL zu ldschen.

(C; KSM@VE)

Fiir einen in der EL stehenden DB ist in der IL kein
Platz.
(C; KSM@VE)

Dateiende beim Schreiben auf ein Archiv.

(B; KSARC2, KSARC)

Programmfehler (der BT-Eintrag eines DB ist nicht zu finden).

(A; KSIL2, KSILO, KSEXEC/KSLADY, KSL@RD)

Fehler beim Lesen eines Satzes von der SL oder RL.

(A; KSGET, KSARC2, KSARC)

Fehler beim Lesen eines Satzes von der RL.
(A; KS17, KS16, KSIL1, KSIL2, KSILO, KSEXEC/KSLADY, XSL@RD,
KSPUT, KSCHP)

Programmfehler (GETMAIN-Makro wurde nicht ausgefiihrt).
(A; KSIL1, KSILO, KSEXEC/KSLADY, KSL@RD)

Programmfehler (der XT-Eintrag eines DB ist nicht zu finden).
(A; KS16, KSIL1, KSIL2, KSILO, KSEXEC/KSLADY, KSL$RD, KSPUT,
KSCH, KSCHP)

Programmfehler (GETMAIN-Mskro wurde nicht ausgefiihrt).
(A; KSIL2, KSEXEC/KSLADY)
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Fehler beim Lesen eines Satzes von einem Archiv.

(A; KSARC2, KSARC)

_Programmfehler (der ET-FEintrag eines DB ist nicht zu finden).

(A; KSPUT, KSGETP)

Programmfehler (der AT-FEintrag eines DB ist nicht zu finden).

(A; KSPUT, KSDLT)

Programmfehler (beim Aufruf von KSCHP1 in KSIL2 oder KSILO
oder von KSCHP2 in KSDLT gibt es die Fehlerarten 30 oder 31).
(A; KSIL2, KSILO, KSEXEC/KSLADY, KSL@RD, KSDLT)

Fehler beim Lesen eines Satzes von der SL.

(A; XS15, KS18, KS06, KS13, KSO5, KSBT, KSIL1, KSIL2, KSILO,
KSEXEC/KSLADY, KSL@RD, KSPUT, KSCH, KSPUTP, KSGETP, KSMgVE, KSDDEG,
KSARC2, KSARC, KSDD)

Fehler beim Lesen eines Satzes von der SL oder RL.
(A KS08, KSIL2, KSEXEC/KSLADY, KSGET, KSM@VE, KSGETP)

6.1.3 Behandlung der Completion Codes

Die Fehler, die auf einer falschen Programmierung eines Moduls

beruhen und einen "completion code" (z. B. 0C1) zur Folge haben,

werden folgendermafBen abgefangen. Am Anfang des KSP ist mittels

des STAE-Makros eine "user exit routine" mit dem Namen KSEXIT

(siehe Routine KSABEX) definiert worden, die beim Auftreten solcher

Fehler vom ¢S angelsufen wird. Die Routine KSEXIT veranlaBt einen

kS SNAP-Ausdruck, setzt den internen Fehlercode g auf einen Wert

> 1000000 und steuert dann die Routine KSST@P an, die den KAPR@S-
Job kontrolliert beendet. Von KSSTPP wird die Routine KS@S aufge-

rufen, die den Riicksprung in das @S statt iiber die @S—Routine

IBC@MH direkt vollzieht. (Begriindung siehe Abschnitt 5.5)
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6.1.4 Behandlung der Fehler, die durch Setzen des Nachrichtencodes

mitgeteilt werden

Wenn ein Modul einen Fehler festgestellt hat, kann er durch Aufruf

der Systemroutine KSCC den Nachrichtencode q' auf einen Wert zwischen

1 und 99 setzen. Werte des Nachrichtencodes zwischen 90 und 99

bewirken den sofortigen Abbruch des KAPR@S=Jobs durch Aufruf der
Routine KSST@PP. Werte des Nachrichtencodes zwischen 1 und 89 fiihren
nicht zum Jobabbruch, sondern dienen dazu, dem libergeordneten Modul
(bzw. dem KSP) oder dem untergeordneten Modul den Fehler mitzuteilen.
Dazu frigt der lbergeordnete oder untergeordnete Modul den Nachrichten-
code durch Aufruf von KSCC ab und reagiert dann zweckmiBig auf den
Fehler. Der Nachrichtencode bleibt so lange auf seinem Wert gesetzt,
bis er durch einen anderen Wert liberschrieben oder durch Aufruf von
KSCC geldscht wird. Falls ein Lese-, Priif-, Druck- oder Steuermodul

dem KSP {iber den Nachrichtencode einen Fehler mitteilt, wozu ein Wert
zwischen 1 und 89 verwendet werden kann, 18scht das KSP den Nachrichten-

code, nachdem es entsprechend reagiert hat.

Wenn der KAPR@S—Job mit einem Nachrichtencode q' zwischen 90 und 99 beendet

wird, erscheint q' in der Jobstatistik.

6.1.5 Behandlung der ST@P-Anweisungen

Tritt in einem Modul eine ST@PP-Anweisung auf, so wird durch Aufruf
der Routine KSST@P der KAPR@S-Job abgebrochen. In der Jobstatistik
erscheint der Code 100 als Ursache des Jobabbruchs. Eine RETURN-
Anweisung in der MAIN-Routine eines Moduls wirkt wie eine ST@P-
Anweisung, weshalb Moduln immer als Subroutinen abgefaft werden

miissen (s. 3.4).
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6.2 Statistik

In KAPR@S wird eine Job- und eine Modulstatistik gefiihrt.

Die Daten fiir die Jobstatistik werden auf der Jobstatistik-Dateil JS
gespeichert. Dort wird fiir jeden KAPR@S-Job ein Eintrag mit den
charakteristischen Daten des Jobs erstellt. Um ein Uberlaufen der
Datei zu verhindern, muB sie von Zeit zu Zeit mit einem KAPR@S-

Dienstprogramm asusgedruckt werden.

Die Daten filir die Modulstatistik werden auf der Modulverzeichnis-
Datei MV gespeichert. Dort gibt es flir jeden Bibliotheksmodul einen
Eintrag, in dem Daten {ber die Benutzung des Moduls gesammelt werden.
Auch diese Dateil kann mit einem KAPR@S-Dienstprogramm ausgedruckt

werden.

Die fiir die Statistiken erstellten Daten eines KAPR¢S—~Jobs werden

auch in dessen Protokoll gedruckt.
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6.2.1 Handhebung der Jobstatistik

Am Anfang eines KAPR@S-Jobs wird in der Routine KSPO1 die Dateinummer
n;o der JS nach IPTE(30) (s. Programmtabelle PT) und die Satzlénge

lJS der JS nach IPTE(32) gebracht, sowie die Routine DEFI fiir die JS

aufgerufen (was einer DEFINE FILE-Anweisung entspricht).

Die Daten fiir einen JS-Eintrag werden in IPTE(35) ... angesammelt. In
KSPO1 wird IPTE(35)... zundchst Null gesetzt. Dann wird der Jobname,

das Startdatum und die Startzeit th’ sowle die Regiongréfe des
KAPR@S-Jobs bestimmt und nach IPTE(35)...IPTE(40) und IPTE(45) gebracht.
Die Anfangs-CPU-Zeit th des KAPR@S-Jobs wird nach IPT(34) gebracht.

Als Code p fiir die Ursache des Jobabbruchs wird 999999 nach IPTE(L9)
gebracht. Dann wird IPTE(35)... in die JS iibertragen, wobei die Satz-

nummer des Eintrags in IPTE(3k4) gespeichert wird.

Kommt der KAPR@S-Job nun zu einem fehlerfreien Ende, oder wird er wegen
eines von KAPR@S abgefangenen Fehlers abgebrochen, so wird der JS-Eintrag,
dessen Satznummer in IPTE(34) steht, am Jobende {iberschrieben (s.u.).
Andernfalls bleibt der Eintrag mit dem Code 999999 in der JS bestehen.

Auf diese Weise werden praktisch alle KAPR@S-Jobs in der JS erfaBt.

Vor dem Eintragen in die JS werden in KSPO1 die Nummern njs des néchsten
freien Satzes und die Anzahl jjs der beschriebenen Sitze der JS (im ersten
Satz der JS) hochgesetzt. Dieses Hochsetzen ist durch KSRAC gegen Zugriffe
anderer KAPR@S-Jobs auf die JS geschiitzt. Das Ubertragen der Eintrige
braucht dann durch KSRAC nicht mehr geschiitzt werden.

Die CPU-Zeiten und die Verweilzeiten flir das Assemblieren, Compilieren
und Linken der Testmoduln werden in der von der Routine KSP0OZ2 aufge-
rufenen Routine KSC@LI berechnet und ins Protokoll gedruckt. Die

Summe der CPU-Zeiten At wird auBerdem in IPTE(54) gesammelt.
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Die CPU-Zeiten und die Verweilzeiten fiir die Ausfiihrung der Moduln
werden in den von der Routine KSEXEC/KSLADY aufgerufenen Routinen
KSZTO, KSZT1, KSZT2 und KSZT3 und in der Routine KSST@PP berechnet.

Vor dem Anlaufen eines Moduls s—ter Stufe werden in KSZT1 das
Startdatum und die Startzeit tvs’ sowie die Anfangs-CPU-Zeit tcs

des Moduls bestimmt und nach IPTE(66)...IPTE(70) gebracht. AuBerdem
werden die bisherige CPU-Zeit Atcs und die bisherige Verweilzeit Atvs
des Moduls Null gesetzt und nach IPTE(69+2xs) und IPTE(T70+2xs) gebracht.
Nach dem Durchlaufen des Moduls werden aus diesen Daten in KSZT2 die
CPU~-Zeit Atcs und die Verweilzeit Atvs des Moduls berechnet und ins
Protokoll gedruckt; im Falle eines Bibliotheksmoduls werden diese
Zeiten auch flir die Modulstatistik verwendet. Nach dem Abbruch des
Moduls wegen eines von KAPR@S abgefangenen Fehlers (ausgenommen Ein-/
Ausgabefehler) werden die CPU-Zeit und die Verweilzeit des Moduls

in der Routiné KSST@P berechnet und ins Protokoll gedruckt. Die Summe
der CPU-Zeiten At aller Moduln wird auBerdem in IPTE(L42) gesammelt.
Ruft ein Modul s-ter Stufe iiber die Routine XSEXEC/KSLADY seinerseilts
wieder einen Modul auf, so wird nach Verlassen des rufenden Moduls in
KSZTO die CPU-Zeit und die Verweilzeit des letzten Modulabschnitts aus
den in IPTE(66)...IPTE(T70) stehenden Zeiten tcs und tvs berechnet und
zu den in IPTE(69+2xs) und IPTE(70+2xs) stehenden bisherigen CPU- und
Verweilzeiten Atcs bzw. Atvs addiert. Vor der Riickkehr in den rufenden
Modul werden in KSZT3 das Startdatum und die Startzeit tvs sowie die
Anfangs—CPU-Zeit tcs des néchsten Modulabschnitts bestimmt und nach
IPTE(66)...IPTE(T0) gebracht. Abb. 6.1 zeigt die Verwendung der
Routinen KSZTO, ..., KSZT3.

In der Routine KSEXEC/KSLADY wird vor dem Anlaufen des gerufenen
Moduls der Name des Moduls nach IPTE(50), IPTE{51) gebracht. Nach
IPTE(52) wird das Kennzeichen O, wenn der gerufene Modul ein Test-
modul ist, oder # O, wenn der gerufene Modul ein Bibliotheksmodul

ist, gebracht. Wird der KAPR@S-Job wegen eines von KAPR@S abgefangenen
Fehlers abgebrochen, steht daher in IPTE(35)... Name und Kennzeichen



des gerade aktiven Moduls. Nach dem Durchlaufen des gerufenen Moduls
wird wieder Name und Kemnzeichen des rufenden Moduls nach IPTE(50)...

IPTE(52) gebracht. Im KSP steht in IPTE(50)...IPTE(52) Blank bzw. O.

Die Anzahl der angeforderten Sitze in der SL wird in KSP02 nach IPT(L46)
gebracht. Die Anzahl der reservierten S&tze in der RL wird in KSPOT
nach IPTE(55) gebracht. Die bisher grdBte Schachtelungstiefe s des
KAPR@S-Jobs wird in KSZT1 nach IPTE(LL) gebracht. Die bisher kleinste
Lénge % des unbenutzten IL-Bereichs wird in den Routinen KSZT2, KSPUT,
KSDLT, KSCHP, KS13, KSDD, KSM@VE berechnet und nach IPT(32) gebracht.
Die Anzahl der belegten GA-Sitze wird in KSP0O9 nach IPTE(56) gebracht.

Wenn ein KAPR@S-Job nach fehlerfreiem Lauf beendet werden soll oder
wegen eines von KAPR@S abgefangenen Fehlers abgebrochen werden soll,
wird die Routine KSST@P angelaufen. Dort werden alle Daten fiir die
JS nach IPTE(35)... gebracht, falls sie noch nicht dort stehen.

Insbesondere werden die CPU-~Zeit Atc und die Verweilzeit Atv des

KAPR@S-Jobs aus den in IPTE(BT)...IPgE(hO) und IPT(3L) stehengen

G G berechnet und nach IPTE(L41) und IPTE(43) gebracht;
der Code p fiir die Ursache des Jobabbruchs wird nach IPTE(L9) gebracht;
die Anzahl der belegten SL-Sétze wird aus IPT(43) und IPT(44) nach
IPTE(LT) gebracht; die Anzahl der belegten RL-Sitze wird aus IPT(25)
nach IPTE(L8) gebracht; die Anzahl der angeforderten SI-Sitze wird

aus IPT(46) nach IPTE(53) gebracht; die GrdRe der unbenutzten Region

Zelten t und t
v c

iK wird aus der kleinsten Lénge & des unbenutzten IL-Bereichs berechnet
und nach IPTE(46) gebracht. Dann wird IPTE(35)... als Satz Nr. IPTE(3L)
in die JS Ubertragen. IPTE(35)... wird auBerdem ins Protokoll gedruckt.
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¢ Stufe des Moduls
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Abb. 6.1: Verwendung der Routinen KSZTO, KSZT1, KSZT2, KSZT3 wiahrend einer Folge von Modulaufrufen.
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Erliuterungen zum Fortran-Code der erwdhnten Routinen:

tc ist zu verstehen als die augenblickliche Stellung des CPU-Zelt-
Zédhlers des Jobs, tv als die augenblickliche Stellung der Maschinen-—
uhr. tcs und tvs sind die betr. Zéhlerstellungen am Anfang des

Moduls oder eines Abschnitts des Moduls s-ter Stufe; sie werden als
Sekundenzahl RX in IPTE(T70) bzw. als Datums- und Zeitangabe D3, Dk in
IPTE(66)...IPTE(69) gespeichert. RX und D3, D4 werden durch folgende

Anweisungen berechnet:

RX = ZEIT(O.) (entspricht t, > tcs)

CALL DATUM(D3, Dk) (entspricht te > tvs)
Atc und Atv sind als Differenzen der Zihlerstellungen Zeiten. Die
entsprechenden Sekundenzahlen DTC und DTV werden durch folgende
Anweisungen berechnet:

DTC = ZEIT(RX) (entspricht t -t -+ At )
e cs c

CALL DATUM(D1, D2) (entspricht
CALL KSDTZT(D1, D2, D3, D4, DTV) t, Tt Atv)
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6.2.2 Handhabung der Modulstatistik

Am Anfang des KAPR@S-Jobs wird in der Routine KSPO1 die Dateinummer
nyy des MV nach IPTE(29) (s. Programmtabelle PT) und die Satzlinge
1MV des MV nach IPTE(31) gebracht sowie die Routine DEFI fiir das MV
aufgerufen (was einer DEFINE FILE-Anweisung entspricht). Dann wird
der erste Satz des MV gelesen und die Nummer jmv+l des letzten

belegten Satzes des MV nach IPTE(33) gebracht.

Vor dem Anlaufen eines Moduls wird in der von der Routine KSEXEC/KSLADY
aufgerufenen Routine KSKENZ festgestellt, ob der Modul ein Testmodul oder
ein Bibliotheksmodul ist. Dementsprechend wird in KSEXEC/KSLADY eine Null
oder die Satznummer des MV-Eintrags des Bibliotheksmoduls nach IPTE(52)
gebracht. Falls es sich um einen Bibliotheksmodul handelt, wird nach

dem Durchlaufen des Moduls in der von KSEXEC sufgerufenen Routine KSZT2
der MV-Eintrag, dessen Satznummer in IPTE(52) steht, berichtigt, und zwar
wird die Anzahl a aller Aufrufe des Moduls um 1 erhéht, die Summe ZAtc
der CPU-Zeiten des Moduls um die CPU-Zeit des abgelaufenen Moduls erhd&ht
und das Minimum mincv und Maxim.um.maxcv von CPU-Zeit bezogen auf Verweil-

zeit des Moduls ggf. berichtigt.

Wenn der KAPR@S-Job wegen eines von KAPR(S abgefangenen Fehlers in einem
Bibliotheksmodul abgebrochen wird, wird in der Routine KSST@P der
MV-Eintrag, dessen Satznummer in IPTE(52) steht, berichtigt, und zwar
wird die Anzshl a aller Aufrufe und die Anzahl a_, der fehlerhaften

£
Aufrufe des Moduls jeweils um 1 erhdht.

Sowohl in KSZT2, als auch in KSSTOP wird das Berichtigen des MV-Eintrags
durch KSRAC gegen Zugriffe anderer KAPR@S-Jobs auf das MV geschitzt.
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T. Tabellen

7.1 Uberblick

In diesem Kapitel werden die Systemtabellen beschrieben, die wiAhrend
eines KAPR@S-Jobs von mehr als einer Routine beniitzt werden. Aus lo-
gischen, teilweise auch historischen Grilnden gibt es ca. 15 verschie-
dene Tabellen. Alle Tabellen liegen dauernd im Kernspeicher, und zwar
in den Commons KSC@MM, KSC@DD und KSECPM und in der Internen Lifeline
IL (s. L.6). Mehrspaltige Tabellen sind zeilenweise gespeichert, wenn

nichts anderes angegeben 1ist.

7.2 Programmtabelle PT

Die PT enthidlt solche Information, die vom KSP und den Routinen
wihrend des ganzen KAPR@S-Jobs bendtigt wird. Die PT besteht aus
den Tabellen PT', PT'', PT''' und PTIV,entsprechend den Feldern
IPT, IPTE, IADZ des Commons KSC@MM (s. 9.7 ) und dem Common KSEC@M.

Die Felder IPT und IPTE werden auBerdem zeitweise noch anderweitig
verwendet., IPT (62) ... wird in KSP0O2 zum Zwischenspeichern des TV
benutzt (4 Worte pro TV-Eintrag). IPT (62) ... wird in KSPOL und
KSPO9 zum Zwischenspelchern der Dateinummern der Archive benutzt.
IPTE (71) ... wird in KSPO1 zum Zwischenspeichern des 1. Satzes der

JS benutzt.
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7.2.1 Programmtabelle PT'

Die PT' wird im wesentlichen in den Routinen KSPO1 und KSPO2 erstellt.
(Werte der Programmkonstanten s. 1.3).

Aufbau des Feldes IPT:

1

2

3

b4

>

6

T

8

9 Integer-Konstante, gleich der Adresse der Save.
Area des {S.

10 Speicherplatz fir den 1. Aufrufparameter der
Moduln.

11 Speicherplatz flir den 2. Aufrufparameter der
Moduln.

12 Speicherplatz fir den 3. Aufrufparameter der
Moduln.

13 Speicherplatz fiir den 4. Aufrufparameter der
Moduln.

14 Speicherplatz fir den 5. Aufrufparameter der
Moduln.

15 Integer—Konstante, gleich der Adresse des @S-
Puffers fiir die Testmodul-Datei.

16 Speicherplatz fiir die assoziierten Variablen von
MV, JS, SL und RL.

7

18 g Integer—Konstante, gleich der Satzlinge des GA

GA in Worten,




19

20

21

22

23

2k

25

26

27

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

Lo

nga

0 oder p

Athmax
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Integer—-Konstante, gleich der Dateinummer des GA
(gleich der letzten der fiir KAPR(S reserv.Dateinrn.)

Integer-Null, oder, falls der Job mit einer ST@PP-An-
weisung beendet wurde, Literalkonstante (Nr.d.Stops)

Integer—Konstante, gleich dem Nachrichtencode.

Integer—-Konstante, gleich dem Steuercode.

Integer—Konstante, gleich der maximalen Satzzahl
der RL.

Integer—Konstante, gleich der Satznummer der ersten
vom Job in die RL geschriebenen Satzes.

Integer-Konstante, gleich der Anzahl der vom Job
in die RL geschriebenen Sédtze.

Integer—Konstante, gleich der Wortnummer des Re-
servierungseintrags des Jobs im 1.Satz der RL.

Real-Konstante, gleich der Zeit, wdhrend der DB
in der RL zugdnglich sind, in Sekunden.

Real-Konstante, gleich der Zeit, wdhrend der DB

in der RL iiber Atgy, hinaus noch gehalten werden, 1.Sek.

Integer~Konstante, gleich der Nr. der Dateli fir aus-
gel. Moduln (gl. der ersten der fiir KAPR@S reserv.
Dateinummern.).

Integer-Konstante, gleich der Nummer der Datel fir
die Eingabe des Compilers und Assemblers.

Integer-Konstante, gleich der Nummer der Datei fiur
die Eingabe des Linkage Editors.

Integer-Konstante, gleich der bisher kleinsten Linge
des unbenutzten IL-Bereichs in Worten.

Real-Konstante, gleich der CPU-Zeit, die fiir den
KAPR@S-Job zur Verfiigung steht, in Sekunden.

Real-Konstante, gleich der Anfangs~CPU-Zeit des
KAPR@S-Jobs, in Sekunden.

Integer-Konstante, gleich dem in KSPUTP und KSGETP
verwendeten Ersatzwert fiir den Zeiger.

Integer—Konstante, gleich der Dateinummer der
Standardeingabe.

Integer—-Konstante, gleich der Dateinummer der
Protokollausgabe.

Integer-Konstante, gleich der Dateinummer der
Standardausgabe.

Integer-Konstante, gleich dem internen Fehlercode.

Integer-Konstante, gleich der Satzlinge der SL
und der RL in Worten.




L1

L2

L3

Ly

L5

L6

k7

L8

49

50

51

52

53

54

25

56

5T

58

59

60

61

62

nell

nel?

5L

max

1md

1i1, 1i1'

1i1'!

lat

nat, 1lzz

lil'll

lap

ltv

nil

1xt

11tg

nlt

lzt

1bt
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Integer~Konstante, gleich der Dateinummer der SL.

Integer-Konstante, gileich der Dateinummer der RL.

Integer-Konstante, gleich der
ersten freien Wortes der SL.

Satznummer des

Integer~Konstante, gleich der Wortnummer im Satz
des ersten freien Wortes der SL.

Integer—Konstante, 0, wenn alle KAPR@S-Mitteilungen

ausgedruckt werden sollen, 1, wenn KAPR@S-Nachrichten

untérdriickt werden sollen; usw.

Integer—-Konstante, gleich der maximalen Satzzahl

der SL.

Integer—Konstante, gleich der
der Moduln.

Integer-Konstante, gleich der
lungstiefe der Moduln.

Integer-Konstante, gleich der
Modulbereichs¥®) .

Integer-Konﬁtante, gleich der
IL und IL'¥*/,

Integ?r-Konstante, gleich der
L! £

Int?ger—Konstante, gleich der
AT%/,

Integer-Konstante, glei cl} der
unbenutzten IL-Bereichs®

Integeg—Konstante, gleich der
ILI ? 93

Int?ger—Konstante, gleich der

Intiger-Kbnstante, gleich der
TVE/,

Integer-Konstante, gleich der

Integer—Konstante, gleich der
XTH%/

Integ?r-Konstante, gleich der
I,ToéEx .

Integer-Konstante, gleich der

Integir-Konstante, gleich der

ZT1** .

Integ?r—Konstante, gleich der
BT, *¥

Schachtelungstiefe

maximalen Schachte-

Anfangsadresse

Anfangsadresse

Anfangsadresse

Anfangsadresse

Anfangsadresse

Anfangsadresse

Anfangsadresse

Anfangsadresse

Endadresse der

Anfangsadresse

Anfangsadresse

Endadresse der

Anfangsadresse

Anfangsadresse

des

der

der

der

des

der

des

des

IL

der

der

T

der

der

*x )
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n let1
)
i
[
5T+4s 1zt
58+hs lbts
59+ks 11t
60+ks letS
61+hs net
i
)
i
61+
HES
max
%)

%x)

Integ
LT1xx
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?r-Konstante,

Integgr—Konstante,

ET1**

Integ
ZTS*’E

?r—Konstante,

Integ?r—Kbnstante,

BT X%
S

Integ
LT ¥%
s

Integ

?r*Konstante,

r-Konstante,

®¥
ETs .

Integ
ET XX
s

§r—KOnstante,

gleich

gleich

gleich

gleich

gleich

gleich

gleich

der

der

der

der

der

der

der

Anfangsadresse

Anfangsadresse

Anfangsadresse

Anfangsadresse

Anfangsadresse

Anfangsadresse

Endadresse der

bezogen auf das Feld IL; die Adresse verweist auf das Wort, das

logisch und physikalisch vor dem Eintrag steht.

bezogen auf das Feld IL; die Adresse verweist auf das Wort, das

logisch vor, physikalisch hinter dem Eintrag steht.

der

der

der

der

der

der
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Die PT'' wird ebenfalls im wesentlichen in den Routinen KSPO1 und
KSPO2 erstellt. (Werte der Programmkonstanten s. 1.3).
Aus IPTE (35) ... wird der JS-Eintrag iibertragen.

Aufbau des Feldes IPTE:

10

11

12

13

14

15

16

17

18

1
FTnSL

FOO1!

'KSDA'

'KSA3!

1
FTnRL

FOO1!

'KSA2'

'KSA1!

Literal-Konstante, gleich dem DD-Namen der SL.

Integer-Konstante,| gleich den beiden Datei-
nummern fir Direct-Access-—
Dateien mit statischen
Puffern.

Literalkonstante, gleich dem 1. Teil eines
Dateinamens flir Direct—Access-Dateien mit
statischen Puffern.

Integer-Konstante,

Literalkonstante, gleich dem Dateinamen der RL.

Literal-Konstante, gleich dem DD-Namen der RL.

Literalkonstante, gleich dem Dateinamen des GA.

Literalkonstante, gleich dem Dateinamen der BA.



19

20

21

22

23

2k

25

26

a7

28

29

30

3

32

33

3k

35

36

37

38

39

ke

R
FTnGA

FOO1!

'FT

FOO1!

'KSB2*

'KSB3!

"FTn

FOO1°?

1]
FTnJS

FOO1!

vG

J
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Literal-Konstante, gleich dem DD-Ramen des GA.

Literal-Konstante, gleich dem DD-Namen der BA.

Literalkonstante, gleich dem Dateinamen des MV.

Literalkonstante, gleich dem Dateinamen der JS.

Literal-Konstante,

Literal-Konstante,

Integer—-Konstante,

Integer—Konstante,
Integer-Konstante,
in Worten.

Integer—Konstante,
in Worten.

Integer-Konstante,

gleich

gleich

gleich

gleich

gleich
gleich

gleich

letzten MV-Eintrags.

dem

dem

der

der

der

der

der

Integer—-Konstante, gleich der
JS-Eintrags des KAPR@S-Jobs.

Literal-Konstante, gleich dem

des Jobs.

Literal-Konstante, gleich dem

des KAPR@S—Jobs.

Literal-Konstante, gleich der

des KAPR@S-Jobs.

DD-Namen des MV.

DD~Namen der JS.

Dateinummer des MV.

Dateinummer der JS.

Satzldnge des MV

Satzlénge der JS

Satznummer des

Satznummer des

Jobnamen

Startdatum

Startzeit



b1
42
43
b
L5
46
b7
48
k9
50
51
52
53
5
55
56
57
58
59

60

Ath

Ath

At

AtcC
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Real-Konstante, gleich der CPU-Zeit des
KAPR@S~Jobs in Sekunden.

Real-Konstante, gleich der bisherigen CPU-Zeit
der Moduln in Sekunden.

Real-Konstante, gleich der bisherigen Verweil-
zeit des KAPR@S-Jobs in Sekunden.

Integer-Konstante, gleich der bisher gréfiten
Schachtelungstiefe des KAPR@S-Jobs.

Integer—Konstante, gleich der GrdBe der ange-
forderten Region in K Bytes.

Integer-Konstante, gleich der GrdRe der unbe-
nutzten Region in K Bytes (abgerundet).

Integer-Konstante, gleich der Anzshl der belegten
Sdtze in der SL.

Integer-Konstante, gleich der Anzshl der belegten
Satze in der RL.

Integer-Konstante, gleich dem Code fiir die
Ursache des Jobabbruchs.

Literal-Konstante, gleich dem Namen des
aktiven Moduls (oder Blank, wenn das KSP
aktiv ist).

Integer-Konstante, gleich der Satznr. des MV-Eintrags
des akt. Bibl.moduls oder Null, wenn ein Testmodul
oder das KSP sktiv ist.

Integer-Konstante, gleich der Anzahl der ange-
forderten Sitze in der SL.

Real—-Konstante, gleich der bisherigen CPU-Zeit der
Compiler, des Assemblers u.d. Link. Ed. in Sekunden.

Integer—-Konstante, gleich der Anzahl der reservierten
Satze in der RL.

Integer—Konstante, gleich der Anzahl der belegten
Sadtze im GA.



61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
T

T2

59+25

f0+2s

O+

max

At
cs

Atc1

Atv1

At
es

At
vs
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Integer~Konstante; gleich O oder -1, wenn bei Job-
abbruch kein Atc und Atv fiir den sbgebrochenen Modul
berechnet werden soll; gleich 1 andernfalls.

Literal-Konstante, gleich dem Startdatum des
Moduls s—~ter Stufe.

Literal-Konstante, gleich der Startzeit des
Moduls s~ter Stufe.

Real-Konstante, gleich der Anfangs-CPU-Zeit des
Moduls s-ter Stufe in Sekunden.

Real-Konstante, gleich der bisherigen CPU-Zeit des
Moduls 1-ter Stufe in Sekunden.

Real~Konstante, gleich der bisherigen Verweilzeit
des Moduls 1-ter Stufe in Sekunden.

Real-XKonstante, gleich der bisherigen CPU-Zeit
des Moduls s—ter Stufe in Sekunden.

Real-Konstante, gleich der bisherigen Verweil-
zeit des Moduls s-ter Stufe in Sekunden.
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7.2.3 Programmtabelle PT*¢!

Die PT'!'* besteht aus den absoluten Kernspeicheradressen der Entries
derjenigen KAPR@S— und @S-Routinen, die im Systemkern zentralisiert
sind und von den Moduln z. Teil {iber Dummy-Entries (siehe Routine
KSCOPNT) explizit oder implizit  angesprungen werden k&nnen. Die
PT'*' wird in der Routine KSADIN erstellt und in der Routine KSINIT

verarbeitet.

Aufbau des Feldeg IADZ:

Entryadresse von ...

v | 1BCgMM

2 Dr¢csH

3 KSEXEC Systemroutine

L KSGETI 1 rKSGET
5 'KSIETP KSGETP
6 KSPUTI KSPUT
1 KSIUTP ? Entryname der Routine KSCENT fiir| KSPUTP
8 KSCHI KSCH

9 KSCHPT KSCHP
10 KSDUMI KSDUMP
11 KSCCI KSCC
12 KSDDI KSDD
13 KSDACI \KSDAC
14 ZEIT Bibliotheksroutine
15 KSDLTI KSDLT

Entryname der Routine KSCPNT fir
16 KSENII KSENFI




17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37

38
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FCVAQGUTP

TCVLAUTP

FCVZ@PUTP

FCVIQUTP

Entrynamen von speziellen IBCOM=-

FCVE@QUTP

rEinsprﬁngen und Namen von

FCVC@UTP

@#S-Routinen

INTGSWCH

FI@CSk

FI@PCSBEP

KSST@I

A

KSST@P

yEntryname der Routine KSC@NT fiir

KSRENI

KSREND
J

IMPEC@MH

FDIPCSH

INTSWTCH

FIQAPH

'Namen von @S-Routinen

APO819T1

IHPCPMH2

SEQDASD

IHGFIP32

ERRM@N

IH@ERRE

FTEN#




39
Lo
L1
42

L3

L5
46
47
L8
L9

50

76

THPTRCH

ERRTRA

IHPNAMEL

FWRNL#

DEBUGH

KSARCI

ADC@N

KSL@RD

KSLADY

KSM@VI

KSBACI

_91_

Entryname der Routine KSC@NT fir KSARC

Adresse eines Adresskonstantenfeldes fir IBC¢M#—Entr
Systemroutine

Systemroutine

Entryname der Routine KSC@ONT fiir KSM@VE

Entryname der Routine KSC@NT fiir KSBACK
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7.2.4 Programmtabelle pptV

Die PTIV enthdlt in den Feldern M@DNAM und M@DTAB im Common KSEC@M

je einen Eintrag fir einen durch die Routine KSL@RD in den Kernspeicher
geladenen Modul. Die Anzahl der Eintrédge steht in der Variablen NM@D

in KSEC@M. Die Felder haben folgendes Aussehen (M@PDTAB spaltenweise
gespeichert!):

Spalte
Zeile ! 2
1 modnam1
2 modnam2
, i
! [
Spalte
Zeile ! 2 3 b > 6
1 modken1 mentry1 mzen1 mtest1 movly1 ms ,
2 modken2
i — —
1 i
! |
modnam:  Modulname (alphanumerisch).
modken: Aktivierungskennzahl des Moduls;
modken = O: der Modul ist nicht aktiviert;
modken = 1: der Modul ist aktiviert.
mentry: Entryadresse des Moduls.
mien: Lange des Moduls in Bytes.
mtest: Bibliothekskennzahl des Moduls;
mtest = O: Testmodul;
mtest # 0: Bibliotheksmodul.
mov &y : Strukturkennzahl des Moduls;

movly = O: einfache Struktur;
movily = 1: Overlaystruktur.

ms: Stufe, auf der der Modul geladen wurde.
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T.3 Blocktabelle BT

Die BT ist unterteilt in die Tabellen BTO, 1 <o<s. Die BTG enthalt
Eintrége flr alle DB, die im Modul o-ter Stufe verwendet werden. Fir
jeden solchen DB gibt es genau einen Eintrag in der BTo' Die Eintrége
sind von der Form, daB in einer Zeile der BTo der einfache Blockname
eines DB steht und dann Wortpaare folgen, die den Indices 1,2,3,...
zum Blocknamen {in dieser Reihenfolge) zugeordnet sind, und in denen

die Adressen der zu den DB gehdrigen LT-Eintrége stehen.

Die B’I‘O wird beim Aufruf des Moduls o-ter Stufe in der von KSEXEC/KSLADY
aufgerufenen Routine KSBT@P erdffnet und in der von KSEXEC/KSLADY aufge-
rufenen Routine KSIL2 geldscht. Eintrédge in die BTU werden in der von
KSEXEC/KSLADY aufgerufenen Routine KSBT sowie in den vom Modul o-ter
Stufe aufgerufenen Systemroutinen KSPUT, KSPUTP und KSEXEC/KSLADY (in
KSBT) vorgenommen. Eintrige der BT0 kénnen in der vom Modul o-ter Stufe
aufgerufenen Systemroutine KSDLT geldscht werden. Die BT0 wird in den
vom Modul o-ter Stufe aufgerufenen Systemroutinen KSGET, KSCH, KSGETP,
KSARC, KSM@VE, KSCHP und KSEXEC/KSLADY (in KSBT) durchsucht (mit KSO3).
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Logischer Aufbau der BT (1<0<s):

[=]
]

k1tr, ()
1

des DB im Modul o-ter Stufe.

Integer-Konstante, gleich der Anzahl der nachfolgenden Paare

kltri(J), Ti(J)’ 5 =1,

Integer—-Konstante, gleich der Adresse des LTFJJ)-Eintrags,

P < J

Spalte
1 2 L 6 7 8
Zeile
(1) (1 (2) (2)
name1 n kltr1 T, kltr1 T,
cder O oder Ojoder O oder O
(1) (1) (2) (2)
name, n, kltr2 12 kltr2 T,
oder O oder Ojoder O oder O
i f i ] |
| ! ; ] ]
i ;
|
| | |
name. = Literalkonstante (4 Worte), gleich dem einfachen Blocknamen

der zum DB mit dem einfachen Blocknamen neme. und dem Index j

zum Blocknamen gehdrt, bezogen auf den Anfang der LTT (3).

Integer—Konstante, gleich der Stufe des Moduls, in dem der
DB lokal ist.

1

Wenn einem DB mit dem Index j<ni noch kein LT-Eintrag zugeordnet ist,

oder wenn der DB geldscht ist, ist kltri

1

) _ . () o,

Der physikalische Aufbau der BT0 in der IL ist genau spiegelbildlich zum

logischen Aufbau, d. h. das letzte Wort steht zuerst, usw.
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7.4 Externblocktabelle XT

Die XT vertritt die Stelle der BTO. Sie enthdlt Fintrdge fir alle im
KAPR(@S-Steuerprogramm KSP lokalen DB, d. h. fiir die Externbldcke. Fir
jeden Externblock gibt es genau einen Eintrag in der XT. Ein Eintrag
enthdlt den Blocknamen eines Externblocks, die Adresse des zugehSrigen
LTO—Eintrags, den Typ des Externblocks, den Namen des Prif- oder
Druckmoduls (bei Karteneingabe- bzw. Druckausgsbe-DB sowie ggf. bei
Archiv—, Restart- und Scratch-DB), die Spezifikation, den Alten Block-—
namen und den Alten Index des DB (bei Archiv- und Restart-DB) und die
Namen der Moduln, fiir die der DB qualifiziert ist (falls keine Modul-

namen angegeben sind, ist der DB fiir alle Moduln qualifiziert).

Die XT wird von der vom KSP aufgerufenen Routine KSXTDB aus den xKSI@X-
Steuerkarten erstellt. Ferner kdnnen XT-Eintrdge fiir Scratch~DB auch

durch die von KSEXEC/KSLADY aufgerufene Routime KSBT vorgenommen werden.

Die XT wird vom KSP durchsucht, wenn Archiveingabe-DB iibertragen (s.
KSPOL) oder Alte Restart-DB angekoppelt (s. KSPO5) werden sollen, wenn
Karteneingabe~ oder Archiveingabe-DB gepriift werden sollen (s. KSP06),
wenn Druckausgabe- oder Archivausgabe-DB gedruckt werden sollen

(s. KSPO6) und wenn Archivausgabe-DB iibertragen werden sollen (s.
KSP09) sowie beim Aufruf des Steuermoduls (s. KSPO8).

Die XT wird ferner in der von KSEXEC/KSLADY aufgerufenen Routine KSBT
durchsucht (mit KSO1), wenn in der Parameterliste des KSEXEC/KSLADY-
Aufrufs anstelle eines aktuellen Blocknamens das Schliisselwort
"KSIPX' steht.
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Logischer Aufbau der XT:

fiir die DB-Spezifikation, den Alten Blocknamen, den Alten
Index und/oder die Modulqualifikation. Es gilt:

Wenn n, = 0 ist: Es folgt keine DB-Spezifikation, kein Alter
Blockname, kein Alter Index und keine Modul-

qualifikation;

Spalte 1 2 3 L 5 6 7 8 9 10 " 12 13
Zeile
name , 1nd1 m.odul.I kltr1 typ1 n, spec, namea, 1nda1 u/o qual1
name,, 1nd2 modul2 kltr2 typ2 n, |spec, namea, 1nda2 2
! 1 |
1 | i | i |
: [ 1 ' i | {
name, = Literalkonstante (4 Worte), gleich dem einfachen Blocknamen
des DB.
indi = Integer-Konstante, gleich dem Index zum Blocknamen des DB.
moduli = Literalkonstante (2 Worte), gleich dem Namen des Priifmoduls
oder Druckmoduls des DB oder das Schlisselwort 'KETT' oder Blank.
kltri = Integer-Konstante, gleich der Adresse des zum DB gehdrigen
LTO—Eintrags, bezogen auf den Anfang der LTO.
typi = Integer—Konstante, gleich 0, ... 6, entsprechend dem Typ
des DB: O entspricht einem Scratch-DB
1" " Karteneingabe~DB
2" " Druckaus gabe~DB
3" ! Archiveingabe-DB
I " Archivausgabe-DB
5 " " Alten Restart-DB
6 ® " Neuen Restart-DB
n = Integer-Konstante, gleich der Anzshl der nachfolgenden Worte
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wenn n. > 0 und typi =0, 1, 2: die folgenden n, Worten sind

Modulqualifikation;

wenn n. > 0 und typi =3, 4, 5, 6: Die ersten 11 Worte sind
DB-Spezifikation, Alter Blockname und Alter
Index, die folgenden ni—11 Worte sind Modul-

qualifikation.

spec; = Literalkonstante (6 Worte) oder Integerkonstante (1 Wort) und
Literalkonstante (5 Worte), gleich der Spezifikation des Archiv—

oder Restart-DB. Es stehen in

Spalte 11: Dateinummer des Archivs (Int.-Kbnst.j}oder Jobname
Spalte 12: Kennzeichen des DB oder Blank oder Blank;

Spalte 13;}Startdatum oder Blank;
Spalte 1k:

Spalte 15:§Startzeit oder Blank.
Spalte 16:

namea. _ Literalkonstante (4 Worte), gleich dem Alten Blocknamen des DB.
indai = Integer-Konstante, gleich dem Alten Index zum Blocknamen des DB.

qual. = Eine Folge von Literalkonstanten (je 2 Worte), die jeweils
den Namen eines Moduls angeben, fir den der DB qualifiziert

ist.

Der physikalische Aufbau der XT in der IL ist genau spiegelbildlich zum

logischen Aufbau, d. h. das letzte Wort steht zuerst, usw.

Anm.: Das 8. Zeichen des Modulnamens oder des Schliisselwortes in Spalte
6 und 7 ist gleich '&' gesetzt, wenn in der zugehSrigen xKSIPX-Steuer-
karte der PMN-Parameter angegeben wurde, gleich 'b', wenn der PM-
Parameter angegeben wurde.

Bei unvollstédndiger DB-Spezifikation auf den xKSIPX-Steuerkarten fir
Archiveingabe- und Alte Restart-DB wird die Spezifikation der jeweils
von einem Archiv oder der RL eingelesenen DB in den vorher mit

Blanks gefiillten Stellen der XT festgehalten. Dabei werden in den Spalten
11 und 12 der Jobname (bzw. in 12 das Kennzeichen), 13 und 1k
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das Startdatum und 15 und 16 die Startzeit in Zweier-

komplementform gespeichert (s. Routinen KSPOL, KSPO5).

Anm.: Im KSP werden zeitweilig die Inhalte von Spalte 5 und 8

negativ gesetzt (s. Routinen KSPO3, KSXTDB, KSP0O6, KSP08)

MSgliche sinnvolle Eintridge in den Spalten 11 bis 16 der XT:

a) Archiveingebe-DB fiir das Generelle Archiv:

LIRS

I 12

13 14

15 16

Blank
Ko—~Jobname

Blank
Ko-Startdatum

Blank
Ko-Startzelt

e 6 @0

Jobname Blank Blank
Ko-Startdatum | Ko~Startzeit
Jobname Startdatum Blank
Ko-Startzeit
Jobname Startdatum Startzeit

b) Archivausgabe—DB fiir

11 12

das Generelle Archiv:

13 14

15 16

Blank

Blank

Blank

¢) Archiveingabe-DB fiir ein Benutzerarchiv:

¢ o 68

¢ e o w

11 12 13 1h 15 16
n =) | Blank Blank Blank

cese Ko—Kennz. | Ko-Startdatum | Ko~Startzeit e
n %)| Kenn- Blank Blank

| zeichen Ko-Startdatum | Ko—-Startzeit .o
n %) | Kenn— Startdatum Blank

oo zeichen Ko-Startzeit e
n 3) |[Kenn- Startdatum Startzeit

cens zelchen oo
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d) Archivausgabe-DB fiir ein Benutzerarchiv:

11 12 13 14 15 16
n Blank Blank Blank
n ) Kenn-— Blank Blank
cen zeichen veoo

e) Alter Restart-DB:

11 12 13 14 15 16
Blank Blank Blank
... | Ko—Jobname Ko-Startdatum| Ko—Startzeit] ....
Jobname Blank Blank
Ko-Startdatum| Ko-Startzeit| ....
Jobname Startdatum Blank
oo Ko-Startzeit| ....
Jobname Startdatum Startaeit

¥} Neuer Restart-DB:

11 12 13 1h 15 16

Blank Blank Blank

e e 8 0 e s ¢ @

als Integer-Konstante
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7.5 Block-Zusatztabelle ZT

Die 2T ist unterteilt in die Tabellen ZTO, 1<o<s. Die ZT0 enthilt
Eintrdge fiir alle DB, die zwischen dem Modul (o-1)-ter Stufe und
einem Zielmodul t-ter Stufe, t>0, direkt asusgetauscht werden sollen.
(Die ZT1 ist immer leer, da zum Austausch zwischen dem KSP und einem
Modul die XT herangezogen wird.) Fir jedes solches Paar "DB, Zielmodul"
gibt es genau einen Eintrag in der ZTG. Die Eintrége sind von der
Form, daB in einer Zeile der ZT0 der einfache Blockname eines DB

und der Name eines Zielmoduls steht, und dann Wortpaare folgen, die
den Indices 1,2,3,... zum Blocknamen (in dieser Reihenfolge) zuge-
ordnet sind, und in denen die Adressen der zu den DB gehdrigen LT-
Eintridge stehen. Falls DB, die den gleichen einfachen Blocknamen,
aber verschiedene Indices zum Blocknamen haben, auch verschiedene

Zielmodulnamen haben, werden mehrere Zeilen in der ZT0 angelegt.

Die ZTG wird beim Aufruf des Moduls o-ter Stufe in der von KSEXEC/
KSLADY sufgerufenen Routine KSBT@P erd&ffnet und in der von KSEXEC/
KSLADY aufgerufenen Routine KSIL2 geldscht. Eintrége in der ZTG
werden in der von KSEXEC/KSLADY sufgerufenen Routine KSBT vorge-
nommen. Die ZT0 wird beim Aufruf eines Zielmoduls t-ter Stufe, T>0,
in der von KSEXEC/KSLADY aufgerufenen Routine XSBT durchsucht (mit
KSOT7), wenn in der Parameterliste des KSEXEC/KSLADY-Aufrufs anstelle
eines aktuellen Blocknamens das Schliisselwort 'KSI@X' steht.



- 101 -

Logischer Aufbau der ZT (1 <o<s):

Spalte 1 2 3 k4 5 6 7 8 9
Zeile
f IO
1 modul n kltr T
neme 1 1 "1 1
oder O oder O
(1) (1) T
o name, modul2 n, kltr2 Ts
oder O oder O
! l
| | | ‘ I |
|
! [ ! | [
name. = Literalkonstante {4 Worte), gleich dem einfachen Blocknamen

des DB im Zielmodul.

modul, = Literalkonstante (2 Worte), gleich dem Namen des Zielmoduls.

n. = Integer—Konstante, gleich der Anzshl der nachfolgenden Paare
(3) (3) .
kltri J s Ti J s J = 1y .ey ni.
kltri(J) = Integer—-Konstante, gleich der Adresse des LTT (j)-Eintrags,

der zum DB mit dem einfachen Blocknamen nameilund dem Index j

zum Blocknamen gehdrt, bezogen auf den Anfang der LT (3).
i

T. = Integer-Konstante, gleich der Stufe des Moduls, in dem der
DB lokal ist.

Wenn einem DB mit dem Index j<n:.L noch kein LT-Eintrag zugeordnet ist,

ist x1tr, (=t (G
1 1

Der physikalische Aufbau der Z'I’0 in der IL ist genau spiegelbildlich

zum logischen Aufbau, 4. h. das letzte Wort steht zuerst, usw.
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7.6 Lifelinetabelle LT

Die LT ist unterteilt in die Tabellen LT, O<oss. Die LTy enthdlt
Eintridge fiir alle DB, die im Modul o-ter Stufe lokal sind, auch wenn
sie erst in Moduln hdherer Stufe erstellt werden. Fir jeden solchen
DB gibt es mindestens einen Eintrag in der LTG. Mehrere Eintrige fur
einen DB gibt es dann, wenn dieser aus mehreren Teil-DB besteht. Die
Eintrédge enthalten die IL- und/oder ElL-Adressen, die Relativadressen
im DB und die Wortzahlen der Teil-DB sowie ggf. die Adressen der
logisch nachfolgenden Teil-DB oder zugeordneter ET-Eintrége.

Die in der BT, XT, ZT, ET und AT stehenden LTG—Adressen verweisen
stets auf den logisch ersten Teil-DB eines DB. In den Fédllen, wo
dieser noch nicht erstellt ist, jedoch ein nachfolgender Teil-DB
existiert, wird deshalb fiir den ersten Teil-DB ein LT -Eintrag
reserviert (s. Routine KSPUT). Ebenso wird ein LTO—Eintrag reser-
viert, wenn liberhaupt noch kein Teil-DB eines DB erstellt ist, in
die BT, XT oder ZT aber schon eine LTG—Adresse eingetragen werden
muB (s. Routinen KSXTDB, KSBT).

Die LT0 wird beim Aufruf des Moduls o-ter Stufe in der von KSEXEC/
KSLADY aufgerufenen Routine KSBT@P erdffnet und in der von KSEXEC/
KSLADY aufgerufenen Routine KSIL2 gel8scht. Eintrdge in die LT0
werden in den von einem Modul t~ter Stufe, 1>0, aufgerufenen System—
routinen KSPUT und KSPUTP vorgenommen. Eintréige der LTc kdnnen in
der vom Modul o-ter Stufe aufgerufenen Systemroutine KSDLT geldscht

werden.
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1 kllr.I oder | + ke111

-1, oder O | oder O,-1 0. 0,141 --kdb1 c. O T

* kel2, ndb, oder izw1 oder | kltr, oder

o. =1 --ketr1 o. O

2 kilr2 oder | + kel2, + kel2, ndb, oder izw2 oder | kltr, oder
"1, oder O oder 0,1 0. Qy1,=1 -kdb2 o. O T o. -1 —ketr2 o. O.
| | | i |
; ! i | | !
| | | 1 !
kilri = Integer—-Konstante, gleich der Adresse des DB in der IL,
bezogen auf den Anfang der IL.
kel1:.L = Integer-Konstante, gleich der Satznummer des Teil-DB in der EL.
ke12i = Integer—Konstante, gleich der Wortnummer im Satz des Teil-DB

in der EL.
ndb. = Integer—-Konstante, gleich der Wortzahl des ganzen DB.
kdbi = Integer—Konstante, gleich der Relativadresse des Teil-DB im DB.

izw. = Integer-Konstante, gleich der Wortzshl des Teil-DB.

kltri Integer—Konstante, gleich der Adresse des LTG-Eintrags des
logisch nachfolgenden Teil-DB, bezogen auf den ersten Eintrag

des DB in der LTG.

ketri = Integer-Konstante, gleich der Adresse des zum DB gehdrigen
E‘I‘T -Eintrags, bezogen auf den Anfang der ETT .
i i

T = Integer-Konstante, gleich der niedersten Stufe einer Modul-

schachtelung, in der zum DB ein Zeiger gesetzt ist.

Der physikalische Aufbau der LTU in der IL ist genau spiegelbildlich

zum logischen Aufbau, d. h. das letzte Worte steht zuerst, usw.
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Erléuterungen:

In Spalte 1 steht im Eintrag fiir den logisch ersten Teil-DB eines DB
kilr, falls der DB in der IL steht; andernfalls O. In den Eintrégen
fiir die logisch nachfolgenden Teil-DB stehen 0. Im Eintrag fiir den
logisch letzten Teil=-DB steht -t, falls es einen ETT"Eintrag zum DB

gibt und der DB aus mehreren getrennten Teil~DB besteht; andernfalls O.

In Spalte 2 eines Eintrags steht +kelt, falls der betr. Teil-DB in

der EL steht (s. Spalte 3). Bei positivem Vorzeichen steht der Teil-
DB in der SL, bei negativem Vorzeichen in der RL. Falls der Teil-DB
nicht in der EL steht (s. Spalte 3), steht im Eintrag eine Zahl >0,
wenn der DB Kein Restart-DB ist; eine Zahl <0, wenn der DB ein
Restart-DB ist. (0 bzw. -1 steht, wenn der Teil-DB bisher noch nicht
in der EL stand; +k1 bzw. -k1 steht, wenn der Teil-DB schon in der EL
stand, zuletzt unter der Satznummer k1, aber jetzt in der EL vergessen

ist.)

In Spalte 3 eines Eintrags steht +kel2, falls der betr. Teil-DB in
der EL steht. Bei positivem Vorzeichen ist der DB kein Restart-DB
oder ein Neuer Restart-DB; bel negativem Vorzeichen ist der DB ein
Alter Restart-DB. Falls der Teil-DB nicht in der EL steht, steht O
im Eintrag, oder eine Zahl <O, zusammen mit einer Zahl >0 in Spalte 2.
(O steht, wenn der Teil-DB bisher noch nicht in der EL stand oder in
der EL vergessen ist und dle geldschte EL-Adresse verschwunden ist;
~k2 steht, wenn der Teil-DB schon in der SL stand, zuletzt unter

der Satznummer k2, aber jetzt in der SL vergessen ist und die ge-
16schte SL-Adresse noch erkennbar ist. +1 steht im Eintrag, der fiir
den logisch ersten Teil-DB reserviert ist, falls nachfolgende Teil-
DB in der EL stehen; -1 steht auch, wenn bei nachfolgenden Teil-DB
-k2 steht.)
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In Spalte 4 steht im Eintrag fiir den logisch ersten Teil-DB eines DB
ndb, falls schon Teil-DB des DB erstellt sind; andernfalls O. In den
Eintrégen flir die logisch nachfolgenden Teil-DB steht -kdb.

In Spalte 5 steht in allen Eintrigen izw, auBer in den folgenden
Fillen: (a) Wenn der DB mit dem logisch ersten Teil-DB identisch ist,
wird izw nicht bendtigt, weil dann izw=ndb ist. Falls es einen ETT—
Eintrag zum DB gibt, steht t im Eintrag. (b) In einem Eintrag, der
fiir den logisch ersten Teil-DB eines DB reserviert ist, steht -1.

(¢) In einem geldschten Eintrag steht O.

In Spalte 6 steht in allen Fintrédgen,auBer in dem fiir den logisch

letzten Teil-DB eines DB, kltr. Im Eintrag flir den logisch letzten

Aus dem Eintrag fiir den logisch ersten Teil-DB eines DB kann demnach

folgendes entnommen werden:

Spalte 5 <0 d.u.n.d. wenn der erste (oder einzige) Teil-DB reserviert ist.
Spalte 4 =0 d.u.n.d. wenn der DB leer ist.

Spalte 1 >0 d.u.n.d. wenn der DB in der IL steht.

Spalte 2 >0 d.u.n.d. wenn der DB kein Restart-DB ist.

Spalte 2 >0 und Spalte 3 >0 d.u.n.d. wenn der DB in der SL steht.

Spalte 2 >0 und Spalte 3 =0 d.u.n.d. wenn der DB nicht in der

SL steht und die gellschten SI-Adressen verschwunden sind.
Spalte 2 >0 und Spalte 340 d.u.n.d. wenn der DB nicht in der
SL steht, aber die gelbschten SL-Adressen erkennbar sind.
Spalte 2 <0 d.u.n.d. wenn der DB ein Restart-DB ist.
Spalte 2 <0 und Spalte 3 >0 d.u.n.d. wenn der DB als neuer
Restart-DB in der RL steht.
Spalte 2 <0 und Spalte 3 =0 d.u.n.d. wenn der DB als neuer
Restart-DB nicht in der RL steht.
Spalte 2 <0 und Spalte 3 <0 d.u.n.d. wenn der DB als alter
Restart-DB in der RL steht.
Spalte 4 =0 und Spalte 5 =0 d.u.n.d. wenn der Eintrag geldscht ist.
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Mbégliche LTU-Eintrége:
a) Keine Restart~DB:

al) Reservierter Eintrag:

a2) Eintrage, wenn ein DB nur in der IL steht:

- (Zum DB ist in keinem
kilr 120 <0 ndb (ndb) 0 Modul ein Zeiger gesetzt.)

(Zum DB ist in keinem
T kilr >0 <0 ndb izw K1tr Modul ein Zeiger gesetzt;
- 1 1 der DB besteht aus mehreren
i . Teil-DB; der erste Teil-DB A
! hat die Relativadresse 1 im DB.)

kltr1 0 >0 <0 ~kdb izw kK1tr

kltr 0 >0 <0 -kdb fzw 0
n- n

1 - : (Zum DB ist in keinem

kilr 0 -1/0 | ndb -1 kltr,] Modul ein Zeiger gesetzt;
der DB besteht aus mehreren
| i Teil-DB; der erste Teil-DB
hat eine Relativadresse> 1
Kltr 0 >0 <0 -kdb,, |izw kltr,| im DB.)

kltr 0 >0 <0 -kdb izw 0
n- n

- (Zum DB ist in mindestens
kilr >0 <0 ndb T ~-ketr| einem Modul ein Zeiger
gesetzt.)

Anm.: Wenn zu einem DB, der kein Restart-DB
ist, ein Zeiger gesetzt wird, werden
alle Teil-DB zu einem DB zusammengefaBt.



a3) Eintrige, wenn ein DB nur in der SL steht
0 kel1 kel2 | ndb (ndb) .0
1 0 kel11 kelQ1 ndb izw1 kltr1
!
kltr1 0 kel12 ke122 --kdb2 lzw, kltr2
i
kltr | o [kell, [kel2, |-kdb  lizw_ 0
1l o 0 1 | ndb | -1 kltr,
]
)
kltr1 0 ke112 ke122 —kdb2 12V, kltr2
|
!
kltrn_1 0 kel1n ke12n —kdbn lzw 0
0 kel kel2 ndb T -ketr
Anm.: s. Anm. zu a2)

(Zum DB ist in keinem Modul
ein Zeiger gesetzt.)

(Zum DB ist in keinem
Modul ein Zeiger gesetzt;
der DB besteht aus
mehreren Teil-DB;

der erste Teil-DB hat die
Relativadresse 1 im DB.)

(Zum DB ist in keinem
Modul ein Zeiger gesetzt;
der DB besteht aus
mehreren Teil-DB;

der erste Tei1l-DB hat eine
Relativadresse > 1 im DB.)

(Zum DB ist in mindestens
einem Modul ein Zeiger
gesetzt.)

al) Eintrige, wenn ein DB in der IL und in der SL steht:

Wie a3), zusdtzlich kilr in der 1. Spalte des 1. Eintrags.
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b) Neue Restart—DB:

b1) Reservierter Eintrag

b2) Eintrag, wenn ein DB nur in der IL steht:

kilr < 0 0 ndb T -ketr

(Zum DB ist in mindestens einem
Modul ein Zeiger gesetzt, und
zwar im aktiven Modul, da der
DB sonst auch in der RL stiinde.)

Anm.: Wenn zu einem Neuen Restart-DB ein Zeiger

gesetzt wird, werden alle Teil-DB zu
einem DB zusammengefalt.

b3) Eintrige, wenn ein DB nur in der RL steht:

0 ~kell kel2 ndb (ndb) 0
1 0 --kel11 ke121 ndb izw1 kltr1
i
i
kltr1 O —kei12 ke122 -kdb2 1zw2 kltr2
i
I
kltr 0 -kell kel2 | ~kdb izw 0
n—1 n n n n
1 0 - 1 1 ndb - 1 kltr1
|
i
kltr1 0 —kel12 ke122 --kdb2 1zw2 kltr2
i
|
1
kltr 0 ~kell |kel2 -kdb lzw 0
n-1 n n n n

(Zum DB ist in keinem
Modul ein Zeiger gesetzt.)

(Zum DB ist in keinem

Modul ein Zeiger gesetzt;
der DB besteht aus

mehreren Teil-DB; der erste
Teil-DB hat die Relativ-
adresse 1 im DB.)

(Zum DB ist in keinem
Modul ein Zeiger gesetzt;
der DB besteht aus
mehreren Teil—~DB;

der erste Teil-DB hat eine
Relativadresse >1 im DB.)



bl)

c1)

c2)

c3)

kltr1

kitr
-

(Zum DB ist in mindestens
0 “kell |kel2 ndb T ~ketr | einem Modul ein Zeiger
gesetzt.)

Anm.: s. Anm. zu b2)

Eintridge, wenn ein DB in der IL und in der RL steht:

Wie b3), zusitzlich kilr in der 1. Spalte des 1. Eintrags.

Alte Restart—-DB:

Reservierter Eintrag (kommt nur im KSP vor):

(@]
i

Anm.: Alte Restart—DB kdnnen fiie in der IL allein stehen:

Eintrédge, wenn ein DB nur in der RL steht:

(Zum DB ist in keinem
0 -kell]-kel?2 ndb | (ndb) 0 Modul ein Zeiger gesetzt.)
0 ~kell —kelQ1 ndb izw1 kltr1 (Zum DB ist in keinem

Modul ein Zeiger gesetzt;
i ; der DB besteht aus mehreren

- Teil-DB; der erste Teil-DB
O rkell,|-kel2, rkdb, |izw kltr hat die Relativadresse 1
, im DB.)

0 ~kell |-kel2 rkdb izw 0
1 n n
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1 0 -1 -1 ndb -1 kltr,
T
; |
kltr1 0 —ke112 -ke122 -kdb2 izw2 ltr2
. .
. !
kltrn__1 0 -kel1n ~ke12n -kdbn izvin 0
0 ~kell | ~kel2 ndb T ~ketr
1 0 —kel11 -kelQ‘ ndb izw1 kltr1
i
i
kltr 0 -kel - - i
1 e 12 ke122 kdb? lzv,, klt?z,
]
§
+
- -kel - - i -
kltrn_1 T e 1n kel2n kdbn 1zwn ketr
| 0 -1 -1 ndb -1 kltr1
]
£
0 ~kell - » i
kltr1 el ke122 kdb2 1zw2 kltr2
N
; -1 Fkell Ik » 1 -~
kltrn_1 e n e12n kdbn 1zwn ketr

cl) Eintrige, wenn ein DB in der IL und in der

steht: Wie ¢3) , zusdtzlich kilr in der 1.

des 1. Eintrags.

d)

Gelbschte Eintrége:

(Zum DB ist in keinem

Modul ein Zeiger gesetzt;
der DB besteht aus mehreren
Teil-DB; der erste Teil-DB
hat eine Relativadresse

>1 im DB.)

(Zum DB ist in mindestens
einem Modul ein Zeiger
gesetzt.)

(Zum DB ist in mindestens
einem Modul ein Zeiger
gesetzt; der DB besteht
aus mehreren Teil-DB;

der erste Teil-DB hat
die Relativadresse 1 im
DB.)

(Zum DB ist in mindestens
einem Modul ein Zeiger
gesetzt; der DB besteht
aus mehreren Teil-DB;
der erste Teil~DB hat
eine Relativadresse >1
im DB.)

RL
Spalte
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7.7 Lifeline-Ergénzungstabelle ET

Die ET ist unterteilt in die Tabellen ET , 1<0<s. Die ET enthilt
Eintrdge fiir alle DB, die'im Modul o-ter Stufe in der IL' stehen,
weil zu ihnen Zeiger gesetzt sind (oder waren), sowie fiir Liicken

in der IL', die dadurch entstanden sind, daR DB nach Aufheben ihres
Zeigers in der IL' geldscht wurden. Fir jeden solchen DB und fiir

jede solche Liicke in der IL' gibt es genau einen Eintrag in der ET_.
Die Reihenfolge der Eintrige entspricht der Reihenfolge der DB und
Licken in der IL'. Die Eintrige enthalten die IL'-Adressen der DB

im Modul o-ter Stufe, sowie die Adressen der zugeordneten LT-Eintrige
(oder von ET-Eintrégen in Moduln t-ter Stufe, t>g), oder die Lingen

der Liicken.

Die ETG wird beim Aufruf des Moduls o-ter Stufe in der von KSEXEC/
KSLADY aufgerufenen Routine KSBT@P erdffnet und in der von KSEXEC/
KSLADY aufgerufenen Roukine KSIL2 geldscht. Eintridge in die ETO
werden in den vom Modul o-ter Stufe aufgerufenen Systemroutinen

KSPUTP und KSGETP vorgenommen. Eintridge der ETG kénnen in den vom
Modul o-ter Stufe aufgerufenen Systemroutinen KSCHP und KSDLT (mit
KSCHP2) geldscht werden sowie nach dem Durchlaufen des Moduls o-ter
Stufe in der von KSEXEC/KSLADY aufgerufenen Routine KSIL2 (mit KSCHP1)
und in der von KSL@RD aufgerufenen Routine KSILO {mit KSCHP1).
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Logischer Aufbau der ET _(1<0<s):

v

Spalte
1 2 3
Zeile
+ kilr ketr oder 1, oder p (entspricht dem obersten DB oder
- ! ! ! 1 der obersten Liicke in der IL' .)
oder O -khm1o.0 oder}L1
+kilr ketr,oder T, oder p (entspricht dem 2.obersten DB oder
- 2 2 2 2 der 2.obersten Liicke in der IL'.)
oder O —kltr2 o. O | oder 22 : ’

] | . !
kilri = Integer-Konstante, gleich der Adresse des DB in der IL',

bezogen auf den Anfang der IL.

ketri = Integer—-Konstante, gleich der Adresse des zum DB gehSrigen
E‘I'T -Eintrags, bezogen auf den Anfang der ETT .
i i
T, = Integer—Konstante, gleich der Stufe >g eines Moduls, in dem

zum Modul ebenfalls ein Zeiger gesetzt ist.

kltri = Integer—Konstante, gleich der Adresse des zum DB gehdrigen
LTp -Eintrags, bezogen auf den Anfang der LT
i i
Py = Integer-Konstante, gleich der Stufe <o des Moduls, in dem
der DB lokal ist.
li = Integer-Konstante, gleich der Linge der Liicke in Worten.

Der physikalische Aufbau der ET0 in der IL ist genau spiegelbildlich

zum logischen Aufbau, d. h. das letzte Wort steht zuerst, usw.
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Erlauterungen:

Flir ein und denselben DB kann es mehrere ET-Eintrdge geben, némlich
in den E‘I‘CI von Modulnverschiedener, nicht notwendigerweise dicht
aufeinanderfolgender, Stufen o. ketr und 1 in der 2. und 3. Spalte
verweisen dann jeweils auf den Eintrag zum DB in der nichst hdheren
Stufe. Wenn es keinen ET-Eintrag zum DB in einer hdheren Stufe mehr

gibt, verweisen kltr und p suf den LT-Eintrag des DB.

In Spalte 1 eines Eintrags steht +kilr, falls zum DB im Modul o-ter
Stufe ein Zeiger gesetzt ist. -kilr steht, falls zum DB im Modul
o-ter Stufe kein Zeiger mehr gesetzt ist, der DB aber noch in der
IL' steht. Falls der Eintrag eine Liicke bezeichnet, steht eine 0 in

Spalte 1. In einem gel&schten Eintrag steht eine 0.

In Spalte 2 und 3 eines Eintrags steht ketr und 1 bzw. -kltr und p,
falls zum DB im Modul o-ter Stufe ein Zeiger gesetzt ist. Falls zum

DB im Modul o-ter Stufe kein Zeiger mehr gesetzt ist, der DB aber

noch in der IL' steht, steht —kltr und p. (Diese Information wird nicht

benbtigt; sie bedeutet nicht unbedingt, daB es in einer hdheren Stufe T

keinen ET-Eintrag zum DB mehr gibt.) Falls der Eintrag eine Liicke be-

zeichnet, steht O und £ in Spalte 2 und 3. In einem geldschten Eintrag

stehen iUberall Nullen.
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a1) . (Zum DB ist im Modul s—ter Stufe
D kilr | ~kltr p ein Zeiger gesetzt.)

(Zum DB ist im Modul s—ter Stufe
kein Zeiger mehr gesetzt; er steht
aber noch in der IL'.)

a2) | _kilr (-kltr] ( p)

a3) (Der Eintrag bezeichnet eine Liicke
0 0 2 der Linge % in der IL'.)

b) o <s

(Zum DB ist im Modul o-ter Stufe
kilr |=-kltr ) ein Zeiger gesetzt. Es gibt keinen
Modul héherer Stufe; in dem zum DB
ein Zeiger gesetzt ist.)

b1)

b2) - (Zum DB ist im Modul o-ter Stufe

kilr| ketr T ein Zeiger gesetzt. Es gibt mindestens
einen Modul hdherer Stufe, in dem zum
DB ein Zeiger gesetzt ist.)

b3) - (Zum DB ist im Modul o-ter Stufe
~kilr |(-k1tr)| (p) kein Zeiger mehr gesetzt; er steht
aber noch in der IL'.)

ok) (Der Eintrag bezeichnet eine Liicke
0 0 2 der Lénge & in der IL'.)

Anm.: Eintrége der Art a2), a3), b3), b4) kdnnen nicht am logischen

Ende der E'I‘0 vorkommen, da sie in diesem Fall geldscht wiirden.

c) 0 o o Geldschter Eintrag
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7.8 Adressentabelle AT

Die AT enth&lt die Adressen der LT-Eintrige der in der IL stehenden

DB, und zwar in der Reihenfolge der DB in der IL.

Die AT wird in KSPO2 erdéffnet. Eintridge in die AT werden dann vor-
genommen, wenn ein DB in die IL geschrieben oder {bertragen wird; so

in den Systemroutinen KSPUT und KSPUTP und in der von den System—
routinen KSEXEC/KSLADY (iiber KSIL2), KSGET, KSGETP und KSM@VE aufgerufenen
Routine KSO8. Eintrédge der AT werden gelbscht, wenn ein DB in der IL
geldscht wird, so in der Systemroutine KSDLT, KSM@VE ggf. XSPUT und in der

von vielen Routinen (iiber KSO5) aufgerufenen Routine KS13.

Logischer Aufbau der AT:

Spalte
1 2
Zeile

1 Kltr, o, (entspricht dem obersten DB in der IL.)

kltr, 7, (entspricht dem 2.obersten DB in der IL.)

Integer—-Konstante, gleich der Adresse des zum i-ten IL-DB

.
[
ct
2]

o

H]

gehdrigen LTG -Eintrags, bezogen suf den Anfang der LT0
1 i
Integer-Konstante, gleich der Stufe des Moduls, in dem

der DB lokal ist.

Q
[}

Anm.: Eventuelle Liicken in der IL' erscheinen in der AT nicht.
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7.9 Testmodulverzeichnis TV

Das TV enth&lt Angaben iiber die in den KAPR@S~Job eingegebenen

Testmoduln. Flir jeden Testmodul gibt es genau einen Eintrag.

Das TV wird in KSPO2 mit der Routine KSCPLI erstellt. Das TV
wird in der von KSEXEC/KSLADY und KSL@RD aufgerufenen Routine KSKENZ

durchsucht.

Logischer Aufbau des TV:

Spalte
Zeile 1 2 3 L
g 7
' modul1 mlen1 m.ovly1
2 modu12 mlen2 movly2
i ! I !
f l | |
I i i |
modul, = Literalkonstante (2 Worte), gleich dem Namen

des Testmoduls.

=
o
s
1]

Integer-Konstante, gleich der Linge des

Testmoduls in Bytes.

Integer—-Konstante; gleich 1, wenn der Testmodul

g
&
e

i

Overlay-Struktur hat; gleich 0, wenn der Testmodul
einfache Struktur hat.
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7.10 KAPR@PS-Puffer AP/EP

Der AP ist eigentlich keine Tabelle, sondern ein Bereich von normaler-

weise lE Worten in der IL, der als Hilfsspeicher beim Ubertragen von

Teil-DB ?n die EL (Routinen KS18, KS16), bei der Rotation von DB in der

IL (Routine KS10) und beim Zusammenschieben der SL (Routine KS15) benutzt
wird. Im KSP wird der AP auch zur Ubertragung formatfreier Blockdaten

von Karteneingabe-DB in die Lifeline (Routine KSP03), zur Ubertragung

von Archiveingabe-DB in die Lifeline (Routine KSPO4) und zur Ubertragung
von Archivausgabe—-DB aus der Lifeline (Routine KSP0O9) benutzt. In KSPO3
muf der AP dazu um lEL Worte, in KSPO4 um die Satzldnge der betr. Archive

verléngert werden; diese Verlidngerung des AP wird als EP bezeichnet. In

KSPO9 wird der AP auf die Satzlinge der betr. Archive verlingert.

T7.11 Dateientabelle DT

Die DT enth&lt Information iiber die moduleigenen Dateien des
KAPR@#S-Jobs. Sie besteht aus den Tabellen DT', DT'', DTttt , DT
und va, die im Common KSC@DD liegen (s. 9.8).

v
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Dateientabelle DT!

In der DT' wird fir jede moduleigene Datei, fiir die mittels eines

KSDD-Aufrufs ein Puffer angelegt wurde, ein Eintrag erstellt. Sie
ist Bestandteil des Commons KSC®DD unter dem Feldnamen ITAB. Die
Zahl der Eintrédge steht in der Variablen KTAB in KSC@DD. Die Tabelle

hat folgendes Aussehen:

Spalte

Zelle

nfileb1 lapub1 lpub nform lfsq1 lab mlfsq1

is:

nfileb:

lapub:

lpub:

Stufe in der Modulschachtelung, auf der der Puffer angelegt
wurde ;

is > 0: der Puffer wird bei

: . bei se tielle
Modulende automatisch geldscht; €1 sequentie n

. - . und Nicht-Fortran-
is < 0: der Puffer wird erst durch t

einen expliziten KSDDBC—- Dateien.

Aufruf geldscht;

is = 0 beil DA-Dateien.

Dateinummer;

nfileb > 0: sequentielle Datei;
nfileb < O: DA-Datei.

nfileb

100 + k bei Nicht-Fortran-Dateien,
wo k die zugehOrige Zeilennummer
der DT'!'' angibt.

relative Anfangsadresse des Pufferbereichs,
bezogen auf das Feld IL. Wenn der Puffer in
den Bereich einer anderen Datel gelegt wurde,
steht hier -1.

Lénge des Pufferbereichs in Worten. Bei geldschten
Puffern, deren Eintrag erhalten bleiben soll, steht

hier eine 0. Bei geldschten Puffern, deren Eintrag
eliminiert werden soll, steht hier -1.
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nform: Kennziffer fiir formatiertes oder unformatiertes
Lesen oder Beschreiben der Datei;

nform = 1: unformatiert;
nform = -1; formatiert.
nform = 0 bei Nicht-Fortran-Dateien.

1fsq: aktuelle "fortran sequence number" der Datei;

1fsq > O : normalerweise;

1fsq < O ¢ nach ENDFILE-Operation oder END-Parameter in
READ-Operation, solange Ilfsql erhdht und der

Puffer noch nicht wieder erdffnet ist.

lab: Maximalwert des LABEL-Parameters auf der DD-Karte

der Datei;
lab > 0 : Nicht-Dummy-Datei;
lab < O : Dummy-Datei.

mlfsq: Maximalwert der "fortran sequence number" der Datei.
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T.11.2 Dateientabelle DT''

Fiir jede moduleigene DA-Datei mit statischem Puffer, d.h. flir jede
Datei, deren DS-Name mit KSDA beginnt, deren DS-Name GRUBA,
JBGRUC, REM@, GRUUC@, KNDF, KEDAK3, M@XTPT oder deren DD-Name
FTUBFOO1 oder FTLYFOO1 lautet, wird in der Routine KSDA ein
Eintrag in der DT'' erstellt. Die DT'' ist Bestandteil des

Commons KSC@DD unter dem Feldnamen ITAD. Die Zahl der Eintrige
wird in der Variablen KTAD in KSC@DD festgehalten. Die Tabelle

sieht folgendermaBen aus (spaltenweise gespeichert!):

Spalte
1 2 3 L 5 6
Zeile
1 nfiled1 lapud1 lpud1 iaz1 iprq1 iavbl1
2 nfi
1led2
i |
i 1
nfiled: Dateinummer.
lapud: relative Anfangsadresse des Puffer-
bereichs, bezogen auf das Feld IL.
lpud: Linge des Pufferbereichs in Worten.
iaz: Status der assoziierten Variablen der DA-Datei.
iprq: Anzahl der S#tze der DA-Datei.

iavbl: Lédnge eines Satzes der DA-Datei in Bytes.
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7.11.3 Dateientabelle DT'*!

Flir jede moduleigene Datei, deren DD-Name nicht den Fortran-Konventionen
entspricht, d.h. deren DD-Name nicht Blank oder STEPLIB ist oder

nicht mit FT, PGM, KS oder SYS beginnt, wird in der Routine KSDA ein
Eintrag in der DT''' erstelit. Die DT''' ist Bestandteil des Commons
KSCPDD unter dem Feldnamen ITAS. Die Zahl der Eintrége steht in der
Variablen KTAS von KSC@DD. Die Tabelle sieht folgendermaBen aus

(spaltenweise gespeichert!):

Spalte

1 2 3 L
Zeile

1 ddn lapus lpus1

ddn: DD-Name der Datei (alphanumerisch).

lapus: relative Anfangsadresse des Puffer-
bereichs, bezogen auf das Feld IL.

lpus: Linge des Pufferbereichs in Worten.
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7.11.4 Dateientabelle DTIV

Die DTIV ist Bestandteil des Commons KSC@DD unter dem Feldnamen ITAV.
Die Zahl der belegten Eintrige steht in der Variablen KTAV von KSC@DD.
Sie enthdlt Eintrige iiber geldschte Puffer, deren Platz noch nicht won
KAPR@S fiir die Erweiterung der IL in Anspruch genommen werden kann, da
zwischen ihnen und der IL noch aktivierte Puffer liegen. Nicht belegte
Eintrége enthalten im ersten Wort eine negative Zahl. Die Tabelle

hat folgendes Aussehen:

Spalte
1 2

Zeile
1 iapuv1 lpuv1
2 lapuv2

‘ ro--e-

| i

1 §
lapuv: relative Anfangsadresse des Pufferbereichs,

bezogen auf das Feld IL.

lpuv: Lédnge des Pufferbereichs in Worten.
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¥
T.11.5 Dateientabelle DT

In der DTV hinterliBt jede moduleigene sequentielle Datei, auf

die im KAPR@S-Job irgendwann eine REWIND-Anweisung ausgefilhrt
wurde, einen Eintrag. Sie ist Bestandteil des Commons KSC@DD

unter dem Feldnamen ITAR. Die Zahl der Eintrige steht in der Vari-
ablen KTAR in KSC@DD. Die Tabelle hat folgendes Aussehen:

Spalte

Zeile

1

nfiler: Dateinummer.,
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8, Dateien und JCL-Prozeduren

8.1 Uberblick

In diesem Kapitel werden die Systemdateien beschrieben.

Dazu zdhlen unter anderem auch die Benutzerarchive, nicht
jedoch die moduleigenen Dateien. Abb. 8.1 und Tabelle 8.1
geben einen Uberblick {iber die Systemdateien. Wegen der

Werte der Symbole fiir Dateinummern, Satzléngen und maximale
Satzzahl siehe auch Tab. 1.1. Die reservierten Dateien RL,

MV, JS, GA und Modulbibliothek liegen auf dem Volume mit

dem Namen KAPR@S. Ferner werden in diesem Kapitel die JCL~
Anweisungen zum Starten eines KAPR@S-Jobs sowie der Dienst-
programme angegeben. Sie sind zum Teil in katalogisierten JCL-

Prozeduren zusammengefaBt und durch eine EXEC-Anweisung aufrufbar.
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Datel Datei- DD-Namen Dateinamen  |Or&aniTPatzlingen Maximele |ppepy | IRECL | BIKSIZE
nummern sation | (in Bytes) Satzzahlen

Standardeingabe np = 5 FTO5F001 temporir s5Q
Standardausgabe n, = FTO6F001 tempordr 5Q
Ausgelagerte Moduln n, = 4o FTHOF00 1 temporir a) VBS S 6hh
Eing.d.Comp.u.Ass. n, = L1 FTh 1FO01 temporair sQ FB 80 3200
Protokollausgabe n, = Lo FT42F001 temporar sQ FBA 133 1995
Eing.d.Link.Ed. n, = 43 FT43F001 temporar sQ Paramete¢r siehe JYSLIN
Scratch-Lifeline SL ng = by FTLLFOO1 temporir DA (mSL = 150) F 3064
Restart-Lifeline RL npr = ks FTL5FO01 KSA3 DA hszL=306h mer = 3600 F 3064
Modulverzeichnis MV ny = L6 FTLEFO01 KSB2 DA hszv= 6L My = 1000 F 64
Jobstatistik JS Ny = g FTUTFOO1 KSB3 DA hxngs= 100 m.o = 300 F 100
Generelles Archiv GA ng, = 50 FTSOF001 KSA2 sQ hszA=1316 4500 VBS 1323 1327
Benutzerarchive BA nBA=beliebig FTnBAFOO1 ..KSA1.. 8Q beliebig beliebig VBS entspr. | entspr.
Modulbibliothek KSBIB L@AD.KSB1 P

: Systemdateien
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8.2 Standardeingabe-Datei

Von der Standardeingesbe-Datei wird die KAPR@S-Eingabe,

zumindest die KAPR@S~Steuerkarten, eingelesen.

Dateinummer: nn

8.3 Standardausgabe—Datei

Auf die Standardausgabe-Datei wird vom KSP nur eine
Uberschrift ausgedruckt. Sonst steht die Datei fiir die

Ausgabe der Moduln zur Verfiigung.

Dateinummer: ng

8.4 Protokollausgabe-Datei

Auf die Protokollsasusgabe-Datei wird vom KSP eine Uberschrift,

die KAPRPS-Eingabe und alle KAPR@S-Mitteilungen ausgedruckt.

Dateinummer: n,

8.5 Eingabedatei der Compiler, des Assemblers und des

Linkage Editors (primary input)

Diese Datei ist eine sequentielle Fortran-Datei mit dem Satzformat
FB und logischen Sdtzen von fester Liange (80 Bytes). Auf diese Datei
wird die Eingabe fiir die Compiler, den Assembler oder den Linkage
Editor, die entweder auf der Standardeingabe-Datei oder auf anderen

externen Dateien steht, im "card image format" kopiert.

Dateinummer: n,
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8.6 Eingabedatei fiir den Linkage Editor (secondary input)

Auf der Ebene der "Job control'-Sprache wird die Datei mit

dem Fortran-DD-Namen FT43FO01 gleich der Datei mit dem DD-Namen
SYSLIN (Ausgabe der Compiler, secondary input fiir den Linkage
Editor) gesetzt, um auf sie in einem Fortranprogramm (siehe
9.3.2.1 Routine KSCPLI) eine REWIND-Operation ausfithren zu

kdénnen.

Dateinummer: n

3

8.7 Datei fiir ausgelagerte Moduln

Die Datei ist eine sequentielle Fortran—Datei mit dem Satzformat
VBS und logischen Sitzen varisbler Lange. Jeder auszulagernde
Modul wird in einem logischen Satz unformatiert auf diese Datei

geschrieben,

Dateinummer: n,

8.8 Scratch-Lifeline-Datei SL

Die SL ist eine temporire Direct-Access-Datei mit Satzformat F
und logischen S&tzen von fester Lénge. Sie enthédlt DB des zuge-
hdrigen KAPR@S-Jobs (s.h4.T).

Dateinummer: nSL

Satzldnge in Worten: QEL

Maximale Satzzahl: mSL
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8.9 Restart-Lifeline-Datei RL

Die RL ist eine reservierte Direct—Access—-Datei mit Satzformat F und
logischen S&tzen von fester Linge. Sie enthilt die Restart-DB aller

1] - P 3 Y
RL + At RIL sind. Jeder Restart-Teil-DB

beginnt in der RL mit einem neuen Satz, dessen erste 13 Worte Kenndaten

KAPR@S-Jobs, die nicht &lter als At

{iber den Teil-DB enthalten; dann folgen die Blockdaten des Teil-DB, die
sich lber mehrere S&tze erstrecken kdnnen. Die RL wird zwischen dem
dritten und dem letzten Satz in der Reihenfolge der Erstellung der Teil-DB
zyklisch beschrieben, wobei Sitze, die &Alter als AtRL + At'RL sind, bei
Bedarf iiberschrieben werden. Der erste Satz der RL dient als Belegungs-
verzeichnis und zur Reservierung von Platz in der RL fir maximal
(%EL-5)/5 KAPR@S-Jobs. Der zweite Satz der RL dient zur Speicherung

einer Botschaft an alle KAPR@S-Benutzer (s. 4.8).

Dateinummer: nRL

Satzlénge in Worten: REL

Maximale Satzzahl: mer,
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Aufbau des ersten Satzes:

Integer-Konstante, gleich der Satznummer des ersten

! irl belegten Satzes der RL (initialisiert mit 3).
5 nrl Integer-Konstante, gleich der Satznummer des ersten
freien Satzes der RL (initialisiert mit 3).
3 c 1 Integer-Konstante, gleich der Anzahl der (zwischen
J Satznr.3 und mrl) beschriebenen Sitze der RL (i.m.0).
L irl Integer-Konstante, gleich der Anzahl der reservier-—

ten S#dtze der RL (initialisiert mit 0).

5 mrl Integer-Konstante, gleich der maximalen Satzzahl
MR, der RL.

| | i-ter Reservierungseintrag:

5i+1 Literalkonstante (2 Worte), gleich dem Startdetum
des i-ten KAPR@S-Jobs, fiir den Platz in der RL reserviert
ist, oder Blank (im ersten Wort), falls der Reservierungs-

i+ . . .
o1+2 eintrag geldscht ist.
5i+3 Literalkonstante (2 Worte), gleich der Startzeit
des i-ten KAPR@S-Jobs, fiir den Platz in der RL
51+h regserviert ist.
5145 irl Integer-Konstante, gleich der Anzahl der fiir den
i i-ten KAPR@S-Job reservierten Sdtze.

‘ | Bs ist Jirl, = irl, i = 1,...,(2,-5)/5
i

Aufbau des zweiten Satzes:

Literalkonstante, gleich der Botschaft an alle
KAPR@S-Benutzer.

9 Integer-Konstante, gleich der Anzahl der Worte der
EL Botschaft.
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Aufbau des dritten bis mRL—ten Satzes:

10

11

12

13

1k

Literalkonstante (2 Worte), gleich dem Jobnamen des
Jobs, der den Teil-DB erstellte.

Literalkonstante (2 Worte), gleich dem Startdatum

des KAPR@S~Jobs, der den Teil-DB erstellte.

Literalkonstante (2 Worte), gleich der Startzeit

des KAPR@S-Jobs, der den Teil-DB erstellte.

Literalkonstante (4 Worte), gleich dem einfachen

Blocknamen des DB.

Integer-Konstante, gleich dem Index zum Blocknamen
des DB.

Integer—Konstante, gleich der Relativadresse des
Teil-DB im DB.

Integer-Konstante, gleich der Wortzahl des Teil-DB.

I Blockdaten des Teil-DB.

Blockdaten des Teil-DB.
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8.10 Generelles Archiv GA

Das GA ist eine reservierte sequentielle Datei mit Satzformat VBS.

Sie enthdlt Archiv-DB beliebiger KAPR@S-Jobs. Jeder Archiv-DB beginnt
im GA mit einem Kennsatz, der Information i{iber den DB enth&lt; dann
folgen einer oder mehrere S&tze mit den Blockdaten des DB. Als letzter
Satz steht auf dem GA ein Endesatz. Die Archiv-DB werden in der Reihen-
folge ihrer Erstellung in das GA geschrieben. Um ein Uberlaufen des GA
zu vermeiden, muB es von Zeit zu Zeit mit einem Dienstprogramm wvon

nicht mehr bendtigten Archiv-DB befreit werden (s.L.12).

Dateilnummer: nGA

Satzlidnge in Worten: 1GA
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Aufbau der Kennsitze:

10

1

12

13

Literalkonstante (2 Worte), gleich dem Jobnamen des
Jobs, der den DB erstellte.

Literalkonstante (2 Worte), gleich dem Startdatum
des KAPR@S-Jobs, der den DR erstellte.

Literalkonstante (2 Worte), gleich der Startzeit
des KAPR@S~Jobs, der den DB erstellte.

b .

Literalkonstante (4 Worte), gleich dem einfachen
Blocknamen des DB.

Integer-Konstante, gleich dem Index zum Blocknamen
des DB.

Integer-Konstante, gleich der Anzshl von Sitzen, die
die Blockdaten des DB im GA beanspruchen.

Integer—-Konstante, gleich der Wortzahl des DB.

Aufbau des FEndesatzes:

13

'ARCH'

'IVEN'

'DE ¥
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8.11 Benutzerarchive BA

Die BA miissen sequentielle Dateien mit Satzformat VBS sein.

Es sind benutzereigene Dateien; die Benutzer milssen die ent-
sprechenden JCL-Anweisungen zur JCL-Prozedur hinzufiigen. Ein
BA enthdlt Archiv-DB von KAPR@S-Jobsdes Benutzers. Der Aufbau
eines BA gleicht dem des GA mit der Abweichung, daB auf einem
BA als erster Satz ein Anfangssatz steht. Die Archiv-DB werden
in der Reihenfolge ihrer Erstellung in ein BA geschrieben. Ein

Benutzer muB selbst dafir sorgen, daB sein BA nicht {iberlauft

(s. 4.12).

Dateinummer Do und Satzlédnge: vom Benutzer frei wahlbar.
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Aufbau des Anfangssatzes:

1

2

3 Benutzeridentifikation (wird von KAPR@S nicht
rverwendet).

I

5

J

£ Integer-Konstante, gleich der Satzlénge des BA in
Worten (oder O, wenn sie gleich der Satzlédnge des
GA ist).

Aufbau der Kennsétze:

! unbenutzt (Blank)

2 Literalkonstante (1 Wort), gleich dem Kennzeichen
des DB oder Blank.

3
Literalkonstante (2 Worte), gleich dem Startdatum

5 des KAPR@S-Jobs, der den DB erstellte.

>
Literalkonstante (2 Worte), gleich der Startzeit

6 des KAPR@S-Jobs, der den DB erstellte.

T

8 Literalkonstante (4 Worte), gleich dem einfachen
Blocknamen des DB.

9

10

11 Integer-Kenstante, gleich dem Index zum Blocknamen
des DB.

12 Integer-Konstante, gleich der Anzahl von Sdtzen, die
die Blockdaten des DB im BA beanspruchen.

13 Integer-Konstante, gleich der Wortzahl des DB.
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Aufbau des Endesatzes:

1 ' ARCH'
2 'IVEN'
3 'DE '
L ' '
5 v
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8.12 Jobstatistik-Datei JS

Die JS ist eine reservierte Direct-Access-Datel mit Satzformat F und
Sétzen von fester Liange. Sie enthidlt flir jeden KAPR@S-Job einen Satz.
In den S&tzen werden statistische Daten der Jobs gespeichert. Die JS
wird zwischen dem dritten und dem letzten Satz in der Reihenfolge der
Startzeitpunkte der KAPR@PS-Jobs zyklisch beschrieben, wobei bei Bedarf
die 4ltesten Eintrdge {iberschrieben werden. Sie wird von Zeit zu Zeit
mit einem Dienstprogramm als Statistik Nr. i asusgedruckt, wobei i

eine laufende Nummer ist. Der erste Satz der JS dient als Belegungs-—
verzeichnis; der zweite Satz wird von den Dienstprogrammen zur
Akkumulierung von Daten der JS {lber mehrere Statistiken hinweg benutzt

(s.6.2).

Dateinummer: nJS

Satzlinge in Worten: lJS

Maximsle Satzzahl: L
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Aufbau des ersten Satzes:

Aufbau des zweiten Satzes:

10

11

*)

mJS,mjs

1js

njs

Jis

|
!

l
!

Integer~Konstante, gleich der maximalen Satzzahl
der JS.

Integer-Konstante, gleich der Satznr. des ersten
belegten Satzes der JS (initialisiert mit 3).

Integer-Konstante, gleich der Satznr. des ersten
freien Satzes der JS (initialisiert mit 3).

Integer-Konstante, gleich der Anzahl der (zwischen
Satznr. 3 und mjs) beschriebenen Sitze der JS (i.m.0).

Integer-Konstante, gleich der laufenden Nummer der
derzeitigen Statistik (initialisiert mit 1). ¥)

*)

Integer-Konstante, gleich der Nummer der Statistik,
ab welcher die folgenden Eintrdge akkumuliert sind.

Integer—-Konstante, gleich der Gesamtzahl der Jobs.
Integer-Konstante, gleich der Anzahl der fehler-

freien Jobs.

Integer-Konstante, gleich der Anzahl der Jobs mit
Ein-/Ausgabefehlern.

Integer—Konstante, gleich der Anzahl der Jobs mit
Modulfehlern oder ST@P-Anweisungen in Moduln.

Integer—-Konstante, gleich der Anzahl der Jobs mit
Completion-Codes.

Integer-Konstante, gleich der Anzahl der Jobs, die
wegen Setzen des Nachrichtencodes abgebrochen wurden.

Real-Konstante, gleich der gesamten CPU~Zeit der
KAPR@S—-Jobs in Sekunden.

Real-Konstante, gleich der gesamten CPU-Zeit der
Moduln in Sekunden.

Real-Konstante, gleich der gesamten CPU-Zeit der
Compiler usw. in Sekunden.

Real-Konstante, gleich der gesamten Verweilzeit der
KAPR@S-Jobs in Sekunden.

Der Eintrag bzw. die Eintridge werden nur von den Dienstprogrammen

verwendet.
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Aufbau des dritten bis n__~ten Satzes:

10

11

12

13

1h

16

17

18

19

20

21

22

23

Ath

Ath

Ath

AtcC

Js

Literalkonstante (2 Worte), gleich dem Jobnamen
des Jobs.

Literalkonstante (2 Worte), gleich dem Startdatum
des KAPR@S-Jobs.

Literalkonstante (2 Worte), gleich der Startzeit
des KAPR@S-Jobs.

Real-Konstante, gleich der CPU-Zeit des KAPR@S-Jobs
in Sekunden.

Real~Konstante, gleich der CPU-Zeit der Moduln
in Sekunden.

Real-Konstante, gleich der Verweilzeit des KAPR@S-Jobs
in Sekunden.

Integer—-Konstante, gleich der grdBten Schachtelungs-—
tiefe des KAPR@S-Jobs.

Integer—-Konstante, gleich der GrdRe der angeforderten
Region in K Bytes.

Integer-Konstante, gleich der GrdBe der unbenutzten
Region in K Bytes (abgerundet).

Integer-Konstante, gleich der Anzahl der belegten
Sétze in der SL.

Integer—-Konstante, gleich der Anzahl der belegten
Satze in der RL.

Integer-Konstante, gleich dem Code fiir die Ursache des
Jobabbruchs.

Literalkonstante (2 Worte), gleich dem Namen des
Moduls, in dem der Job abgebrochen wurde (oder Blank,
wenn der Job im KSP abgebrochen oder beendet wurde ).

Integer-Konstante; O fir Testmoduln und das KSP; # 0
fiir Bibliotheksmoduln (s. den vorangehenden Eintrag).

Integer-Konstante, gleich der Anzahl der angeforderten
Sétze in der SL.

Real-Konstante, gleich der CPU-Zeit der Compiler, des
Assemblers und des Linkage Editors in Sekunden.

Integer-Konstante, gleich der Anzahl der reservierten
S&tze in der RL.

Integer-Konstante, gleich der Anzahl der belegten Satze
im GA.
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8.13 Modulverzeichnis-Datei MV

Das MV ist eine reservierte Direct—Access-Datei mit Satzformat F und
S&tzen von fester Linge. Sie enthdlt fiir jeden in der Modulbibliothek
stehenden Modul einen Satz. In den Sitzen werden unverénderliche
Angsben lUber die Moduln, sowie statistische Daten liber die Modul-
aufrufe gespeichert. Die Sitze werden von einem Dienstprogremm bei
der Aufnahme der Moduln in die Modulbibliothek angelegt. Der erste
Satz des MV dient als Belegungsverzeichnis (s.6.2).

Dateinummer: nMV

Satzlédnge 1n Worten: lMV

Maximele Satzzahl: Ty
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Aufbsu des ersten Satzes:

Aufbau des zweilten

(VY]

10

11

12

13

14

15

16

Mgy >V

Jjmv

|
t

It

min
cv

max
cv

Integer-Konstante, gleich der maximalen Satzzahl
des MV.

Integer-Konstante, gleich der Anzahl der (ab Satznr.
2) beschriebenen Sitze des MV finitialisiert mit 0).

bis (jmv+1)-ten Satzes:

Literalkonstante (2 Worte), gleich dem Namen des
Moduls.

Integer—-Konstante; O, wenn der Modul keine Overlay-
Struktur hat; 1, wenn er eine Overlay-Struktur hat. ¥)
Integer-Konstante; gleich der Lénge des Moduls in
Bytes.

Integer—-Konstante, gleich der Anzahl der vom Modul
verwendeten moduleigenen Dateien. #)

Integer—Konstante, gleich der Anzahl der vom Modul
verwendeten DB. ¥)

Integer-Konstante, gleich der Anzahl aller Aufrufe
des Moduls.

Integer-Konstante, gleich der Anzahl der Aufrufe des
Moduls, die zum Jobabbruch im Modul fiihrten.

Real-Konstante, gleich der Summe der CPU-Zeiten des.
Moduls in Sekunden. ‘

Real-Konstante, gleich dem Minimum von CPU-Zeit bezogen
auf Verweilzeit des Moduls.

Real-Konstante, gleich dem Maximum von CPU-Zeit
bezogen auf Verweilzeit des Moduls.

Literalkonstante (2 Worte), gleich dem Datum, ab dem
die statistischen Eintrige akkumuliert sind. ¥*)

Literalkonstante (2 Worte), gleich der Uhrzeit, ab
der die statistischen Eintridge skkumuliert sind. *)

Literalkonstante (1 Wort), gleich der Benutzernummer
des Erstellers des Moduls. ¥)

*) Der Eintrag wird nur von den Dienstprogrammen verwendet.



8. 14 Modulbibliothek

Die KAPR@S-Modulbibliothek ist eine Datei (Organisationsform
"partitioned dataset"), die ausfilhrbare Moduln als '"members"
enthdlt. Ihr DD-Name lautet KSBIB, ihr DS-Name L@AD KSB1. Den
Wert des BL@CKSIZE~Parameters ermittelt der Linkage Editor je
nach der Art des Datentrigers, auf der diese Bibliothek steht.
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8.15 Katalogisierte JCL-Prozedur KSCLG

Die Prozedur KSCLG startet einen KAPR@S-Job, in dem vor der Modul-
ausfilhrung noch zusatzlich schon existierende Moduln gedndert oder
neue Moduln hinzugefiigt werden kdnnen (C@MPILE- und LINK-Phase), die
bei der Ausfiihrung (G@-Phase) benutzt werden (Testmoduln).

Ein Prozeduraufruf hat folgendes Aussehen:

// EXEC KSCLG

[//K.FTxxFyyy DD ..... (Job-spezifische Dateienz]
//K.SYSIN DD ¥

KAPR@S-Eingabe

/%

J/KSCLG PRIC NAME=KAPRGS

J7/K EXEC PCM=3NAME

//STEELIB LD DSN=KAPRCS.NUCLEUS,UNIT=3330,VOL=SER=KAPROS, NISP=SHR
//ETCEFCCY DD DONAME=SYSIN

//FTJ6F001 DD UNIT=(CTC, sCEFER)},LABEL={4NL},

/7 DCB=(LRECL=133,BLKSIZE=1995,RECFM=F3A)

//FT40F001 DD UNIT=SYSDA,SPACE={TRK,{10C)),DCE=BLKSIZE=€4417
//FT41FC01 DD UNIT=SYSDA,SPACE={TRK {73} 1},

// CCB={LRECL=8B0,BLKSIZE=320C0,RECFM=FB)

//FT42F001 DD UNIT=(CTCs sDEFER} s LABEL=(,NLI},

/7 LC{B={LRECL=133,BLKSIZE=1SG5,RECFV=FBA]}

/7/SYSLIN DD DSN=&RLKSFT,UNIT=SYSDA, SPACE={168C,(5001)1},

7/ DCB={BLKSIZE=1680,RECFM=FB)4CISP=(MCC,DELETE)

// T DSK=KAPROS.KSINIT.LIB,UNIT=3330,V0L=SER=KAPRGS,DI SP=SHR
// DL DSh=% FT41FO0L,UNIT=S5YSCA,VOL=REF=%,FT41F001,

/74 D1SP={0LD,DELETE)

//FT43F001 DD OSN=#,SYSLIN,UNIT=SYSCA,VOL=REF=%,5YSLIN,

/7 DCB=*,SYSLIN,DISP=(OLD,yDELETE)

//FT44FC01 DD UNIT=DISKy SPACE={3C64,150),0CB=BLKSIZE=3C64
//FT45F301 DD UNIT=3330,VOL=5ER=KAPRUS,DISP=SHE,DSN=KSA2
//FT4€FCC] DD UNIT=3320,VOL=SER=KAPRCS,DISP=5HR {DSN=KSB2
//FT47F001 DD UNIT=3330,VOL=SER=KAPROS,DISP=SHR ;DSN=KSB3
f/FTSCFLCL DD DSN=KSA2,UNIT=3230,VO0L=SER=KAPROS,DISP=SHR
//SYSPRINT DD UNIT=(CTC, sDEFER};LABEL={sNL)

// CCB={LRECL=120,BLK3IZE=1920,RECFN=FEA]}

J/SYSLIB DO DSMN=SYS1.FORTLIB,DISP=SHR

// DO CSN=CFK.FCRTLIB,DISP=SER

/7 DD DSN=LCAD. SLMATH,DISP=5HR

//75YSUTY DC UNIT=SYSDA,SPACE={3303,(7C0})),0CB=BLKSIZE=3303
//SYSUT2 DD UNIT=SYSDA,SFACE={3303,(2001}),0CB=BLKSIZE=3302
//S5YSUT 2 DD UNIT=S5YSDA,SPACE=(3303,{50}1,0CB=PLKSIZE=3303
//7SYSLMCD €D DSN=4&GOSEM,UNIT=5YSCA,LCB=BLKSIZE=33023,

/7 SPACE={33033,(73Cs2))sDISP={,DELETE]}

//7SYSPRINL DD UNIT={CTCs,LCEFER)LABEL={,NL),

// CCB=(LFECL=121,8LKSIZE=1G36,RECFN;=FENM)

//7KSALIB LD DSN=SYS1.MACL I3 ,DI5P=5HR

J/7KSAFRINT DD UNIT=(CTC, s CEFER)SLABEL=(,NL),

/7 [CCB={LRECL=121,BLKSIZE=192¢,RECFN=FAM)

//7KSBIR {D DSN=LCADKSBL,UNIT=3230,V0L=SER=KAPROS,DISP=SHR
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Bedeutung der Dateien in der Prozedur:

DD-Name Bedeutung

FTOS5F001 siehe Abschnitt 8.2

FTO6F001 siehe Abschnitt 8.3

FTLOF001 siehe Abschnitt 8.7

FTL1FOO1 siehe Abschnitt 8.5

FTL2F001 siehe Abschnitt 8.4

SYSLIN Ausgabedatei der Compiler, Eingabedatei des Linkage Editors
FT43F001 siehe Abschnitt 8.6

FTLLFOO1 siehe Abschnitt 8.8

FTL5F001 siehe Abschnitt 8.9

FTL6F001 siehe Abschnitt 8.13

FTLTFOO1 siehe Abschnitt 8.12

FT50F001 siehe Abschnitt 8.10

SYSPRINT Druckausgabedatei der Compiler

SYSLIB Bibliotheksdateien fiir die Compiler ("automatic library call)
SYSUT 1

SYSUT 2 Hilfsdateien fiir die Compiler und den Linkage Editor
SYSUT 3

SYSLM@D Testmoduldatei (Ausgabedatei des Linkage Editors)
SYSPRINL Druckausgabedatei des Linkage Editors

KSALIB Bibliotheksdateien fiir den Assembler

KSAPRINT Drucksusgabedatei des Assemblers

KSBIB KAPR@S-Modulbibliothek
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8.16 Katalogisierte JCL-Prozedur KSG

Die Prozedur KSG startet einen KAPR@S-Job, der nur die
Gp-Phase ausfilhrt. Der Vorteil gegeniiber der KSCLG-Prozedur

besteht darin, daB alle Dateien flir die Compiler, den

Assembler und den Linkage Editor entfallen.

Ein Prozeduraufruf hat folgendes Aussehen:

// EXEC XSG

[// K.FTxxFyyy DD ... (Job-spezifische Dateien)]
// X.SYSIN DD *

KAPR@S~Eingsabe

¥

//KSG FRCC NAME=KAPRCS

//K EXEC PCM=3NAME

//STEPLIB TD DSN=KAPRCS.NUCLEUS,UNIT=3330,V0OL=SER=KAPROS,
/7 DISP=SHR

//7FTOEF001 DD DDNAME=SYSIN

//FTC6FCOL DD UNIT=(CTC,y;sDEFER), LABEL=(,NL),

7/ CUCB={LRECL=133,BLKSIZE=1995,RECF¥=FBA}

JFFT4CFO01 DD UNIT=SYSDA,SPACE={(TRK,{10C) )}, CCB=BLKSIZE=6447
J/FT42F001 DD UNIT={CTC, yDEFER) JLABEL={,NL},

// CCB=(LRECL=1323,BLKSIZE=1SSE,RECFM=FBA)

//FT44FC01 DD UNIT=SYSNA,SPACE=(3064,150),NCB=BLKSIZE=3064
//FT4EFC01 OD DSN=KSA3,UNIT=3330,VOL=SER=KAPRCS,,DISP=SHR
//FT46F001 DD DSN=KSBZ,UNIT=3330,VOL=SER=KAPROSDISP=SHR
7/FT47FCC1 DD DSN=KSB3,UNIT=333C,VOL=SER=KAPRCS,0ISP=SHR
f/FTS50F001 DD DSN=KSA2,UNIT=3330,VOL=SER=KAPROS,DISP=SHR
//KSBIB DU DSN=LCAD.KSBL,UNIT=3330,VOL=SER=KAPRCS,DISP=SHR

Die Bedeutung der Dateien in der Prozedur siehe Abschnitt 8.15.
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8.17 Katalogisierte JCL-Prozedur KSUPDA

Die Prozedur KSUPDA startet das Dienstprogramm KSUPDA (s. 10.3),
das in der KAPR@S-Modulbibliothek schon existierende Moduln modi-
fiziert oder neue Moduln in diese Bibliothek aufnimmt. Gleichzeitig
wird der Eintrag im Modulverzeichnis (siehe 8.13) geindert bzw. neu

aufgenommen.
Ein Prozeduraufruf sieht folgendermaBen aus:

// EXEC KSUPDA

[// K.FTxxFyyy DD ..... (Job-spezifische Dateien)]
// K.SYSIN DD *

Eingabe fiir KSUPDA (s. 10.3)

//

//KSUFCA PFOC NAME=KSUPOUATE

//K EXEC PCM=INAME

//STEPLIB CD DSN=KAPRLCS.NULCLEULS,UNIT=333C,

/7 NUL=SEER=KAPROS(CISP=SHR

//FTCEFCCT DD DDMAME=SYSIN

//FTCOFO0L1 OD UNIT=({CTC, DEFER}LABEL={yNL)

// DCB={LRFCL=133,BLKSIZE=1995,RECFNM=FBA)

//FT41F001 DD UNIT=SYSDA, SPACE={TRK,{73)},

// CCB=(LRECL=80,BLKSIZE=3200,RECFF¥=F3)

//7SYSLIN CC DSN=8ZLKSET,UNIT=SYSDA,SPACE=(1€8C,5(50301})},
// TCCB={BLKSIZE=1680,RECFM=FB)}, CISP={(M0D,DELETE)

// DD DSN=KAPRCS.KSINIT.LIEB,UNIT=3330,V0L=SER=KAPRCS,DISP=SHR
// LU CSN=%,.FT41FCOl,UNIT=SYSDA,VOL=REF=%,FT41FQCl,

7/ CISP={CLD,DELETE]}

//FT4&3FD0U1 DD DSN=*,SYSLIN, UNIT=SYSCA,VOL=REF=*,.SYSLIN,
/7 CCB=x,SYSLIN,CISP={DLC,CELETE)

//FT4EFCCL1 DD DSN=KSB2,UNIT=3330,VOL=SER=KAPRCS,DISP=SHR
//SYSPRINT DD UNIT={(CTC, sDEFER}LABEL=0,4NL},

// DCB={LRECL=12C3LKSIZE=1920,RECFF=FEA)

//SYSPRINL DD UNIT=(CTC,s sDEFER) s LABEL={ 4,NL),

// CCB=(LRECL=121,BLKSIZE=1936,RECFM=FBM)

//KSALIB €D DSN=SYS1.MACLIB,DISP=SHR

J/KSAFRINT DO UNIT=(CTC,yDCFER);LABEL={4NLIJ,

/7 CCB={LRECL=121,BLKSIZE=1936,RECFIF=FBEM)

//7SYSLIB LU DSN=SYS1.FORTLIB,DISP=SHR

/7 LCC DSh=GFK-FCRTLIY,CISP=S5SFR

7/ CC DSN=LOAD.SLMATH,DISP=SHR

//7SYSLTL CC UNIT=SYSCA,SFACE=(33(C3,4CC),CCB=BLKSIZE=3302
//7SYSUT2 DD UNIT=SYSDA,SPACE={(33(3,4C0),LCB=BLKSIZE=3303
//5YSUT2 CC UNIT=SYSCA,SPACE=(33C3,4CC) ,DCB=BLKEIZE=23C2
J/SYSUMCD CD DSN=LCAD.KSB1,UNIT=3330,VOL=SER=KAPROS,DISP=0LEC

Die Bedeutung der Dateien in der Prozedur siehe Abschnitt 8.15.
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8.18 JCL~Prozedur KSUT

Die Prozedur KSUT startet das Dienstprogrammpeket KSUT (s. 10.2)

zum Initialisieren, Ausdrucken und L&schen von Systemdateien usw.

// Jobkarte (mit Region 80K)

JX¥FORMAT PR,DONAME=FTCEFOCL OVFL=CN

7/ EXEC FECy NAME=KSUT

DSN=KAPRCS. NUCLEUS,UMNIT=3330,VCL=SER=KAPROS,
CISP=SER

//STEPLIB OD
/7

71/G.FT42F00C1
//GFT45FC(]
//G.F146F001
/17G.FT47F0C1
//GC.FTSQF001
/7 /G.FT40F0C1
/!

(//G.FTxxFyyy DD ...

//G.SYSIN DD #

DD
DD
DD
DD
DC
DD

SYSCUT=A,CCB=%,.FTO6F001
DSN=KSA3,UNIT=232C,VCL=SER=KAFRCS,CISP=SkR
DSN=KSB2,UNIT=3330,VOL=S ER=KAPROS, DI SP=SHR
DSAN=KSB3,UNI T=333C,VOL=SER=KAPROSDISP=SHR
DSN=KSA2, UNIT=233C, VOL=SER=KAPRQS,DI SP=SHR
UNTT=SYSDADCB={RECFN;=VBS,BLKS IZE=1327),
SPACE={TRKs5CQ)

flir Benutzerarchive]

Eingabe fiir KSUT (s. 10.2) S

//

Bei der Initialisierung der Dateien 45, 46, 4T und 50 sehen die

zugehdrigen JCL-Karten folgendermaBen aus:

J/G.FT45FCC1 DD DSN=KSA3,UNI T=333C,VCL=SER=KAPRCS,CISP={NEW, KEEP ),

/7 SPACE=(2064,360C)y CCB=BLKSIZE=3064

//G.FT46FC01 DD DSN=KSE2,UNIT=3330,VCL=SER=KAPRCS, CISP={NEW,KEEP ),

// SPACE=(€4,1000),DCB=BLKSIZE=64

//G.FT47F001 DD DSN=KSB3,UNIT=233C,VOL=SER=KAPROS,DISP=(NEW,KEEP),

// SPACE=(10C,300) DCB=BLKSIZE=1C0

//G.FTSOFO01 DD DSN=KSAZ, UNIT=3330,VOL=SER=KAPROS,DI SP=(NEW,KEEP),

/7 SPACE=1TRK,500) DCB={RECFM=VES (BLKSIZFE=1327,LRECL=1323}

Die Bedeutung der Dateien in der Prozedur siehe Abschmitt 8.15.
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9. Routinen und Commons

9.1 Uberblick

Die Routinen in KAPR@S werden in 3 Gruppen eingeteilt:

1) Das KAPR@S-Steuerprogramm KSP, bestehend aus dem Hauptprogramm KSP
(im engeren Sinn) und den Routinen KSPO1, ..., KSP0O9, KSST@P.

2) Die Systemroutinen KSINIT, KSEXEC/ KSLADY, KSL@RD, KSPUT, KSGET, KSCH,
KSDLT, KSPUTP, KSGETP, KSCHP, KSMJVE, KSARC, KSDD, KSDAC, KSCC und KSDUMP.

3) Alle sonstigen Routinen, die vom KSP und den Systemroutinen als Hilfs-

routinen sufgerufen werden; dazu gehdren auch die Bibliotheksroutinen.

Tebelle 9.1 zeigt den Zusammenhang zwischen den Routinen.

In KAPR@S werden drei benannte Commons benutzt:

1) KSC@MM mit der PT und den ersten beiden Worten des Feldes IL.
2) KSC@DD mit der DT.

3) KSEC@M.

9.2 Overlay-Struktur

Um Kernspeicherplatz zu sparen, werden die Routinen und Commons in KAPR@S
in einer Overlay-Struktur angeordnet. Abb. 9.1 zeigt die kiirzest-mSgliche
Struktur.
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9,3 Hauptprogramm KSP (Fortran)

Das Hauptprogramm KSP (im engeren Sinn) steuert den Ablauf eines KAPR@S-
Jobs.

Nachrichten:

Wenn der KAPR@S-Job nach dem Priifen der Eingabe wegen eines Eingabefehlers

der Klasse B abgebrochen wird, druckt KSP ins Protokoll:
KS-NACHRICHT: J@B~-ABBRUCH WEGEN EINGABEFEHLER.

Andernfalls wird

KS-NACHRICHT: EINGABE K@RREKT; AUFRUF DES STEUERMZDULS.

ausgedruckt und im Programm fortgefahren. Wenn der KAPR@S-Job nach dem Drucken
der Ausgabe mit einem Ausgabefehler der Klasse B beendet wird, wird ausge-

druckt:

KS-NACHRICHT: J@B-ENDE MIT STEUERMJDUL~ @DER AUSGABEFEHLER.
Andernfalls wird

KS-NACHRICHT: J@B-ENDE NACH FEHLERFREIEM LAUF.

ausgedruckt; in beiden Fdllen wird der KAPR@S-Job danach durch Aufruf der
Routine KSST@P beendet.

Gerufene Routinen:

KSPO1, KSP02, KSP0O3, KSPOL, KSPO5, KSPO6, KSPOT, KSPO8, KSPO9, KSST@P
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START

KSPO1: Initialisierungen "

y

KSPO2: Verarbeiten des 1.Teils
der KAPR@S-Eingabe

v

KSPO3: Verarbeiten des 2.Teils
der KAPR@S-Eingabe

v

KSPO4: Ubertragen der
Archiveingabe-DB

v

” KSP05: Ankoppeln der "

Alten Restart-DB

v

KSP0O6: Priifen der Karteneingabe-,
Archiveingabe— und Alten Restart-DB

? / KS-NACHRICHT: J@B-ABBRUCH WEGEN
’7 EINGABEFEHLER.

/ KS-NACHRICHT: EINGABE KORREKT; /

AUFRUF DES STEUERM@DULS .

v

KSPO7: Platzreservierung fir
die Neuen Restart-DB

v

KSP08: Aufruf des
Steuermoduls

v

KSPO6: Drucken der Druckausgabe—
und Archivausgabe-DB

\

KSP09: Ubertragen der
Archivausgabe-DB

"o # KS-NACHRICHT: J@B-ENDE
o MIT STEUERM@DUL- @DER

/ AUSCABEFEHLER .

KS-NACHRICHT: JPB-ENDE
NACH FEHLERFREIEM LAUF.

©

KSST@P:
Jobabbruch
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9.3.1 Routine KSPO1 {Portran)

KSPO1 initialisiert die PT, druckt die Uberschriften des Protokolls und
der Stendardausgabe, erdffnet das MV, erstellt einen Eintrag in der JS,
initislisiert die DT und belegt Platz fiir die statischen @S-Puffer der
moduleigenen Dateien.

Aufruf:

CALL KSPO1

Fehlerbehandlung:

Wenn die Anzahl der moduleigenen Dateien mit statischen Puffern zu groB
ist (Steuercode -79), druckt KSPO1 eine Fehlermeldung mit selbsterklérendem
Text ins Protokoll.

Gerufene Routinen:

KSABEX, KSADIN, KSJNRG, KSPR@T, KSDA, KSO9, KSRAC, DEFI, JTIME, ZEIT,
DATUM '
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KSABEX: Initialisieren der
Fehlerausginge des §S

v

Initialisieren der PT mit Hilfe der
Routinen KSADIN, KSJNRG usw.

!

KSPR@T: Drucken der Uberschriftem fiir
Protokoll und Standardausgabe

Erdfinen des MV

“ﬁKSRAC: Sperren der JS “

v

Weiterzdhlen der Adressen und der
Anzahl der JS-Eintrige

l] KSRAC: Entsperren der JS AAH

Ubertragen des JS-Eintrags des
Jobs in die JS

v

Initialisieren der DT mit Hilfe
der Routine KSDA usw.

Fehler—
code IQ ? 0

KS-FEHLER: ANZAHL DER DATEIEN
MIT STATISCHEM PUFFER ZU

GR@SS

Wenn q" = O ist:
=79 » ¢

KS§09: GETMAIN, d.h. '
Belegen von Platz fiir dem $S-Puffer
einer Direct-Access-Datei mit statischem Puffer | l

I
R

I=1, ..., KIAS

T

KS09: GETMAIN, d.h. Belegen von
Platz fiir den @¥S-Puffer einer l

Datei, deren DD-Name nicht dep
Fortran—-Konventionen entsprichg

T

- N

)
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9.3.1.1 Routine KSABEX (Assembler)

KSABEX trifft Vorbereitungen fiir den Fall einer abnormslen Beendigung des
KAPR@S-Jobs.

Aufruf:

CALL KSABEX
Gerufenen Routinen: KSST@P

Erlduterungen:

Die Routine KSABEX besteht aus zwei Teilen. Im ersten Teil wird dem Super-
visor mittels eines STAE-Makroaufrufs die Adresse einer "user exit routine”
mitgeteilt, die im Falle eines "abnormal end" (ABEND) angelaufen werden
so0ll. Diese "user exit routine" mit dem Namen KSEXIT bildet den zweiten
Teil.

KSEXIT wird vom Supervisor angesteuert, falls ein Job mit einem ABEND endet.
In KSEXIT wird als erstes ein SNAP-Ausdruck durch den Aufruf des SNAP-
Makros veranlaRt, der folgendes enthdlt: die "queued control blocks'" und
"queued elements" der Task, das PSW ("program status word"), den Inhalt der
"general registers" und den "save area trace".

Der "completion code", der den ABEND ndher beschreibt, befindet sich im 6.
und 7. Byte des Feldes, dessen Anfangsadresse beim Einsprung in KSEXIT
vom Supervisor in Register 1 abgespeichert wurde. Dieser Code wird, um

1 000 000 erhéht,als interner Fehlercode q nach IPT (39) gebracht, worauf
die Routine KSST@P aufgerufen wird (siehe Programmtabelle PT').

9.3.1.2 Routine KSADIN (Assembler)

KSADIN f11lt das Feld IADZ der PT''!,

Aufruf und Parameter:

CALL KSADIN (ladz)
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iadz = Integer-Feld der Dimension > U49: siehe Erlduterung.

Gerufene Routine: Keine

Erlauterungen:

Die Routine KSADIN verschafft sich mittels DC V(.....) Assemblerstatements

die Entry—-Adressen der KAPR@S- und @#S~Routinen, deren Namen in der PT'‘'' stehen,
und speichert diese Adressen in derselben Reihenfolge in das Feld iadz,
AuBerdem wird fir eine spdtere Verwendung die Riicksprungsdresse der Task in

das Betriebssystem aus der Save Area des ¢S entnommen und in IPT(9) festge-

halten (siehe Programmtabelle PT' und Routine KS@S).

9.3.1.3 Routine KSPR@YT (Fortran)

KSPRAT druckt eine Uberschrift ins Protokoll und auf die Standardausgabe.
Aufruf:
CALL KSPRgT

Uberschrift:

KSPRPT druckt ins Protokoll und auf die Standardausgabe, jeweils auf den

Kopf einer neuen Seite:

Jobname KERNFORSCHUNGSZENTRUM KARLSRUHE Startdatum/Startzeit
* * 2ok % ook ek st e ¢ ok ke ok &
% % * * * * * #* * *
ok ke oo ek R Aok % ok * * %ok &
% % * * * % % % * *
% * % P * * * ook o e o

{ K AR L SRUHER PROGRAMM-SY STEM.]
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Jobname, Startdatum und Startzeit des KAPR@S-Jobs werden aus

IPTE(35)...IPTE(40) entnommen (siehe Programmtabelle PT'').

Ins Protokoll werden ferner gedruckt:

a) Nummer und Datum der KAPR@S-Version.

b) Literaturhinweise zu KAPRgS.

c) Anderungen gegeniiber der vorangegangenen Version.

d) Weitere Hinweise flir die Benutzer.

Gerufene Routine: Keine

9.3.1.4 Routine KSDA (Assembler)

KSDA sucht die Fortran-Direct~Access-Dateien mit statischem Puffer und die
Nicht-Fortran-Dateien des KAPRPS—-Jobs aus dem Job File Control Block.

Aufruf und Parameter:

CALL KSDA (tad, nfile, iavbl, iprq, ig, ktas, ddn, lpu)

ktad
nfile
iavbl
iprq
iq

ktas
ddn

lpu

Integer-Variable: Anzahl der gefundenen Fortran-DA-Dateien.
Integer-Feld der Dimension ktad: Dateinummern.

Integer-Feld der Dimension ktad:"average data block length".
Integer-Feld der Dimension ktad:"primary quantity".
Integer—~Variable: Fehlercode.

Integer-Variable: Anzahl der gefundenen Nicht-Fortran-Dateien
Real %8-Feld der Dimension ktasi DD-Namen.

Integer-Feld der Dimension ktas: BIKSIZE-Parameter.

Gerufenen Routinen: Keine
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Erlauterungen:

Die Routine KSDA sucht aus der TI@T ("task input output table') alle
DD-Namen, die nicht aus 8 Blanks bestehen, nicht STEPLIB heiRen oder
nicht mit FT, PGM, KS oder SYS beginnen. Die Anzahl dieser Dateien wird
nach ktas gespeichert. Ihre DD-Namen werden dem rufenden Programm im Feld
ddn {ibermittelt. Die Angabe der BLKSIZE-Parameter auf der DD-Karte wird
aus dem 102.-103. Byte des JFCB ("job file control block"), der mittels
eines RDJFCB-Makroaufrufs in den Kernspeicher geladen wird, in das Feld
lpu umgespeichert. Ist die BIKSIZE-Angabe auf einer DD-Karte nicht vor-

handen, wird ein Defaultwert von 800 Bytes eingesetzt.

KSDA ermittelt ebenfalls die Dateien, deren DD-Namen FTLBFOO1 oder FTLOFO0O1
lauten oder deren DS-Namen mit KSDA beginnen oder gleich GRUBA, JBGRUC,
REM@, GR@UCP, KNDF, KEDAK3 oder M@XT@PT sind, wobei die DD-Namen dieser
Dateien auch aus der Zeichenkette FTxxF0O1 bestehen miissen. Ihre Anzahl
wird in ktad und ihre Dateinummern werden im Feld nfile festgehalten. Die
zugehdrigen Angaben der "primary quantity” und "average data block length"
im SPACE-Parameter der DD-Karte werden aus dem JFCB in die Felder iprg
bzw. iavbl umgespeichert. Ist iavbl = O, und die DISP-Angabe weder QLD
noch SHR, wurde die "average data block length” im SPACE-Parameter nicht
in Bldcken angegeben und iavbl bleibt Null. Fiir den Fall iavbl = O und
DISP = (LD oder SHR wird die "average data block length" mittels eines
@BTAIN-Makroaufrufs dem DSCB ("data set control block") entnommen. Die
"primary quantity"” wird in diesem Fall gleich dem Maximalwert 32767 ge-

setzt.
Fehlercodes:
01: ktad > 10 oder ktas > 5

Das Ablaufdiagramm der Suche durch die @#S-Systemkontrollbldcke sieht

folgendermafBen aus:



absolute Kernspeicher—
Adresse der CVT
adresse 16
16 19
CVT Adresse der TCB-Worte
0 3
TCB-Worte Adresse des TCB
0 3
TCB Adresse der TI@T
I
12 15
TIPGT Adresse des 1. DD-Entrys
T2k
DD-Entry Linge des DD-Entrys(Bytes)| DD-Name
0 3 i 11
cVT Communication vector table
TCB task control block
TIPT task input/output table

In einem DD~Entry wird als in der Routine KSDA wesentliche Informestion der
DD-Name bendtigt. Den nichsten DD~Entry erhidlt man, indem der Inhalt der
ersten vier Bytes — die Lange des DD-Entrys - auf seine Adresse addiert
wird. Der letzte DD-Entry wird dadurch gekennzeichnet, daB seine ersten

vier Bytes Null gesetzt sind.

JFCB DS-Name primary quantit average data block length
o k37 152 154 171 173
JFCB Job file control block
DSCB average data block length
86 87

DSCB Dataset control block
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KSDA

O>KTAD
O-+KTAS
O+IQ

y

Aufsuchen des 1. DD-Entrys in der TI@T;
Speichern ‘des zugehdrigen DD-Namens nach DDNAME

=Blank oder

'STEPLIB' oder be-

ginnt DDNAME mit 'PGM',

'KS', oder'sYS!
?

KTAS+1-+KTAS

I Lesen des JFCB fiir DDNAME J

Ist ‘ Lesen des JFCB fiir DDNAME j
DDNAME=
'FT48F001' oder $
TFTHOF001'; ist
der DS-Name 'GRUBA' usw. oder DDNAME-DDN{KTAS)

beginnt der DS-Name
mit 'KSDA'
7

102.-103. Byte des JFCB+LPU(KTAS)

Wandeln der Literslkonstanten
xx in FTxxF001 in die
Integer-Konstante L

800+LPU(KTAS )

Aufsuchen des nichsten
DD-Entrys in der TI@T

KTAD+1+KTAD

ISNFILE (KTAD)

171.-17h. Byte des JFCB+IAVBL(KTAD)
152.-155. Byte des JFCB+IPRQ(KTAD)

Speichern des zugehdrigen
DD-Namens nach DDNAME

BEGIN

TAVBL{KTAD)
=0

des JFCB=X'CB'
d.h. DISP=¢LD oder

SHR

RET1

1+IQ

42.-43, Byte des DSCB+IAVBL(KTAD)

(#BTAIM-Makro); 32767+IPRQ (KTAD) _>(G¢¢N) ( RETQH
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9.3.2 Routine KSP02 (Fortran)

KSPO2 liest und verarbeitet den 1. Teil der KAPRPS-Eingabe, d.h. die
Quellprogramme der Testmoduln mit den zugehdrigen Steuerkarten, er-

&ffnet die SL und die RL und initislisiert die IL.

Aufruf und Parameter:

CALL KSPO2(karte)

karte = Integerx2-Feld der Dimension 80, in dem beim Ricksprung die

erste Steuerkarte des 2. Teils der KAPR$S-Eingabe steht.

Fehlerbehandlung:

Wenn in KSCPLI ein Syntaxfehler suf den Steuerkarten erkannt wurde, wenn
der Compiler oder Linkage Editor wegen Platzmangels nicht geladen werden
konnte, wenn der Compiler oder Linkage Editor einen Condition Code grdéRer
als b zuriicklieferte oder wenn die Anzahl der Testmoduln grdBer als S ax
ist (Steuercode -78), wird von KSPO2 keine Mitteilung ausgedruckt.

Wenn in KSCPLI ein Lesefehler oder Dateiende suf der Standardeingabe er-
kannt wurde (Steuercode -93) wird von KSP02 ebenfalls keine Mitteilung aus-
gedruckt, aber der KAPR@S-Job abgebrochen. Wenn die auf der DD-Karte der
SL angegebene Satzlinge von der Satzlénge 1o, abweicht (Steuercode -90)
oder wenn ein Lesefehler auf der RL erkannt wurde (Steuercode -85), druckt
KSPO2 eine Fehlermeldung mit selbsterklérendem Text ins Protokoll und
bricht den KAPR@S-Job ab.

Gerufene Routinen:

KSC@PLI, KSSTPP, KSEXEI, KSO9, DINF, DEFI, FREESP
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KSCPLI: Verarbeiten des 1. Teils
der KAPRPS-Eingabe; erste Steuer-—
karte des 2. Teils der KAPR@S~-
Eingabe - KARTE

Fehler~

code IQ 2 O -93 » q"

Erdffnen der Datei fiir
ausgelagerte Moduln

\/

DINF: Feststellen der Satzlénge
und Satzzahl der SL

KS-FEHLER: SL-SATZLAENGE
UNGLEICH (2_.) WQRTE;
J@B-ABBRUCH.

Satzldnge
?
? QEL

Eroffnen der SL I

Vi

[ Erdffnen der RL

KS09: GETMAIN, d.h. Belegen des
gesamten freien Speicherplatzes
der Region fiir die IL

KS09: FREEMAIN, d.h. Freigabe von
Platz fiir ®S-Routinen zum Laden

der Moduln

auf der
RL

KS-FEHLER: LESEFEHLER AUF
DER RL;
J@B-ABBRUCH.

-85 + q"

¢ H)—

KSST@P:
Jobabbruch

Reservieren von Puffer-—
platz fir das Modulladen

die Testmodul

tej offnet
LIt ISy

> 07

ja

Aufteilen der IL in IL', IL",
AT ;unbenutzten IL-Bereich,IL',

AP und TV
Lig" ~ g >4
KSEXEI: Initialisierung von

! Erdffnung der Tabellen XT und L’I‘O
ZZ
KSEXEC

VA
i
M
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9.3.2.1 Routine KSC@LI (Fortran)

KSCPLI liest und verarbeitet den 1. Teil der KAPR@S—-Eingabe, d.h. die
¥CPMPILE~ und die xLINK-Anweisungen fiir die Testmoduln.

Aufruf und Parameter:

CALL KSCPLI (karte, itv, nm, ig)

karte = Integerx2-Feld der Dimension 80:

siehe Erlduterung-

itv = TInteger-Feld: Testmodulverzeichnis TV.
nm = Integer-Variable: Anzahl der Testmoduln.
iq = Integer-Variable: Fehlercode.

Gerufene Routinen: KSC@L1, KSC@L2, KSDTZT, DATUM, ZEIT, FREESP

Erlduterungen:

Die Routine KSC@LI liest Karten aus dem KAPRPS "input stream" und
entschliisselt den Inhalt von Spalte 1-71 der KAPR@S-Steuerkarten, die

folgendermaRBen asussehen, beginnend in Spalte 1:

G
*CPMPILE (H [ ,UNIT=xx ][, paramlist ]
A

¥LINK [ paramlist J
x5
x$x$
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Bei der Entschliisselung der #C@MPILE-Karte veranlaBt die Angabe des
Buchstabens A, H oder G den Aufruf des entsprechenden Compilers. Aus dem
UNIT-Parameter wird die Literalkonstante xx in eine Integerkonstante umge-
wandelt, die dann die Dateinummer einer externen Datei Dbildet, auf

der "secondary input" fiir den Compiler steht. Der "primary input" folgt
normalerveise direkt auf die %C@MPILE-Karte und muB durch eine x$x$-Karte
abgeschlossen werden. Dieser "primary input" wird unverdndert auf eine
Zwischendatei kopiert (FT41FO01 in der KSCLG-Prozedur). Der "secondary input"
wird dahinter kopiert. Diese Zwischendatei  bildet die Eingabedatei fir

den Compiler.

"paramlist" steht symbolisch filir die Parameterliste der Jobkontrollsprache
des Compilers (z.B. MAP, LIST). Nach der Entschliisselung wird diese Liste

in einem Feld iliber einen KSC@L1-Aufruf unveréndert dem Compiler zugefiihrt.

Bei der Entschliisselung der xLINK-Karte gelten dieselben Konventionen, die
oben fiir die xCPMPILE-Karte festgelegt worden sind. Zusftzlich wird
"paramlist" auf den Parameter (VLY durchsucht. Ist er vorhanden, wird der
zugehdrige Eintrag im Testmodulverzeichnis TV (siehe Beschreibung) Eins
gesetzt. AuBerdem wird aus dem "primary input" die NAME-Karte herausge-
sucht, und der zugehdrige Modulname ebenfalls in das Testmodulverzeichnis TV

eingetragen.

x$-Karten diirfen nur auf xLINK-, %*C@MPILE- oder wieder auf x$-Karten
folgen. Sie haben zwei Funktionen. Endet die vorhergehende Karte mit einem
Komme, bildet die x$-Karte eine Folgekarte. Im anderen Fall wird sie als
Kommentarksrte interpretiert.

Nach der Entschliisselung einer x$x$—Karte und nach der Feststellung, ob

die Speicherplatzanforderung des Compilers oder Linkage Editors ausreichend
ist, - Mindestbedarf 120 K flir den G-Compiler und Linkage Editor und

300 K fiir den A- und H-Compiler, ohne die Anforderung des KAPR@S-System-
kerns - wird iiber die Subroutine KSC@L1 (siehe Beschreibung) der ent-

sprechende Compiler oder Linkage Editor aufgerufen.

- Mittels der Subroutinen DATUM, KSDTZT und ZEIT werden die CPU- und Ver-—
weilzeit fiir einen Compiler- oder Linkage Editor-Aufruf berechnet und ins

Protokoll gedruckt, sowie die CPU-Zeit zur Ermittelung der Gesamtzeiten
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fiir die Statistik in IPTE(54) (siehe Programmtabelle PT'') aufaddiert.

Die Ausgabedatei des Compilers,gleichzeitig Eingabedatei filir den Linkage
Editor, mit dem DD-Namen SYSLIN hat in der KSCLG~Prozedur den Parameter

DISP = M@D, damit bei aufeinander folgenden Compiler-Aufrufen die Ausgsbe
auch hintereinander auf dieser Datel steht. Nach einem Linkage Editor-
Aufruf werden auf dieser Datel folgende Fortranoperationen ausgefiihrt:
REWIND, ENDFILE, REWIND. Der Zugriff durch Fortran wird durch eine Gleich-
setzung von SYSLIN mit dem Fortran-DD-Namen FTL3F001 in der KSCLG-Prozedur
erreicht. Der Zweck dieser Operationen ist, daR bei einem erneuten Compiler-

Aufruf die Datei wieder an ihrem physikalischen Anfang steht.

Eine Karte im "input stream", die nicht mit den Steueranweisungen %COMPILE
oder xLINK beginnt, veranlaft den Riicksprung in das rufende Programm, wobeil
diesem der Inhalt dieser Karte {iber das Argument karte lbermittelt wird.

Vor dem Rlcksprung wird die Zahl der Testmoduln im Argument nm abgespeichert.
AuRerdem werden die Lingen der Moduln mittels KSC@L2-Aufrufen (siehe Be-
schreibung) festgestellt und in das Testmodulverzeichnis (siehe Beschreibung)

eingetragen.

Fehlerbehandlung:

Treten bel der Entschliisselung der Steueranweisungen formale Eingabefehler
auf, werden die nachfolgenden Steueranweisungen, falls vorhanden, auf
Formalfehler Uberprift und ihre zugehdrigen Fortranquellprogramme, falls

mdglich, Ubersetzt. Aufrufe des Linkage Editors finden nicht mehr statt.

Ist die Speicherplatzanforderung des Compilers oder Linkage Editors nicht
ausreichend, werden nur noch die Steueranweisungen im "input stream" auf

formale Fehler untersucht.

Liefert ein Compiler oder Linkage Editor einen "condition code" grdRer
als Vier, werden zwar die folgenden Steueranweisungen noch gepriift und
falls mdglich ihre Fortranquellprogramme noch ilbersetzt. Weitere Linkage

Editor—Aufrufe werden nicht mehr durchgefiihrt.
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In allen diesen Fidllen wird das Argument iq Eins gesetzt.

Beim Auftreten eines E@F ("end of file") oder eines Lesefehlers auf der
Eingabeeinheit des "input streams", wird mit iq = -1 sofort in das rufende
Programm zuriickgesprungen, wo der KAPR@S-Job abgebrochen wird.

Auf der Protokollausgeabe-Datei werden beim Auftreten von Fehlern folgende Nach-

richten ausgedruckt:
KS-FEHLER: DEM C@MPILER ¢DER LINKAGE EDIT@R FEHLEN xxx K IM KERNSPEICHER.

KS~FEHLER: DER C@MPILER @DER LINKAGE EDIT@R LIEFERTE EINEN C@NDITI@GN
C@DE GRUESSER L.

KS-FEHLER: FEHLER IN DER LETZTEN KARTE;

x¥xxxx FPLGEKARTEN (FALLS V@RHANDEN) AUF FEHLER UBERPRUFEN.
KS-FEHLER: E@F AUF DER STANDARDEINGABE; J@B-ABBRUCH.
KS-FEHLER: LESEFEHLER AUF DER STANDARDEINGABE; J@B-ABBRUCH.

Ist KSCPLI fehlerlos durchlaufen worden, steht beim Ricksprung in iq eine
Null.

Nachrichten:

Wenn ein Compiler oder der Linkage Editor durchlaufen wurde, druckt

KSCPLI die folgende Mitteilung ins Protokoll:

KS-NACHRICHT: C¢MPILER- @DER LINKAGE-EDIT@GR-ZEIT T(CPU) = Atc SEK.;
T(VW) = Atv SEK.
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KSCHLI

0+~ KLL, WM, IQ

O —

Rewind Compiler-Eingabedatei

v

0 + K@gP, LTZ, KW, KC

v

eingabe => Karte

Steuerkarte von der Standard-

I

Karte ins
Protokoll

Erste

Zeichen gleich
*COMPILES?

Zeichen gleich
#LINKE?

0 » JCL

©

Suchen des nichsten
Zeichens # b auf der Karte

KSCPL2: Feststellen de nein

Linge des Moduls im Ein
trag N des Testmodulverf

Gefunden?

| B

zeichnisses
v @ I
N+1+N
JeL10 u 16 » KC NM o+ 1 > NM
: < ()
0 - G Nichstes A
; v Zeichen? 24 + KC
H
8 + KC
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Nichstes
Zeichen?

Folgt
Spalte 727

Nichste
Zeichen gleich

nein

UNIT = 7

Ndchste Zeichen
(Index) + LTZ

LTZ
zuldssig?

# 5 oder B oder

Spalte 72

Nédchstes
Zeichen?

Folgt

Spalte 727

Fortsetzungskarte = Karte

und ins Protokoll;
Priifen und Positionieren

1 -+ K@P

Folgt
auf die Karte
eine Fortset-
zungskarte

T="Eintrag MW des
Testmodulverzeich-
nisses

Ubertragen der Parameterliste
aus der Karte ins Feld EF
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Karte ins
Protokoll

l

Steuerkarte vonder Standard
eingabe =>Karte

Erste
Zeichen gleich
*$57

Karte ins
Protokoll

Karte =p Compiler-Eingabe-
datei

NAMEB auf
der Karte?

nein

‘1+KLL I

Suchen des nichsten
Zeichens ¢ B auf der
Karte

hschste Zeichen (Modul-

ame) + Eintrag NM des

Lesefehler auf
der Standardeingabg

KS-FEHLER: LESEFEHLE
AUF DER STANDARDEINGAB
JPB-ABBRUCH

estmodulverzeichnisses

Dateiende auf
dder Standardein-
gabe

KS-FEHLER: E@F AUF DE
STANDARDEINGABE; J@B-
ABBRUCH

KS-FEHLER: FEHLER IN DER
LETZTEN KARTE
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FREESP: Freier
Kernspeicherplatz-LSP

Fehlender Plat

S-FEHLER: DEM C@MPILER
$DER LINKAGE-EDITOR
FEHLEN (LSP} K IM
KERNSPEICHER.

Datei LTZ ==
Compiler-Eingabedatei

Rewind Compiler-
Eingabedatei

v

KSCPLI: Aufruf des
Compilers oder Linkage
Editors

0 - KLL

v

Berechnung von At und Atv vow
KSCPL 1 ¢
At +tAt AL
cC o I

G

KS-NACHRICHT: C@MPILER- PDER
LINKAGE~EDIT@R~ZEIT
(CPU) = (Atc) SEK. ;T (Vw)=(Atv) SEK.

Condition
Code KC?4

1 - IQ

KS-FEHLER: DER C@MPILER
@$DER LINKAGE-EDIT@R
LIEFERTE EINEN C@NDITI@N-
CPDE GRPESSER 4.

#

Rewind Linkage-Editor-Eingabedatei
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9.3.2,1.1 Routine KSC@PL1 (Assembler)

KSCPL1 ruft einen Compiler oder den Linkage Editor zur Verarbeitung der

Testmoduln auf.

Aufruf und Parameter:

CALL KSC@L1 (kc, kop, parm)

ke = Integer-Variable; gibt beim Aufruf das Programm an; nach dem Auf-
ruf gleich dem Condition Code des Programms.

kop = Integer-Konstante; o, wenn die Parameterliste leer ist; 1 andern-
falls.

parm = Integer-Feld; enthdlt die Parameterliste.

Cerufene Routinen: Keine

Erléduterung:

In KSCPL1 wird mittels des LINK-Makros, abhingig vom Argument kc, ein
Compiler oder der Linksage Editor in den Kernspeicher geladen und dann ange-

laufen. Das Argument kc hat beim Aufruf folgende Bedeutung:

ke = O G-Compiler (Fortran G1)

ke = 8 H-Compiler (Fortran H Extended)
ke = 16 Linkage Editor

ke = 24 A-Compiler (Assembler H)

Das rufende Programm teilt KSC@L1 iber das Argument kop mit, ob in parm
eine Parameterliste (z.B. MAP, LIST) fiir den Compiler oder Linkage

Editor als Zeichenkette vorhanden ist.
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Vor dem Aufruf des LINK-Makros wird die DD-Liste filir den Compiler oder
Linkage Editor mit den zugehOrigen DD-Namen gefiillt.

In den DD-Listen fir die Compiler und den Linkage Editor wird die Standard-
bezeichnung SYSIN durch FTL1FOO1 ersetzt (siehe KSCLG-Prozedur und KSCPLI),
um diese Datei durch die Anwendung eines Fortran REWIND-Statements zuriick-
spulen zu kdnnen.

Zusdtzlich werden in der DD-Liste flir den A-Compiler die Standardbe-
zeichnungen SYSLIB in KSALIB und SYSPRINT in KSAPRINT umgewandelt. Die
erste Ersetzung ist notwendig, weil SYSLIB in der KSCLG-Prozedur der DDNAME
der Datei SYS1.FPRTLIB, KSALIB der der Datei SYS1.MACLIB ist. Die zwelte
obige Ersetzung ist notwendig, da die externen Ausgaben der G- und H-Compiler
mit dem DD~Namen SYSPRINT nicht dieselben DCB-Parameter wie die Extern-
ausgabe des A-Compilers mit dem DD-Namen KSAPRINT haben.

In der DD-Liste des Linkage Editors findet aus demselben Grund wie im

zweiten Fall des A-Compilers die Modifikation SYSPRINT in SYSPRINL statt.

Vor dem Riicksprung wird im Argument k¢ der "condition code', den der

Compiler oder Linkage Editor in Register 15 anliefert, abgespeichert.
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ja
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Umspeichern der Zeichen in
PARM nach @PLIST Byte 2 und
folgende. Zihlen der Zahl der
Zeichen in Register 2. Be-
endigung der Umspeicherung
bei Auftreten eines Blanks.
Dann: 1. Byte von @PLIST

= Inhalt von Register 2

Keine Parameter-—
liste vorhanden.,
1.Byte von $PLIST=0

;:\\\\\\\_A nein

1. Byte von DDLIST = 72,
Umspeichern der DD-Namens-

liste von DDC nach DDLIST

STM5

nein

Byte 2 und folgende
(G- und H-Compiler)

1. Byte von DDLIST = 64.
Umspeichern der DD-Namens-

STM7 ja

I. Byte von DDLIST = 64.
Umspeichern der DD-Namens-
liste DDA nach DDLIST Byte 2

und folgende (Assembler)

liste DDL nach DDLIST Byte 2
und folgende (Linkage
Editor)

Compiler- oder Linkage
Editor-Name nach NAME

Laden und Anlaufen des
Compilers oder Linkage
Editors mittels des LINK-
Makros

Speichern des Condition Codes
des Compilers oder Linkage
Editors aus Register 15 in
das Argument KC
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9.3.2.1.2 Routine KSCPL? (Assembler)

KSC@L2 bestimmt die Linge eines Testmoduls.

Aufruf und Parameter:

CALL XSC@L2 (modul, mlen)

modul Literalkonstante (8 Bytes): Modulname.

mlen

Integer-Variable: Modullinge,

Gerufene Routinen: KSENTR

Erlauterungen:

Die Routine KSC@PLZ erdffnet zuerst mittels eines @PPEN-Makros einen
"partitioned Dataset' mit dem DD-Namen SYSLM@D. Der Modul, dessen Name

in modul angeliefert wird und der Member des obigen Datasets sein muB,
wird mittels des L@AD-Makros in den Kernspeicher geladen. Durch den Auf-
ruf der Routine KSENTR (siehe Beschreibung) wird die Modullénge (Bytes)
ermittelt und im Argument mlen abgespeichert. Durch die Anwendung des
DELETE-Makros wird der Modul wieder aus dem Kernspeicher entfernt. Der
obige Dataset wird mittels eines CL@SE-Makros geschlossen. Da auf den DCB
("dataset control block") des Dataset kein FREEPP@L-Makro angewendet wird,
bleiben seine Puffer im Kernspeicher erhalten. Die Anfangsadresse dieser
Puffer wird nach IPT(15) zur spiteren Verwendung (siehe Routine KSEXEC)
abgespeichert (s. Programmtabelle PT').
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9.3.3 Routine KSPO3 (Fortran)

KSPO3 liest und verarbeitet den 2. Teil der KAPR@S-Eingabe, d.h. die
#KSIPX~Anweisungen, die Blockdaten und die #G@-Anweisung.

Aufruf und Parameter:

CALL KSPO3 (karte, modul, irl)

karte = Integerx2-Feld der Dimension 80, in dem beim Aufruf die erste
Steuerkarte des 2. Teils der KAPR@S-Eingabe steht.

modul = Literalvariable (2 Worte); beim Riicksprung gleich dem Namen des
Steuermoduls (als Inhalt eines Integer-Feldes der Dimension 2).

irl = Integer-Variable, gleich der Anzahl der in der RL zu reservierenden
Satze.

Erlauterungen:

Im Normalfall besteht der 2. Teil der KAPR@S-Eingebe aus einer oder mehreren
*KSI@X-Anweisungen, wobei auf xKSIPX-Anweisungen vom Typ CARD eine oder
mehrere Blockdatenkarten folgen, und einer abschlieBenden xG@-Anweisung.

Die Steueranwelsungen stehen auf der Standardeingabe und werden von der
Routine KSXTDB verarbeitet, wobei zu Jeder #KSI@X-Anweisung ein Eintrag in
der XT erstellt wird. Die Blockdaten kOnnen formatfrei oder formatge-—

bunden sein und auf der Standardeingabe oder einer anderen Eingabedatei
stehen. Formatfreie Blockdaten werden von der Routine KSF@RM von der in
Frege kommenden Eingabedatei gelesen, ins Protokoll gedruckt und auf
Syntaxfehler geprift. Wenn sie fehlerfrei sind, werden sie von KSPO3 mit

der Routine KSPUT1 in die Lifeline geschrieben.

Wenn die Blockdaten formatgebunden sind, muB in der zugehSrigen xKSI@X-
Anweisung im LM- oder LMN-Parameter der Name eines Lesemoduls angegeben

sein, der von KSPO3 aufgerufen werden soll.
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Umn Karteneingabe-DB, deren Blocknamen mehrfach in der XT vorkommen, ein-—
deutig ihrem Lesemodul zuordnen zu kénnen, wird die Spalte 5 der XT nur
fiir den jeweils vom Lesemodul zu lesenden DB positiv gesetzt. Beim Aufruf
des Lesemoduls setzt KSPO3 als Standardnamen des DB im Lesemodul den von
der Routine KSXTDB angelieferten Blocknamen und Index ein, wenn das 7. und
8. Zeichen des von KSXTDB angelieferten Lesemodulnamens blank ist; andern-
falls wird als Standardnamen des DB im Lesemodul der Blockname 'KSTEST'
mit dem Index 1 eingesetzt. Der Lesemodul muR die Blockdaten entsprechend
dem Format von der Eingabedatei, deren Nummer im 1. Aufrufparameter des
Lesemoduls angegeben ist, lesen, ins Protokoll drucken und mit den System—

routinen KSPUT oder KSPUTP unter dem Standardnamen in die Lifeline schreiben.

Formatfreie Blockdaten miissen mit einer Endekarte sbgeschlossen werden;
diese kann fehlen, wenn die Blockdaten auf der Standardeingabe stehen. Bei
formatgebundenen Blockdaten muB der Lesemodul eine evtl. vorhandene Ende-

karte lesen.

Die Blockdaten werden im allgemeinen abschnittsweise als Teil-DB in die
Lifeline libertragen. Wenn auf eine fehlerhafte xKSI@X-Anweisung vom Typ
CARD oder auf #KSI@X-Anweisungen vom Typ ungleich CARD Blockdatenkarten
folgen, so werden die Blockdaten, auch wenn sie formatgebunden sind, von
KSF@RM gelesen, ins Protokoll gedruckt und auf Syntaxfehler gepriift; sie
werden aber nicht in die Lifeline geschrieben. Wenn in den formatfreien
Blockdaten zu einer fehlerfreien xKSI@X—Anweisung vom Typ CARD Syntax-
fehler entdeckt werden, wenn die Blockdaten fehlen oder wenn ein Lesefehler
oder Dateiende auf der Eingabedatei (ungleich der Standardeingabe) er-
kannt wird, wird die Spalte 8 im XT-Eintrag des DB negativ gesetzt, um zu
verhindern, daB die evtl. schon in der Lifeline stehenden Teil-DB spiter
vom Prifmodul geprift werden. Beli formatgebundenen Blockdaten muB der
Lesemodul die entsprechenden Fille der Routine KSPO3 durch Setzen des
Nachrichtencodes mitteilen, und zwar bei Syntaxfehler oder fehlenden Block-
daten auf einen Wert zwischen 1 und 87, bei Lesefehler auf 88 und bei

Dateiende auf 89.

Wenn von KSXTDB eine %G@-Anweisung oder eine Endekarte gelesen wird, oder
wenn in KSXTDB, KSFJRM oder im Lesemodul ein Lesefehler oder Dateiende
auf der Standardeingabe festgestellt wird, springt KSPO3 ins rufende

Programm zuriick.
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Fehlerbehandlung:

Wenn in KSFPRM ein Syntaxfehler (Steuercode -T5), fehlende Blockdaten
(Steuercode -59), ein Lesefehler oder Dateiende (Steuercode -60 oder -66)
erkannt wurde, wird von KSPO3 keine Mitteilung ausgedruckt. Wenn ein Lese-
modul den Nachrichtencode auf einen der obigen Werte setzte (Steuercode
-60, -66 oder -76) oder wenn bei der Ausfilhrung eines Lesemoduls ein
Fehler auftrat (Steuercode -7T7), druckt KSPO3 eine Fehlermeldung mit
selbsterklérendem Text ins Protokoll und fihrt, nach dem LOschen des
Nachrichtencodes bzw. des internen Fehlercodes, im Programm fort. Wenn
beim Aufruf eines Lesemoduls (Steuercode -91), beim Schreiben eines
Teil-DB in die Lifeline (Steuercode -92) oder bei der Pufferbeschaffung
fiir eine Eingabedatei (Steuercode -83) ein Fehler auftrat, wird eine
Fehlermeldung mit selbsterkldrendem Text ausgedruckt und der KAPR@S-

Job abgebrochen.

Wenn von einer Eingabedatei, auf der ein Lesefehler oder Dateiende fest-
gestellt wurde, weitere Blockdaten gelesen werden sollen, wird eine
Warnung mit selbsterklérendem Text ausgedruckt und das Lesen unter-

drickt.

Gerufene Routinen:

KSXTDB, KSF@RM, KSST@P, KSBT@P/KSBT, KSEX1, KSPUT1, KSCC, KSDD!
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KSXTDB: Lesen der Steuerkarten (wenn K > 0 ist, steht die erste
Karte schon in KARTE) von der Standardeingabe nach KARTE und
Verarbeiten bis zur ersten fehlerfreien XKSIfX-Anweisung vom Typ
CARD (1 + K, Adresse des XT-Eintrags - KXT, Eingabedateinr. = N),
bis zur fehlerfreien % G@-Anweisung (0 + K, Satzzahl - IRL, Steuer-
modulname - MPDUL), bis zu einer Endekarte oder Lesefehler oder
Dateiende auf der Standardeingabe (0 + K) oder bis zur ersten Block
datenkarte (1 -+ K, O -+ KXT, n, > N)

KS-WARNUNG: EINGABEDATEI

{N} WEGEN DATEIENDE
@$DER LESEFEHLER NICHT
MEHR LESBAR.

KSDD j :Pufferbelegung fiir
die Eingabedatei N

Fehler—
code IQ? O

l +N in NUMF eintragen ‘

N/

[IO(T minus Pufferliinge - KXT I

©

- Alle N in NUMF — e

KSDD j:Pufferfreigabe fiir
die Eingabedatei N

Fehler-
code 1Q 70

KS-FEHLER BEI DER PUFFER-
BESCHAFFUNG FUER EINGABE-
DATEL (N) ; J@PB-ABBRUCH.

0+q
-83 » q"

KSST@P:
Jobabbruch




Einlesen formatfreier (oder undefinierter) Blockdaten durch

KSF@RM

0 -+ KEl -1 - KEI
0 + IQ 1 > 1IQ
g N

KSF@RM: Lesen der Blockdatenkarten von der Eingabedatei N nach

KARTE (wenn KE1 < O ist, steht die erste Karte schon in KARTE), Ver-
arbeiten und Umspeichern von IZW Worten in den EP, bis dieser voll
ist (0 - K), bis zur ersten Endekarte (-1 -+ K) oder sonstige Steuer=—
karte (1 - K), bis zu einem Lesefehler (-8 + K) oder Dateiende

(-9 + K) auf der Eingabedatei N. Wenn ein Syntaxfehler entdeckt
wurde (1 - IQ), werden die Blockdaten nach dem Fehler nicht mehr in
den EP umgespeichert; ebensowenig, wenn beim Aufruf IQ # O war.

. Negativsetzen der
=0 : N
Y;2n+q " st Spalte 8 im XT-Eintrag
4 des DB
Wenn q" = O ist:
-59 + g

Wenn q" = O ist:
-66 bzw. -60 + q"

KSPUT1: Schreiben eines Teil~DB vor =N in NUMF ein-
IZW Worten ab der Relativadresse tragen
KDB aus dem EP in die Lifeline

KS-FEHLER BEIM SCHRELBEN p—
DES KARTENEINGABE-DB; 92+ @
J@B-ABBRUCH. q
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Einlesen formatgebundener Blockdaten durch einen Lesemodul

KSBT@P: Vorbereitung des Auf-
rufs des Lesemoduls

!

Positivsetzen der Spalte 5
im XT-Eintrag des DB

v

KSBT: Zuordnung des Blocknamens
des DB zum Standardname im Modul

Fehler-
code IQ ? 0

KS~-FEHLER BEIM AUFRUF DES LESE- 0+q
M@DULS; J@B-ABBRUCH. -91 > q"

Negativsetzen der Spalte 5
im XT-Eintrag des DB

v/

N+ 1., 0+ 2, bis 5. Aufrufpara-
meter des Lesemoduls

\
KSEX1: Aufruf des
Lesemoduls

KS-FEHLER BEI DER
AUSFUEHRUNG DES
LESEM@DULS.

KSCC: Loschen des

ro internen Fehlercodes

code IQ

Wenn q" = O ist:
=77 + q"

im Lesemodul
q' # 0 gesetzt
?

Negativsetzen der Spalte 8
im XT~Eintrag des DB

KS—-FEHLER: V@M LESE-
M@DUL WIRD {q"

GEMELDET .

KS-FEHLER: DATEIENDE AUF
EINGABEDATEL {N).

| o+ q' l KS-FEHLER: LESEFEHLER AUF
EINGABEDATEIL (N).

0+ q'

Wern q" = 0 ist:
-76 + q"

Wenn q"' = O ist:
-66 bzw. ~60 + q"

-N in NUMF
eintragen




- 181 -

9.3.3.1 Routine KSXTDB (Fortran)

KSXTDB liest Steuerkarten von der Standardeingabe, druckt sie ins Protokoll,
prift sie auf Syntaxfehler und erstellt im Falle von ¥KSI@X-Anweisungen
Eintréée in der XT. Wenn eine xKSI(@Y Anweisung vom Typ CARD, eine xG@-
Anweisung, eine Endekarte oder eine Blockdatenkarte gelesen wurde, wird

ins rufende Programm zurlickgesprungen.

Aufruf und Parameter:

CALL KSXTDB ( karte, k, modul, namel, indl, kxt, irl, n)

karte = Integerx2-Feld der Dimension 80, in das die Steuerkarten ge-

lesen werden.

k = Integer-Variable; beim Aufruft gibt k an, ob schon eine Steuer-
karte in karte steht (k > 0) oder nicht (k < 0); nach dem
Aufruf gibt k an, ob eine xKSI@X-Anweisung vom Typ CARD ohne
(k=1 und kxt # 0) oder mit (k=-1) LMN-Parameter gelesen wurde,
ob eine x%G@-Anweisung oder eine Endekarte gelesen wurde (k=0)

oder ob eine Blockdatenkarte gelesen wurde (k=1 und kxt=0).

modul = Literalvariable (2 Worte), gleich dem Namen des Lesemoduls
(wenn k=-1) oder, im Falle einer xG@-Anweisung, des Steuermoduls

(als Inhalt eines Integer-Feldes der Dimension 2).

namel = Literalvariable ( Worte); im Falle einer xKSI@X-Anweisung vom
Typ CARD gleich dem einfachen Blocknemen des DB (als Inhalt eines

Integer-Feldes der Dimension 4).

ind1t

Integer-Variable; im Falle einer ®KSI@X-Anweisung vom Typ CARD

gleich dem Index zum Blocknamen des DB.

kxt = Integer-Variable; im Falle einer xKSI@X-Anweisung vom Typ CARD
gleich der Adresse des zum DB gehSrigen XT-Eintrags, bezogen

auf das Feld IL; im Falle einer Blockdatenkarte gleich Null.



irl = Integer-Variable; im Falle einer xG@-Anweisung gleich der An-—
zahl der in der RL zu reservierenden Sétze.

n = Integer-Variable; im Falle einer #KSI@X-Anweisung vom Typ CARD
gleich der Nummer der Datei, von der die Blockdaten des DB ge-
lesen werden sollen.

Erlauterungen:

a) Verarbeitung der Steuerkarten:

KSXTDB unterscheidet zwischen folgenden Steuerkarten:

Spalte 1

iKSI¢Xb... (#KSIgX-Karte)

*®G@b. .. (#G@-Karte)

#¥$x$v. . . (Endekarte)

x$v... (Kommentarkarte oder Fortsetzungskarte)
L T . (Leerkarte)

Alle anderen Karten mit einem % in der ersten Spalte werden als fehler-
hafte Steuerkarten interpretiert; alle restlichen Karten ohne einen % in

der ersten Spalte werden als Blockdatenkarten interpretiert.

Wenn auf den Operationscode einer #KSI@X- oder =G@-Karte nur Blanks folgen,
oder wenn auf den letzten Parameter einer xKSI@X- oder xG@-Karte ein Komma
folgt, erwartet KSXTDB eine Fortsetzungskarte. Eine Fortsetzungskarte muB

mit %3t beginnen und darf nicht leer sein. Fir die Fortsetzung einer Fort-

setzungskarte gilt das gleiche.

Eine xKSI¢X- oder *Gf-Anweisung kann sich demnach liber mehrere Steuerkarten
erstrecken. Sie gilt als abgeschlossen, wenn auf den letzten Parameter
mindestens ein Blank (im Falle von Blocknamen mindestens ein Blank nach dem
16. Zeichen des Blocknamens) oder die Spalte 72 folgt. Hinter dem ab-
schlieBenden Blank oder ab Spalte T2 stehende Zeichen werden ignoriert. Beim
Ausdrucken der Karten ins Protokoll werden die in Spalte 72 stehenden Zeichen

durch / ersetzt.



- 183 -

Kommentarkarten und Leerkarten sind wirkungslos und kdnnen beliebig zwischen
den anderen Karten stehen (Kommentarkarten jedoch nicht innerhalb einer

¥KSI@X- oder x%G@-Anweisung).

Die Steuerkarten werden nacheinander abgearbeitet. Wenn eine #KSI@X-An-
weisung vom Typ CARD gelesen wurde, wird in die rufende Routine zuriickge-
sprungen, wo nun Blockdatenkarten erwartet und verarbeitet werden. Nach

der letzten Blockdatenkarte wird wieder KSXTDB aufgerufen, wo die nichste
Steuerkarte verarbeitet wird. Wenn auf einer Steuerkarte ein Syntaxfehler
erkannt wurde, wird die noch nicht interpretierte Information auf der

Karte ignoriert und die néchste Karte eingelesen; diese wird als erste

Karte einer neuen Steueranweisung bzw. als Blockdatenkarte interpretiert
(d.h. z.B., daB Fortsetzungskarten als Kommentarkarten interpretiert werden).
Wenn eine xCf-Anveisung gelesen wurde, wird in die rufende Routine zurlickge-
sprungen, wo angenommen wird, deR die KAPRfS-Eingsbe nun beendet ist. Das-
selbe geschieht, wenn eine Endekarte gelesen wurde oder bei Lesefehler oder
Dateiende auf der Standardeingsbe. Die folgende Tabelle faBt die verschiedenen
Fille zusammen und gibt an, welche Parameter von KSXTDB beim evtl. Riicksprung

definiert sind, und ob der interne Steuercode q" gesetzt wird.

Ruck= k |modul| name? | ind1| kxt | irl ' n g"
sprung?
*KSIPX-Anweisungen nein
vom Typ # CARD 1
#KSIPX-  ohne ja 1 def. | aer.| gef. def.
Anwels. LMN- l (#O)
E’Z’QDWP fﬂfiam' ja -1| def.| def. | def.| def. def.
(#0)
Blockdatenkarte ja 1 0 def.| ges.
fehlerhafte (oder Kern-
Steuerkarte  speicher- nein ges.
Uberlauf) |
*G@~Anweisung ja 0 def. def.
Endekarte oder Lese-
fehler oder Datei- . o 0 <
ende auf der J8 ges .
Standardeingabe
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b) Verarbeitung der xKSI@X-Anweisungen:

Eine xKSIPX-Anweisung wird flir jeden Externblock bendtigt. KSXTDB erstellt
flir jede Anweilsung einen XT-Eintrag, priift die Parameter der Anweisung und
tridgt sie in die XT ein. Im Falle von %KSI@X-Anweisungen vom Typ CARD
springt KSXTDB anschlieRend in die rufende Routine zuriick, wobei nameil,

ind1 und ggf. modul in der Parameterliste zuriickgegeben werden.
Aufbau einer *KSIPX-Anweisung:

#KSIPX  DBN=namel [,IND=ind1] [,PM |PMN=modulp|KETT]| [, LM |LMN=modul]
[, TYP=CARD|PRINT|ARCI | ARC® | RESI | RES® | REA [SCDB] [, SPEC=spec]
[,DBNA=namea] [,INDA=inda] [,M#DQ=j, modulq1,...,modulqj—_]

[,UNIT=n]

name 1 = Bis zu 16 alphanumerische Zeichen oder Blanks, deren erstes ein
alphabethisches Zeichen sein muB; gleich dem einfachen Block-
namen des DB (er wird als Literalkonstante in die Spalten 1 bis

4 der XT eingetragen).

ind1 = Positive ganze Zshl mit beliebig vielen Ziffern; gleich dem
Index zum Blocknamen des DB (der negative Index wird als

Integer-Konstante in die Spalte 5 der XT eingetragen).

modulp = Bis zu 6 alphanumerische Zeichen, deren erstes ein alphabethi-
sches Zeichen sein muB; gleich dem Namen des Priif- oder Druck-
moduls des DB (er oder das Schliisselwort 'KETT' wird als
Literalkonstante in die Spalten 6 und 7 der XT eingetragen -

im Falle des PMN-Parameters mit '&' als 8. Zeichen).

modul = Bis zu 6 alphanumerische Zeichen, deren erstes ein alphabethi-
sches Zeichen sein muB; gleich dem Namen des Lesemoduls des DB
(im Falle des LMN-Parameters wird modul mit '&' als 8. Zeichen

ergénzt).



spec

names

inda

modulqi
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= Bis zu 24 alphanumerische Zeichen oder Punkte, deren erstes ein

alphabethisches Zeichen sein muB; gleich der Spezifikation des
DB in der Form Jobname [Startdatum[Startzeit]] oder FTxx
[kennzeichen{?tartdatum{?tartzeiﬁ]]ﬂ (sie wird als Literal-
konstante in die Spalten 11 bis 16 der XT eingetragen; ggf.
wird der Inhalt von Spalte 11 in eine Integer-Konstante umge-
wandelt, s.u.).

Anm.: Der Jobname besteht aus 8 alphanumerischen Zeichen, deren
erstes ein Buchstabe sein muR; das Kennzeichen besteht aus U
beliebigen alphanumerischen Zeichen; wegen des Startdatums und

der Startzeit s. Routine KSDTZT.

Bis zu 16 alphanumerische Zeichen oder Blanks, deren erstes ein

alphabethisches Zeichen sein muB; gleich dem einfachen Alten
Blocknamen des DB (er wird als Literalkonstante in die Spalten

17 bis 20 der XT eingetragen).

Positive ganze Zahl mit beliebig vielen Ziffern; gleich dem
Alten Index zum Blocknamen des DB (er wird als Integer-Konstante

in die Spalte 21 der XT eingetragen).

Nichtnegative ganze Zahl mit beliebig vielen Ziffern; gleich

der Anzshl der Moduln, fir die der DB qualifiziert ist.

Bis zu 6 alphanumerische Zeichen, deren erstes ein alphabethi-
sches Zeichen sein muB; gleich dem Namen eines Moduls, fir

den der DB qualifiziert ist. (Die Namen modulq. , 1= 1,...3,
werden als Literalkonstanten ab der Spalte 11 bzw. ab der Spalte
22 in die XT eingetragen).

Ganze Zahl im Bereich O <1 <n, oder n <n < 100, aber

GA
n % nps gleich der Nummer der Datei, von der die Blockdaten

des DB gelesen werden sollen.
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Wenn der IND-Parsmeter fehlt, wird IND=1 angenommen.

Der TYP-Parameter wird in verschliisselter Form in die Spalte 9 der XT ein-

getragen:

CARD entspricht 1
PRINT entspricht 2
ARCI entspricht 3
ARC@§ entspricht k4
RESI entspricht 5 (fir e%nen Alten Restart-DB
RES@ entspricht 6 (fiir einen Neuen Restart-DB

(fiir einen Karteneingabe-DB)
(flir einen Druckausgabe-DB)
(flir einen Archiveingabe-DB)
(fiir einen Archivausgabe-DB)
)
)
REA  entspricht 5 oder 6 (5, wenn der SPEC-Parameter vorhanden ist;

6, wenn der SPEC-Parameter fehlt)
SCDB entspricht O (fiir einen Scratch-DB).

Wenn der TYP-Parameter fehlt, wird TYP=SCDB angenommen.

Der PM- oder PMN-Parameter m u B bei TYP=CARD|PRINT vorhanden sein; bei den
anderen Typen k a n n er vorhanden sein; wenn er fehlt, wird Blank in die

Spalten 6 und 7 der XT eingetragen.

Der LM~ oder LMN-Parameter kann bei jedem Typ vorhanden sein; er ist aber

nur bei TYP=CARD sinnvoll.

Der SPEC-Parameter wird nur bei TYP=ARCI|ARC@|RESI|RES@|REA in die Spalten
11 bis 16 der XT eingetragen (wenn er fehlt, wird bei diesen Typen Blank
eingetragen); wenn bei TYP=CARD|PRINT|SCDB ein SPEC-Parameter vorhanden ist,
wird er ignoriert. Wenn bei TYP=ARCI|ARC@ die Spezifikation mit FTxx be-
ginnt, wo xx Ziffern sindmit O < xx < n, oder Doy <0 < 100, aber n % Dy

und n + Nps wird der Inhalt von Spalte 11 der XT in die Integer-Konstante xx

umgewandelt (Dateinummer des Benutzerarchivs).

Der DBNA-und der INDA-Parameter wird nur bei TYP=ARCI |ARC@|RESI|RES®|REA

in die Spalten 17 bis 20 bzw. 21 der XT eingetragen (wenn er fehlt, wird

bei diesen Typen Blank bzw. O eingetragen); er ist sber nur beil TYP=ARCI{RESI
oder TYP=REA mit SPEC-Parameter sinnvoll; wenn bei TYP=CARD|PRINT|SCDB ein

DBNA- oder INDA-Parameter vorhanden ist, wird er ignoriert.
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Wenn der MPDQ-Parameter fehlt oder als MPDQ=0 angegeben ist, ist der XT-
Eintrag mit Spalte 10 (bei TYP=CARD!PRINT!SCDB) bzw. Spalte 21 (bei
TYP=ARCI |ARC§ |RESI|RES@®|REA) beendet.

Der UNIT-Parameter kann bel jedem Typ vorhanden sein; er ist aber nur bei

TYP=CARD sinnvoll. Wenn der UNIT-Parameter fehlt, wird UNIT=nE angenommen.
c) Verarbeitung der sGf-Anweisung:

Die xCf-Anweisung schlieRt die KAPR@S-Eingabe ab. KSXTDB prift die Para-
meter der Anweisung und springt ir die rufende Routine zuriick, wobei
modul und irl in der Parameterliste zurilickgegeben werden.

Aufbau der %G@-Anweisung:

¥G@  SM=modul [,RL=irl] [,ML=z]

modul = Bis zu 6 alphanumerische Zeichen, deren erstes ein alphabethi-
sches Zeichen sein muB; gleich dem Namen des Steuermoduls.

irl = Nichtnegative ganze Zahl mit beliebig vielen Ziffern; gleich der
Anzahl der in der RL fiir den KAPR@S-Job zu reservierenden Sitze.

zZ = Nichtnegative ganze Zahl mit beliebig vielen Ziffern; gleich der

Kennzahl zur Steuerung der Menge der ausgedruckten KAPR@S-Mit-

teilungen (sie wird als Integer-Konstante in IPT(L45) eingetragen).

Wenn der RL~Parameter fehlt, wird RL=0 angenommen. Wenn der ML-Parameter

fehlt, wird ML=0 angenommen.

Fehlerbehandlung:

Wenn eine Blockdatenkarte gelesen wurde (Steuercode -65), wenn eine Ende-
karte gelesen wurde (Steuercode -62), bei Dateiende oder Lesefehler auf
der Standardeingabe (Steuercode -66), bei Kernspeicheriiberlauf (Steuer-
code -TL) oder bei Syntaxfehlern der Steuerkarten (Steuercode -67) druckt
KSXTDB eine Fehlermeldung mit selbsterklirendem Text ins Protokoll und

verfdhrt nach obiger Tabelle weiter.
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Wenn die Namen des Priif-, Druck- oder Lesemoduls des DB (letzterer nur
bei xKSI@X-Anweisungen vom Typ CARD) unter den Namen der Moduln, fir
die der DB qualifiziert ist, fehlen, wird eine Warnung mit selbster-
klarendem Text ausgedruckt und die Namen des Prif-, Druck- oder Lese-

moduls von KSXTDB in die XT eingetragen.

Gerufene Routinen:

KS05, KSOk
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KSXTDB

K?0

O 2

Steuerkarte von der Standardein-
gabe =+ KARTE

/ KARTE ins Protokoll /

Erstes
Zeichen in
KARTE gleich

¥* ?

Alle
Zeichen in

KARTE gleich
b ?

KS-FEHLER: KARTE BEGINNT
NICHT MIT %;
INTERPRETATION ALS BLOCK-
DATEN-KARTE.

v

Wenn q" = O ist:
- 65 » q"
Erste \l/
Zeichen gleich 0 - KXT
% KSTIEXb (Leerkarte) 1+ K, ngoN
Zeichen gleich
¥8 ?
(Kommentarkarte)
eichen gleich
¥Ggb ?
KS-FEHLER: W "= 0 ist:
Wenn q" = 0 ist Zeichen gleich ENDEKARTE _eg; b et
- 67 + g" ) WURDE GELESEN. M

/KS-FEHLER: PPERA-
99 7 TIPNSCODE FALSCH.
Dateiende KS-FEHLER: DATEIENDE AUF DER !

auf der STANDARDE INGABE ,
Standardeingabe

Lesefehler @ / / Wenn q'"' = 0O ist:

auf der KS-FEHLER: LESEFEHLER AUF

Standardeingabe DER™ STANDARDE INGABE . /

KS-FEHLER: KERN- Wenn q" = 0 ist: |
SPEICHERUBERLAUF, - 74+ q"

Anm.: Die dbrigen KOHHEKtoren@fﬁhren nach dem Ausdrucken einer

Fehlermeldung auf den Konnektor



Verarbeiten einer# KSI@X-Anweisung

KSO5: Versuch, in der IL Platz

fiir einen XT- und einen LT -Ein-
o

trag zu schaffen

code 1Q 7 ©

Adresse des XT-Eintrags ~ KXT

v

KS04: Platzreservierung fiir
den XT-Eintrag

v

KSO4: Platzreservierung fiir
den LTO-Eintrag

N

Erstellung eines XT-Eintrags mit

modulname, Spezifikation und Altem

Blocknamen, -1 als Index, O als Typ
und Altem Index

Blank als Blockname, Priif- bzw. Druck-

K]

0 > Ml, M2, M3, M4,M5, M6, M7,M8,M9

W

Blank - NAMEI, M@DUL
1> INDI, n, + N

v

| Suchen des niichsten Zeichens # b
in KARTE; evtl. Fortsetzungskarte

-+

KARTE

Zeichen gleich
DBN=?

Nichste Zeichen (Blockname)
-+ NAME

NAME -+ NAME !
NAME - Spalte | bis 4 des XT-Eintrags

mit b oder
Spalte 72

endet der

Blockname
?

o=

mit Komma

Wenn nichstes Zeichen gleich B oder
in Spalte 72: Fortsetzungskarte
~+ KARTE




Nichste
Zeichen gleich
IND=?
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Nidchste
Zeichen gleich
PH=?

Nichste
Zeichen gleich
PMN=?

name) - NAME

Nichste Zeichen (Modul-

Nichste
Zeichen gleich

Nichste
Zeichen gleich
LMN=7

v©

Ndchste Zeichen (Modul~
name) + NAME

NAME + Spalte 6 und 7
des XT~Eintrags

IND -+ INDI
—~IND + Spalte 5 des
XT~Eintrags

Modulname ?

ie
endet der
Index
7

dchste
Zeichen gleich
SPEC=?

nein @

ja

K

1M5

mit b oder Spalte 72

Nichste
Zeichen gleich
DBNA=?

ja

e

mit Komma

Zeichen gleich
INDA=?

1-+M9

Nichste Zeichen (Spezifi-
kation) + NAME

Nidchste Zeichen (Block~
name) -+ NAME

Nichste Zeichen
{Index) -+ IND

V(%)

325
SN

N
NAME +Spalte Il bis 16

des XT-Eintrags

NAME + Spalte 17 bis 21
des XT-Eintrags

mit b oder
Spalte 72

Wie

endet die

Spezifikation
?

mit Komma

mit B oder

Spalte 72

Wie
endet der

IND+ Spalte 21
des XT~Eintrags

Blockname
?

mit ¥ oder

Wie
endet der
Index

Spalte 72

mit b oder Spalte 72

Wie
endet der

Modulname
?

mit Komma

1oM7

Nichste Zeichen
{Index) -+ IND

wit b oder
Spalte 72

Wie
endet der
Index
?

mit Komma
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nein

Nidchste

Néchste

®

Zelchen gleich
TYP=?

"

Néchste
Zeichen gleich
?

Nichste
Zeichen gleich
ARCI?

nein

ja

Néchste
Zeichen gleich
ARCH?

Nichste
Zeichen gleich
RES@?

nein

Nidchste
Zeichen gleich
PRINT?

nein

o

[=
~

7+ ITYP
1 > ITYP
0 + ITYP
3 + ITYP
4 - ITYP
5 > ITYP

6 + ITYP

2 > ITYP

©

ITYP + Spalte 9 des
XT-Eintrags

Wie

endet der

Typ
?

mit b oder
Spalte 7

mit Komma

Zeichen gleich
M@DQ=?

endet der
Index

K805: Versuch, in der IL Platz fiir
IND Modulnamen im XT-Eintrag zu
schaffen

KS04: Platzreservierung fiir
die IND Modulnamen

Blank - Modulnamen des
XI-Eintrags

—0

Wenn ndchstes Zeichen gleich B
oder in Spalte 72: Fortsetzungs—
karte > KARTE

IND ~ | ~ IND

lNEchste Zeichen (Modulname) - NAME

V@

NAME — Spalte J + 1 und J + 2
des XT-Eintrags

endet der
Modulname
?




Spalte 9 des XT-
Eintrags - ITYP

v

KSXTDB, : Ggf. Erginzen der
Namen der Moduln, fiir die der
DB qualifiziert ist, um den
Namen des Priif-, Druck- oder
Lesemoduls

193 -

®

Kennzeichnung des DB
als Alter Restart-DB
im LTO-Eintrag

XT-Eintrags

.
(Typ RESO) A
5 + Spalte 9 des 6 + Spalte 9

des XT-Eintrags

Kennzeichnung des DB
als Neuer Restart-DB
im LTO—Eintrag

_)®
_9@

KS04: Loschen und Dichtschieben
des fiir die Spezifikation usw.
reservierten Platzes im XT~
EBintrag

Steht in
Spalte 11 des
XT-Eintrags
"FIxx' 7

xx » Spalte 1]
des XT-Eintrags




1> 11, M2 + 14
Spalte 6 und 7 des XT-
Eintrags - I5,I6

194 -

Sind
Modulnamen
im XT-Eintrag

nein

yorhanden

der Modul-

KS-WARNUNG: DB NICHT
QUALIFIZIERT FUER PRUEF-
BZW. DRUCKM@DUL.

KS-WARNUNG: DB NICHT
QUALIFIZIERT FUER
LESEM@DUL.

KSO5: Versuch, in der IL Platz
fiir einen Modulnamen im XT-
Eintrag zu schaffen.

code IQ 7?7 0

KSO4: Platzreservierung
fiir den Modulnamen

Modulname I5, I6 -
XT-Eintrag

V)

=

2+ 11, M6 » 14

MBDUL - 15, 16
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Suchen des nichsten Zeichens # 5
in KARTE; evtl. Fortsetzungskarte

+  KARIE

Nichste
Zeichen gleic
SM=7

Ndchste Zeichen (Modul-
name) - NAME

)

L NAME -+ M@DUL ]

mit 6 oder
Spalte 72

Wie
endet der

Modulname
?

310

Wenn nichstes Zeichen gleich §
oder in Spalte 72: Fortsetzungs~
karte - KARTE

Néchste nein

Zeichen gleich

Verarbeiten einer % G@~Anweisung

Nichste

RL=?

Zeichen gleich
ML = ?

IND - IRL

mit b oder
Spalte 72

Wie
endet der
Index

mit b oder
Spalte 72

Wie
endet der
Index
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9.3.3.2 Routine KSF@RM (Fortran)

KSFPRM entschliisselt formatfreie Blockdaten auf Blockdatenkarten.

Aufruf und Parameter:

CALL KSFgRM (ie, ia, ip, 1p, 1f, 1hf, 11f, kel, lel, ke2, ken, nw, ig)

ie

ia

ip

1p

if

lhf

11f

kel

le1

Integer-Konstante: Dateinummer der Eingabedatei.

Integer-Konstante: Dateinummer der Ausgabedatei.

Integer-Feld: Puffer, in dem die entschliisselten Blockdaten abge-

speichert werden.

Integer-Konstante: Lénge des Feldes ip.

Integerxk-Feld: Arbeitsfeld der Dimension U4O.

Integerx2-Feld: Arbeitsfeld der Dimension 80.

Logicalx1-Feld: Arbeitsfeld der Dimension 160.

Equivalent; im
Arbeitsfeld steht
die gerade be-
arbeitete Block-
datenkarte.

Integer—Variable: Anzahl der abgearbeiteten Blockdaten der gerade

bearbeiteten Blockdatenkarte. Wenn beim Aufruf

kel < O ist, steht eine neue Blockdatenkarte

in lf]lhflllf; wenn beim Aufruf kel1=0 ist, muB

eine neue Blockdatenkarte eingelesen werden.

Integer-Feld: Hilfsfeld der Dimension 40 fiir wiederholte Block-

daten.
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ke2 = Integer-Variable: Anzahl der entschlisselten Blockdaten im Puffer

ip.

ken = Integer—Variable: Angabe, warum aus KSF@RM zuriickgesprungen wurde:

0, wenn der Puffer ip voll ist;

ken

ken = 1, wenn eine KAPRPS-Steuerkarte (ungleich einer x$x$-Karte)

eingelesen wurde;
ken =-1, wenn eine x$x$—Karte eingelesen wurde;
ken =-8, wenn ein Lesefehler auf der Eingabedatei festgestellt wurde;

ken =-9, wenn Dateiende (E@F) auf der Eingabedatei festgestellt wurde.

nw = Integer-Variable: Beim erstmaligen Aufruf von KSF@RM gleich O; bei
den spateren Aufrufen gibt nw die Anzshl der noch

zu wiederholenden Blockdaten an.

iq = Integer-Variable: Fehlercode. Beim Aufruf gibt ig an, ob die Block-
daten entschliisselt und abgespeichert werden sollen
(gleich O) oder ob sie nur auf Syntaxfehler ge-
prift werden sollen (gleich 1); im ersten Fall gibt
iq nach dem Ricksprung an, ob Syntaxfehler entdeckt
wurden (gleich 1) oder nicht (gleich 0); im zweiten

Fall bleibt iq gleich 1.

Fehlerbehandlung:

Wenn auf einer Blockdatenkarte ein Syntaxfehler festgestellt wurde, wenn die
Blockdaten eines Datenblocks ganz fehlen, wenn ein Lesefehler oder wenn
Dateiende (E@F) auf der Eingabedatei festgestellt wurde, druckt KSF@RM eine
Fehlermeldung mit selbsterklérendem Text ins Protokoll. Im ersten Fall werden
die nachfolgenden Blockdaten noch auf Syntaxfehler gepriift, in den anderen
Fidllen wird sofort in die iibergeordnete Routine (KSP0O3) zuriickgesprungen, wo
der Steuercode gesetzt und das Ubertragen des Puffers in die Lifeline unter—
drickt wird. Die Fehlermeldungen werden auch ausgedruckt, wenn Blockdaten

nur gepriift werden sollen (weil z.B. in der zugehOrigen #KSI@X-Steuerkarte
ein Syntaxfehler festgestellt worden war), ohne in die Lifeline {ibertragen zu

werden. Tab.9.2gibt einen Uberblick {iber die Aktionen in KSF@RM und KSPO3.
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Fall 1g belm Ursache des ke2 beim ken beim ig beim Fehlermeldung {|Wie wird in |Wird in KSPO3
Aufruf Rlicksprungs Riicksprung |Riicksprung| Ricksprung| in KSF@RM KSPO3 der der Puffer 1p
von KSF@PRM|| aus KSF@RM aus KSFPRM |aus KSF@ERMI aus KSFPRM Steuercode in die Lifeline

gesetzt 7 ibertragen 7

Alle bisher ein- Puffer ip voll 1ip 0 Jja

gelesenen Block- 0 Endekarte ke2 < 1p -1 0 ja

daten sind Steuerkarte ke2 < 1p +1 Jja
syntaxfehlerfrei Lesefehler ke2 < 1p -8 LESEFEHLER -66/-60 nein
Dateiende ke2 < 1p -9 DATEIENDE -66/-60 nein

Mindestens ein Endekarte -1 SYNTAXFEHLER ~-T5

Syntaxfehler 0 Steuverkarte nicht +1 1 SYNTAXFEHLER =75 nein

in den Block- Lesefehler bendtigt -8 SYNT. ,LESEF, ~-75

daten Dateiende -9 SYNT. ,DATEIE. ~-75

Blockdaten Endekarte 0 -1 LEER -59

fehlen Steuerkarte 0 +1 LEER -59 .

0 0 nein
Lesefehler 0 -8 LEER,LESEF. -59
Dateiende 0 -9 LEER,DATEIE. ~59

Die Blockdaten Endekarte -1

sollen nur ge— 1 Steuerkarte nicht +1 1 nein

prift werden: Lesefehler bendtigt -8 LESEFEHLER

syntaxfehlerfrel Dateiende -9 DATEIENDE

Die Blockdaten Endekarte -1 SYNTAXFEHLER

sollen nur 1 Steuerkarte nicht +1 1 SYNTAXFEHLER .

geprift werden: Lesefehler bendtigt -8 SYNT. ,LESEF. peLn

Syntaxfehler Dateiende -9 SYNT. ,DATEIE.

Die Blockdaten Endekarte 0 -1 LEER

sollen nur 1 Steuerkarte 0 +1 1 LEER nein

geprift werden: Lesefehler 0 -8 LEER,LESEF.

fehlen Dateiende 0 ~9 LEER,DATEIE.

Tab.9.2: Mogliche Fédlle nach dem Riicksprung aus der Routine KSFPRM in die Routine KSPO3
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Wenn eine Integer-Konstante oder eine Real-Konstante auf einer Blockdaten-
karte fiir die Abspeicherung zu groB ist, wird ein Default-Wert abge-
speichert, eine Warnung mit selbsterklirendem Text ins Protokoll gedruckt

und im Programm fortgefahren.

Gerufene Routinen: Keine

Erlduterungen:

Die Routine KSF@RM garantiert in KAPRO®, daB die Karteneingabe-DB im
"input stream” in freiem Format eingelesen werden konnen. Fir die freie
Formateingabe gelten die folgenden Konventionen:

Spalte 1 bis T1 jeder Karte werden von KSF@RM entschliisselt. Die Spalten
72-80 stehen zur freien Verfligung.

Die Daten auf einer Karte werden voneinander durch mindestens ein Blank
getrennt.

Daten verschiedenen Typs (Integer, Real usw.) kdnnen auf einer Karte in
beliebiger Reihenfolge stehen.

Zahlen oder alphanumerischer Text dlirfen nicht {iber eine Karte fortgesetzt
werden.

Tritt in einer Karte die Zeichenkombination x$, gefolgt von einem Blank,
auf, wird die darauf folgende Information bis Spalte T1 der Karte als
Kommentar interpretiert.

Die Zeichenkombinationen Blank.Blank oder Blank, Blank auf einer Karte
werden intern als alphanumerische Zeichenkette 'KSKS' in einem Wort der
Lange vier Bytes abgespeichert und dienen einer einfachen Strukturierung
der Eingsbebldcke.

Die folgenden Beispiele erléutern, welche Datentypen in der Eingabe be-

nutzt werden konnen.

1 -30 +466 Integerzahlen (4 Bytes)

1.1 -3.1k +0, 1E-6 - Realzahlen (L Bytes)

-

1.1D+0  -3.1LD+0  0.1D-6 Realzahlen (8 Bytes)
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z3340  Z3FC2  ZABC Hexadezimalzahlen. Jeweils 8 hexadezimale
Ziffern belegen 1 Wort (4 Bytes). Ist die
Anzahl der Ziffern nicht modulo 8, wird
das 1. Wort linksbindig mit der entsprechen-—

den Anzahl Nullen saufgefiillt.

(1.34%, 4.17) (-1.6, O.TE+3) komplexe Zahlen (jeweils 2xLBytes)
(-1.7D+3, 0.0319D-12) komplexe Zahl (jeweils 2x%8 Bytes)
@ABCDEZXYO@ Alphanumerische Zahl. Jeweils bis zu finf

Zeichen werden in einem Doppelwort abge-
speichert. Rechtsbiindig wird mit Blanks
aufgefiillt.

Interne Darstellung der obigen Eingabe:
1. Wort ABCDEDBDB

2. Wort XYZObbbvd

'ABCDEZXYO! Alphanumerische Zahl. Jeweils vier Zeichen
in einem Wort einfacher Linge. Falls die
Zghl der Zeichen nicht modulo k4 ist, wird
das letzte Wort rechtsbiindig mit Blanks
aufgefiillt.
Interne Darstellung der obigen Eingabe:
1. Wort ABCD

2. Wort EZXY

3. Wort Obbb

Der Audruck IxDatentyp in der Eingabe bedeutet, daB die Zahl I-mal wiederholt

werden soll.

Beispiele:
3%0. 1E-6 identisch mit 0.1E-6 0.1E-6 0.1E-6
2x%(-3. 1D+4,1.D+0) " " (=3.1D+L4,1.D+0) (=3.1D+k4,1.D+0)

Der Inhalt jeder Karte wird spaltengerecht auf der Protokollausgabe
ausgedruckt, wobei imAusdruck in Spalte T2 ein Schrédgstrich erscheint, um
kenntlich zu machen, ob eine Zahl iUber Spalte T2 hinaus fortgesetzt worden

ist.
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9.3.4 Routine KSPOL (Fortran)

KSPOU ilibertrégt die Archiveingabe-DB aus den Archiven in die Lifeline.
Aufruf:
CALL KSPOL

Erléuterungen:

Jedes Archiv, das in den XT-Eintrégen der Archiveingabe-~DB spezifiziert
ist, wird vom Anfang bis zum Ende daraufhin durchsucht, ob einer der
Archiveingabe-DB darin vorkommt. Dabei muR der Alte Blockname und der Alte
Index im XT-Eintrag (oder, falls diese fehlen, der Blockname und der
Index) mit dem Blocknamen und dem Index im Kennsatz des Archiveingabe-DB
Ubereinstimmen. Ferner muB im Fslle des Generellen Archivs die Spezifi~

kation im XT-Eintrag von der Form
[Jobname [Startdatum [Start zeit:l ] ]
sein, im Falle eines Benutzerarchivs mit der Dateinummer n von der Form
n [Kennzeichen[Startdatum [Start zeit:] ]]

und, soweit sie im XT-Eintrag angegeben ist, mit den entsprechenden Daten
im Kennsatz des Archiveingabe-DB iibereinstimmen. Sind diese Bedingungen
erfiillt, wird angenommen, daB der Archiveingabe-DB gefunden ist, und
dieser in die Lifeline libertragen. Falls mehrere Archiveingabe-DB, auf

die eine Spezifikation paBt, in einem Archiv stehen, liberschreibt der
zuletzt gefundene DB mit der passenden Spezifikation die frither gefundenen

DB in der Lifeline.

Nachrichten:

Wenn die Spezifikation eines Archiveingabe-DB im XT-Eintrag nicht voll-
sténdig angegeben ist, druckt KSPO4 die vollstdndige Spezifikation aus
dem Kennsatz des gefundenen DB ins Protokoll:



- 202 -

KS-NACHRICHT: ARCHIV-DB Blockname Index HAT V@LLSTANDIGE

Jobname
SPEZIFIKATIGN Blank Startdatum Startzeit
Blank Kennzeichen

Fehlerbehandlung:

Wenn die Satzlinge eines Archivs zu groB ist (Steuercode -63) oder

wenn ein Archiveingabe-DB nicht vorhanden ist (Steuercode -64), druckt
KSPOL eine Fehlermeldung mit selbsterklérendem Text ins Protokoll.

Wenn ein Lesefehler auf einem Archiv erkannt wurde (Steuercode -88), wenn
bei der Pufferbeschaffung fiir ein Archiv (Steuercode -84) oder beim
Schreiben eines Teil-DB in die Lifeline (Steuercode -89) ein Fehler auf-
trat, wird eine Fehlermeldung mit selbsterklérendem Text ausgedruckt

und der KAPR@S-Job abgebrochen. Wenn Dateiende auf einem Archiv erkannt

wurde, wird der letzte, unvollsténdige DB mit einem Fndesatz iiberschrieben.

Gerufene Routinen:

KSST@P, KSPUT1, KSDLT1, KSDD1, KSO5, KSOh, KSRAC
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KSPO4

v

<Erster Eintrag der XT >

nein

Letzter

Eintrag der XT
?

Spalte
9 im XT~Eintrag

nein

gleich 3
?

in Spalte 11
des XT-Eintrags die

Dateinummer des
Generellen Archivs
-~ N

Dateinummer eines
Benutzerarchiv

nein

4‘4<<:4§thster Eintrag der XT >




KSRAC: Sperren
des Archivs N

V

KSDD | :Pufferbelegung
fiir das Archiv N

Fehler=~
code IQ? O

Ubertragen des ersten
Satzes des Archivs N
in den AP, 1 » II

Nummer des Gener—
ellen Archivs

Feststellen der Satzlinge
L des Archivs N

A

Ldnge des AP

K805: Versuch, in der IL
Platz fir die Verlédngerung
des AP zu schaffen

Fehler-
code IQ ? O

KS-FEHLER: SATZLAENGE DES Wemn q" = O ist:
ARCHIVS (N) ZU GR@SS. -63 + q"

KS04: Platzreservierung fiir
die Verldngerung des AP

91
N’
Ubertragen des nichsten Satzes Dateiende
des Archivs N in den AP - — auf dem
Archiv N

der Satz im
AP der Endesatz

?

1n3 93
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\
Satzzahl des DB im AP ~+ IZS
Wortzahl des DB im AP - IZW
I = KDB

)

< Erster Eintrag der XT »

{ Nichster Eintrag der XT //

Letzter
Eintrag der
XT ?

Spalte
nein 9 im XT-Ein- ‘ Lesen des nichsten Satzes|
trag gleich
37

des Archivs N — =
|
i

T
e 1

. II+I25+1 + II
nein .
Entspricht
Spalte 11 des XT-
Eintrags N
7 O
ja

Entspricht
nein Spalte 12...16 des
XT-Eintrags dem Kennzeichen
zw. Jobnamen,Startdatum
und Startzeit de
B im AP
?

WV
Dateiende
auf dem
Archiv N

ja

Spalte
nein 17...21des XT-
Eintrags gleich Block—
name und Index des

DB im AP
?
ja
Steht ‘o
der DB schon iN ] KSDLT1: Lischen des DB
der Lifeline in der Lifeline
7
nein l
Ist
d.Spezif. .
in Spalte 11..]6 nein Merken von Jobname, Startdatum
d.XT-Eintrags und Startzeit des DB im AP
vollstdndig
?

J

Ubertragen des ndchsten Satzes l~ Dateiende
des Archivs N in dem EP = = — = — —_— = auf dem
| Archiv N

KSPUTI: Schreiben eines Teil-DB von

Min(L,IZW) Worten ab der Relativadresse
KDB aus dem EP in die Lifeline

KS~FEHLER BEIM SCHREIBEN DES

ARCHIVEINGABE-DB 0+ q
{Blockname) (Index) ; -89 + q"
J@B-ABBRUCH. 1

II+1Z8+1 » I



KSRAC: Entsperren
des Archivs N

@9

auf dem
Archiv N
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ina

Linge des AP
(vor der Ver-
ldngerung)

KS804: Verkiirzen des AP

fir das Archiv

KSDD1: Pufferfreigabe

N

Archivs N

KSRAC: Entsperren des

J=1 -7

KS-FEHLER BEI DER PUFFERBESCHAFFUNG
FUERS ARCHIV {(N) ;
J@B-ABBRUCH.

Lesefehler

KS-FEHLER: LESEFEHLER AUF
ARCHIV (1) ;
JPB-ABBRUCH.

T T

KSST@P:

Jobabbruch

-88 + "

Archivs N

KSRAC: Entsperren des

KSDLT1: L&schen
des DB in der
Lifeline

Rewind N

Lesen von I1

Sdtzen des
Archive N

Ubertragen

eines Endesatzes———5><:::>

ins Archiv N
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< Erster Eintrag der XT >
<N'échster Eintrag der XT H @

nein Spalte 9
im XT-Eintrag

gleich 3 7

Ist
der DB zum
XT-Eintrag
leer ?

KS-FEHLER: ARCHIVEINGARE-DB
{Blockname)} {Index) NICHT VORHANDEN.

{

Wenn q" = 0 ist:
- 64+ q"

KSO04: Verkiirzen des AP
um den EP

Ist

die Spezifi~- ja
kation in Spalte I1...16
des XT-Eintrags voll-
stdndig
?

nein

KS~NACHRICHT:

ARCHIV~DB (Blockname)
{Index) HAT VOLLSTAENDIGE
SPEZIFIKATION (gemerkte
Spezifikation des DB},
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9.3.5 Routine KSP0O5 (Fortran)

KSPO5 koppelt die Alten Restart-DB an die Lifeline an.
Aufruf:
CALL KSPO5

Erlauterungen:

Die RL wird daraufhin durchsucht, ob Teil-DB, die jlinger als AtRL sind
(gerechnet von ihrer Erstellung'an bis zum Startzeitpunkt des KAPR@S-
Jobs), mit einem der in den XT-Eintrigen angegebenen Alten Restart-DB
libereinstimmen. Dazu muB der Alte Blockname und der Alte Index im
XT-Eintrag (oder, falls diese fehlen, der Blockneme und der Index) mit
dem Blocknamen und dem Index im Kopf eines Teil-DB lbereinstimmen.

Ferner muB die Spezifikation im XT-Eintrag von der Form
Jobname [Startdatum[Startzeit] ]

sein und, soweit sie angegeben ist, mit den entsprechenden Daten im

Kopf des Teil-DB iibereinstimmen. Sind diese Bedingungen erfiillt, wird
angenommen, daR der Teil-DB gefunden ist, und dessen Adresse in einem
LTO—Eintrag festgehalten. Dasselbe geschieht mit allen Teil-DB eines

DB. Es ist mbglich, daB ein DB, auf den eine Spezifikation paft, mehr-
fach in der RL steht, weil er von einem KAPR@S-Job mehrfach in die RL
geschrieben wurde. In einem solchen Fall wird davon asusgegangen, daB

der Teil-DB mit der Relativadresse 1 zeitlich zuerst in die RL geschrieben
wurde. Wird dsher ein Teil-DB mit der Relativadresse 1, auf den eine
Spezifikation paRt, in der RL gefunden, werden alle eventuell schon vor-
handenen LTO-Eintrége des zugehOrigen DB geldscht und fiir die ab jetzt
gefundenen Teil-DB neu angelegt. Wenn eine Spezifikation unvollsténdig
angegeben ist, ist es ferner mdglich, daB mehrere DB, die aus verschiedenen
KAPR@S-Jobs stammen, und auf die die Spezifikation (soweit angegeben)
palt, in der RL stehen. In einem solchen Fall werden nur die zeitlich
zuletzt in die RL geschriebenen, zu e i n e m KAPR@S-Job gehérigen,

Teil-DB an die Lifeline angekoppelt.
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Nachrichten:

Wenn die Spezifikation eines Alten Restart-DB im XT-Eintrag nicht voll-
stdndig angegeben ist, druckt KSPOS5 die vollsténdige Spezifikation aus
dem Kopf des gefundenen DB ins Protokoll:

KS-NACHRICHT: RESTART-DB Blockname Index HAT VPLLSTANDIGE SPEZIFIKATI@N

Jobname Startdatum Startzeit.

Fehlerbehandlung:

Bei Kernspeicheriiberlasuf (Steuercode -T4) oder wenn ein Alter Restart-
DB nicht {mehr) vorhanden ist (Steuercode -T73), druckt KSPOS eine
Fehlermeldung mit selbsterklérendem Text ins Protokoll. Wenn ein Lese-
fehler auf der RL erkannt wurde (Steuercode -85), wird eine Fehler-
meldung mit selbsterklérendem Text ausgedruckt und der KAPR@S-Job abge-

brochen.

Gerufene Routinen:

KSST@P, KSO5, KSOL, KS17, KSDTZT, KSRAC



- 210 =

</ Erster Eintrag der XT )
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< Erster Eintrag der XT >
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9.3.6 Routine KSPO6 (Fortran)

KSP0O6 ruft die Priifmoduln der Karteneingebe-, Archiveingabe- und Alten
Restart-DB bzw. die Druckmoduln der Druckausgabe- und Archivausgabe-DB

auf.

Aufruf und Parameter:
CALL KSPO6 (i1)

i1 = Integer-Konstante, gleich 1 fiir den Aufruf der Priifmoduln bzw.
2 fir den Aufruf der Druckmoduln.

Erlauterungen:

Jeder fehlerfreie und nichtleere Karteneingabe-DB wird von dem Priif-
modul gepriift, dessen Name in Spalte 6 und 7 des zugehdrigen XT-Ein-
trags steht. Nichtleere Archiveingabe- und Alte Restart-DB werden
ebenfalls gepriift, wenn in Spalte 6 und 7 des zugehdrigen XT-Eintrags
ein Priifmodulname steht. Mehrere, z.B. n, fehlerfreie und nichtleere
Karteneingabe-, Archiveingabe- oder Alte Restart-DB (oder Kartenein-
gabe-, Archiveingabe- und Alte Restart-DB gemischt) werden "verkettet"
von e inem Priifmodul gepriift, wenn ihre Eintrédge unmittelbar hinter-—
einander in der XT stehen, wenn in Spalte 6 und 7 der XT-Eintrige 1

bis n-1 das Schliisselwort 'KETT') steht und in Spalte 6 und 7 des XT-
Eintrags n der Name des Priifmoduls steht. Neue Restart- und Scratch-DB
werden ebenfalls an einen Priifmodul weitergegeben, wenn in Spalte 6

und 7 des zugehlrigen XT-Eintrags ein Priifmodulname oder das Schliissel-

wort 'KETT' steht.

Fehlerhafte (Spalte 8 im XT-Eintrag negativ) oder leere Karteneingabe-
DB oder leere Archiveingabe- und Alte Restart-DB werden nicht gepriift.
Sollen DB verkettet gepriift werden, so entfédllt die Priifung aller DB,
wenn einer der DB fehlerhaft oder leer ist (dies gilt nicht fiir Neue

Restart- und Scratch-DB, die leer sein kdnnen).
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Um DB, deren Blocknamen mehrfach in der XT vorkommen, eindeutig ihrem
Priifmodul zuordnen zu kdnnen, wird die Spalte 5 der XT nur fiir die je-
weils vom Priifmodul zu priifenden DB positiv gesetzt. Beim Aufruf des
Priifmoduls setzt KSPO6 als Standardnemen der DB im Priifmodul die Block-
namen aus Spalte 1-4 und den Index aus Spalte 5 der XT-Eintrédge 1 bis

n ein, wenn das 7. und 8. Zeichen des Priifmodulnamens in Spalte 6 und T
des XT-Eintrags n blank ist; andernfslls werden als Standardnamen der
DB im Priifmodul der Blocknamen 'KSTEST' mit den Indices 1,2,...,n ein-
gesetzt, in der Reihenfolge, in der die DB in der XT stehen. Der Priif-
modul muB die Karteneingabe-, Archiveingabe— und Alten Restart-DB mit
den Systemroutinen KSGET oder KSGETP unter den Standsrdnamen von der
Lifeline lesen und mdglichst weitgehend priifen. Entdeckt der Priifmodul
einen Fehler, so muB er ihn KSP06 durch Setzen des Nachrichtencodes

auf einen Wert zwischen 1 und 89 mitteilen. Neue Restart- und Scratch-
DB muB er mit den Systemroutinen KSPUT oder KSPUTP unter den Standard-

nemen in die Lifeline schreiben.

Was fiir die Priifung von Karteneingabe-, Archiveingabe- und Alten
Restart-DB gesagt wurde, gilt entsprechend fiir das Drucken von Druck-
ausgabe— und Archivausgabe-DB mit Druckmoduln. Leere Druckausgabe-—
und Archivausgabe-DB werden nicht gedruckt. Sollen DB verkettet ge-
druckt werden, so entféllt das Drucken aller DB, wenn einer der DB
leer ist. Ein Druckmodul muB den oder die DB mit den Systemroutinen
KSGET oder KSGETP unter den Standardnamen von der Lifeline lesen und

susdrucken.
Fehlerbehandlung:

Wenn bei der Verkettung ein Fehler auftrat (Steuercode -T2}, wenn ein
Prif- oder Druckmodul den Nachrichtencode auf einen Wert zwischen 1

und 89 setzte (Steuercode -TO) oder wenn bel der Ausfilhrung eines Prif-
oder Druckmoduls ein Fehler auftrat (Steuercode -71), druckt KSPO6 eine
Fehlermeldung mit selbsterkldrendem Text ins Protokoll und féhrt, nach
dem Ldschen des Nachrichtencodes bzw. des internen Fehlercodes im Pro-
gramm fort. Wenn beim Aufruf eines Priif- oder Druckmoduls ein Fehler
auftrat (Steuercode -95), wird eine Fehlermeldung mit selbsterklirendem

Text susgedruckt und der KAPR@S-Job abgebrochen.

Gerufene Routinen:

KSST@P, KSBT@P/KSBT, KSEX1, KSCC
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9.3.7 Routine KSPOT (Fortran)

KSPOT reserviert in der RL Platz fiir die Neuen Restart-DB.
Aufruf und Parameter:
CALL KSPOT (irl)

irl = Integer-Konstante, gleich der Anzahl der in der RL zu reservierenden

Satze.
Fehlerbehandlung:

Wenn die Platzreservierung in der RL zur Zeit nicht mdglich ist (Steuer-
code -96), wenn der angeforderte Platz in der RL zur Zeit nicht vor-
handen ist (Steuercode -97) oder wenn ein Lesefehler auf der RL erkannt
wurde (Steuercode -85), druckt KSPO7 eine Fehlermeldung mit selbster-—
kldrendem Text ins Protokoll und bricht den KAPR@S-Job ab.

Gerufene Routinen:

KSSTPP, KS17, KSRAC



" KSRAC: Sperren der RL "

v
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der RL in den AP

v
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9.3.8 Routine KSP0O8 (Fortran)

KSPO8 ruft den Steuermodul auf.

Aufruf und Parameter:

CALL XSPO8 (modul)

modul = Literalvariable (2 Worte), gleich dem Namen des Steuermoduls

(als Inhalt eines Integer-Feldes der Dimension 2).
Erlauterungen:

Die Spalte 5 der XT-Eintrdge wird flir die Dauer der Ausfilhrung des

Steuvermoduls positiv gesetzt, anschlieRend aber wieder negativ.

Fehlerbehandlung:

Wenn der Steuermodul den Nachrichtencode auf einen Wert zwischen 1 und
89 setzte (Steuercode -68) oder wenn bei der Ausfilhrung des Steuer-
moduls ein Fehler auftrat (Steuercode -69), druckt KSPOB eine Fehler-
meldung mit selbsterkldrendem Text ins Protokoll und féhrt nach dem
Ldschen des Nachrichtencodes bzw. des internen Fehlercodes im Programm
fort. Wenn beim Aufruf des Steuermoduls ein Fehler auftrat (Steuer-
code -94), wird eine Fehlermeldung mit selbsterkldrendem Text ausge-

druckt und der KAPR@S-Job abgebrochen.

Gerufene Routinen:

KSST@P, KSBT@P/KSBT, KSEX1, KSCC
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?

Negativsetzen der Spalte 5 des
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9.3.9 Routine KSP09 (Fortran)

KSPO9 ibertridgt die Archivausgabe-DB aus der Lifeline in die Archive.

Aufruf:

CALL KSPO9

Erléauterungen:

Jedes Archiv, das in den XT-Eintrédgen der Archivausgabe-DB spezifiziert
ist, wird so positioniert, daB die zu ilibertragenden DB zwischen den
letzten DB und den Endesatz des Archivs eingeschoben werden. In den Kenn-
satz eines DB wird der Jobname {(bzw. bel Benutzerarchiven Blank und das
Kennzeichen sus der Spezifikation im XT-Eintrag des DB), das Startdatum
und die Startzeit des KAPR@S-Jobs libertragen, sowie Blockname, Index usw.

aus dem XT-Eintrag des DB.

Nachrichten:

Wenn ein Archivausgabe-DB in ein Archiv {bertragen wurde, druckt KSP0O9

die folgende Mitteilung ins Protokoll:

KS~-NACHRICHT: ARCHIVAUSGABE-DB Blockname Index ndb WURDE INS ARCHIV n
GESCHRIEBEN .

Hierbel ist ndb dile Wortzahl des DB und n die Datelinummer des Archivs.

Fehlerbehandlung:

Wenn die Satzlinge eines Archivs zu groB ist (Steuercode -63), druckt
KSPO9 eine Fehlermeldung mit selbsterklirendem Text ins Protokoll.

Wenn ein Lesefehler auf einem Archiv erkannt wurde (Steuer-

code -88), wenn bei der Pufferbeschaffung fiir ein Archiv (Steuercode -84)
oder beim Lesen eines DB-Teils von der Lifeline (Steuercode -86) ein
Fehler auftrat, wird eine Fehlermeldung mit selbsterklérendem Text aus-
gedruckt und der KAPR@S-Job abgebrochen. Wenn“ein Archivausgabe-DB

leer oder unvollsténdig ist, wird eine Warnung mit selbsterklirendem
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fehlenden Teil-DR Rullen b

[}

rtragen. Wenn Dateiende auf einem Archiv
erkannt wurde (Steuercode -58), druckt KSPO9 eine Fehlermeldung mit

selbsterklérendem Text ins.Protokoll.

Gerufene Routinen:

KSST@P, KSGET1, KSDD1, KSO5, KSOL, KSRAC
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rd N N\
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Ubertragen eines Ende-
satzes ins Archiv N

Linge des AP
(vor der Ver-
l&ngerung)
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Lesefehler
auf dem

Archiv N
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/
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9.3.10 Routine KSST@P (Fortran)

KSST@P beendet einen KAPR@S-Job nach fehlerfreiem Lauf oder nach einem
Jobabbruch, der von KAPR@S abgefangen wurde. Wenn der KAPR@S-Job wegen
eines von KAPR@S abgefangenen Fehlers (ausgenommen Ein-/Ausgabefehler)
abgebrochen wurde, wird wie in der Routine KSZT2 die CPU-Zeit und die
Verweilzeit des abgebrochenen Moduls berechnet und in einer Nachricht
ausgedruckt. Nach dem Ausdrucken eines KAPR@S-Dumps und einer Nachricht
lber die Ursache des Abbruchs wird (falls es sich um einen Bibliotheks-
modul handelt), der MV-Eintrag des Moduls, in dem der KAPR@S-Job abge-—
brochen wurde,berichtigt, und der JS-Eintrag des Jobs erginzt. Der
JS-Eintrag des Jobs, sowie ggf. eine Botschaft an alle KAPR@S-Benutzer,
wird ins Protokoll gedruckt. Dann wird der KAPR@S-Job mit einer ST@P-
Anweisung beendet (oder es wird, im Falle eines Completion-Codes, mit
einer RETURN-Anweisung in die Routine KSABEX zuriickgesprungen). Siehe
auch die Abschnitte Jobstatistik, Modulstatistik, Restart-Lifeline.

Aufruf:

CALL KSST@P

Nachrichten:

Wenn der KAPR@S-Job wegen eines Modulfehlers, wegen Setzen des Nachrichten-
codes, wegen eines Completion-~Codes oder wegen einer ST@P-Anweisung in
einem Modul IS-ter Stufe abgebrochen wurde, druckt KSSTPP die folgende

itteilung ins Protokoll:

KS-NACHRICHT: M@PDUL <MPDUL> WURDE AUF STUFE <IS> ABGEBR®CHEN; T(CPU) =
<DTC> SEK.; T(VW) = <DTV> SEK.

Hierbei ist M@DUL gleich dem Modulnamen oder Blank und DTC und DTV die

CPU- bzw. die Verweilzeit des abgebrochenen Moduls.
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Wenn der KAPR@S-Job wegen eines Modulfehlers oder wegen Setzens des Nach-
richtencodes abgebrochen wurde, druckt KSST@P die folgende Mitteilung ins
Protokoll:

KS-NACHRICHT: J@B-ABBRUCH WEGEN FEHLER q bzw. q'.

Wenn der KAPR@S-Job wegen eines Completion-Codes abgebrochen wurde, wird

ausgedruckt:

KS-NACHRICHT: J@B-ABBRUCH WEGEN C@MPLETI@N-C@DE g~ 1000000.

Wenn der KAPR@S-Job wegen einer ST@P-Anweisung in einem Modul sbgebrochen

wurde, wird ausgedruckt:

KS-NACHRICHT: J@B-ABBRUCH WEGEN ST@P p.

In allen drei Fidllen wird vor der Nachricht ein KAPR@S-Dump mit der {Uber-
schrift

KS-DUMP (O, KSSTgP 0)

ausgedruckt (s. Routine KSDUMP).

Jobstatistik:

KSST@P druckt die folgende Mitteilung ins Protokoll:

KS=-J@B-STATISTIK :
J@EB-NAME ST-DATUM ST-ZEIT T(CPU)G T(CPU)M T(CPU)C T{VW)G S

35,36 37,38 39,40 L1 L2 54 L3 L4k

REG IL(F) SL(A) SL(B) RL(A) RL(B) GA(B) F-CgDE F-MBDUL

Ls L6 53 L7 55 L8 56 k9 52,50,51
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Die Indices i stehen fiir die Werte von IPTE(i), 35 < i. Dabei gelten die
folgenden Besonderheiten: (1) Wenn IPTE(LQ) > 1000000 ist (d.h. wenn der
KAPR@S-Job wegen eines Completion-Codes von KAPR@S abgebrochen wurde),
wird unter der Rubrik F-C@DE ausgedruckt: CC ccc, wo ccc = IPTE(L9)

- 1000000 ist. (2) Wenn IPTE(52) # O ist (d.h. wenn der KAPR@S-Job in
einem Bibliotheksmodul abgebrochen wurde), wird unter der Rubrik F-M@DUL
ausgedruckt: +Modulname (in IPTE(50), IPTE(51)); andernfalls (wenn der
KAPR@S~Job in einem Testmodul oder im KSP abgebrochen wurde) wird aus-
gedruckt: Modulname bzw. Blank.

Botschaft:

Wenn im zweiten Satz der RL eine Botschaft an alle KAPR@S-Benutzer

steht, druckt KSST@P die folgende Mitteilung ins Protokoll:
AN ALLE XAPR@PS-BENUTZER:

Botschaft .....

Ceeetseesnanens Maximal HXlEL—h Zeichen in Zeilen zu 120 Zeichen.

I - A

Gerufene Routinen:

KSDUMP, ZEIT, DATUM, KSDTZT, KSRAC, KS@S
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ja

Abbruch wegen
STPP oder STPP p
?

100 > 1Q8

ob-Ende nach fehlerfreiem
auf oder Job—Abbruch

egen Ein~/Ausgabefehler. nein

T
|
[

Job=-Abbruch wegen
Modulfehler,Setzen

des Nachrichten—

codes,Completion~ e =
Code oder STI@P.

KSST@P: Berechnen der Zei-
ten des abgebrochenen Moduls

und Ausdrucken einer KS-
Nachricht

O,

KSDUMP: Ausdrucken
eines KS-Dumps

100

[

IQ5 7 1 000 00

®©

KS-NACHRICHT: JOB-ABBRUCH KS-NACHRICHT
WEGEN CQMPLETI(N ~CODE J@B-ABBRUCH
<IQS - | 000 000) . WEGEN STEP (p).

KS-NACHRICHT:
JPB-ABBRUCH

WEGEN FEHLER
IQsy .

©)

der aktive

nein

Modul ein Biblio-—
theksmodul ?

llKSRAC: Sperren des MV H

Berichtigen des MV-Eintrags des
Bibliotheksmoduls, wie folgt:

a+ 1+ a, af + 1 > ag

v

KSRAC: Entsperren
des MV
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©
I

KSRAC: Sperren der RL

es in der RL
einen Reservierungs=
eintrag zum

nein

Léschen der Reservierung
und Freigabe des noch
reservierten Platzes

©

es in der RL

eine Botschaft an alle

KAPR@S-Benutzer
7

nein

I - - . A
I O -+ M Anzahl der Worte der
Botschaft + M

(::) der RL

Il KSRAC: Entsperren der RL "

!

Ergidnzen des JS-Eintrags des Jobs
um u.a., die folgenden Angaben:

- Q8 »~p -
Min(2,2i0" - 2, )/256 iy

tv T et AtVG’ tc Tt Ath

KS~-J@B-STATISTIK:
usw.

Fehler beim
Lesen von

{A

# AN ALLE KAPR@S-BENUTZER:
Botschaft

30 Leerzeichen ins

Protokoll

30 Leerzeilen auf die
Standardausgabe

1 00C 000

1Qs ?

KS@S: Riicksprung
ins #S zum ST@P
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KSST¢P]

s -+ IS s =1+ IS

Modulname - M@DUL Blank 5 M@DUL
t -t + At 0 =+ At
c cs c c
tv - tVS d Atv 0 -+ Atv

v

+
Ath AtC + Ath

S,

AthS + Atc + DIC

At + At -+ DIV
v

vIS

KS—-NACHRICHT: M@DUL {M@DUL) WURDE AUF
STUFE (IS) ABGEBR@CHEN;
T (CPU)= (DTC) SEK; T (VW) = {(DTV) SEK.

©
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9.3.10.1 Routine KS@¥S (Assembler)
Aufruf:
CALL KS@s

Gerufene Routinen: KSREWD

Erléduterung:

Die Routine KS@S holt sich nach dem Aufruf der Routine KSREWD (siehe
Beschreibung) die Riicksprungadresse in das Betriebssystem aus IPT(9)
der Programm-Tabelle PT' und filhrt diesen Rlicksprung direkt aus. Be-

griindung siehe Abschnitt 5.5.

9.3.10.1.1 Routine KSREWD (Fortran)

Aufruf:

CALL KSREWD

Gerufene Routinen: Keine

Erléuterungen:

Die Routine KSREWD sucht aus der Tabelle DT'alle diejenigen sequentiellen
Dateien heraus, die noch nicht geschlossen worden sind, und fihrt auf

diese eine REWIND-Operation aus. Begriindung siehe Abschnitt 5.5.
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9.4 Systemroutinen

Als Systemroutinen werden die von den Moduln sufrufbaren Routinen KSINIT,
KSEXEC/KSLADY, KSL$RD, KSPUT, KSGET, KSCH, KSDLT, KSPUTP, KSGETP, KSCHP,
KSM@VE, KSARC, KSDD, KSDAC, KSCC und KSDUMP bezeichnet. Mit Ausnahme von
KSINIT stehen sie im Systemkern; KSINIT ist Teil jedes Moduls.

9.4,1. Systemroutine KSINIT (Assembler)

KSINIT stellt die Verbindung zwischen einem Modul und den im Systemkern

zentralisierten KAPR@S- und @S-Routinen her, die in dem Modul benutzt werden.

Aufruf und Parameter:

tc = Real-Variable: Anfangs—CPU-Zeit des KAPR@S-Jobs (sec).

dtcmax = Real-Variable: CPU-Zeit, die dem KAPR@S-Job zur Verfiipung steht (sec).
ne = Integer-Variable: Dateinummer der Standardeingabe (z.7. 5).

na = Integer-Variable: Dateinummer der Protokollausgabe (z.Z. 42),

nd = Integer-Variable: Dateinummer der Standardausgabe (z.Z. 6).

Fntries und gerufene Routinen: Die Namen der Fntries und der gerufenen #fS-

und KAPR@S=Routinen stehen in der PT''' (siehe 7.2.3).

Erliduterungen:

Die Systemroutine KSINIT hesteht aus der Subroutine KSINIT und Entries fir
die S~ und KAPR@S-Routinen, deren Namen in der PT''' stehen. Uber diese
Fntries werden die Routinen gleichen Namens im Systemkern vom rufenden Modul
explizit (2.B. Systemroutine KSGET) oder implizit (Generierung eines DIFCSH#-—
Aufrufs durch ein DEFINE FILE) angesteuert (Abb. 9.2). Aus diesem Grund mufl
der Aufruf von KSINIT als eines der ersten Statements in der Hauptroutine
eines Moduls erscheinen, auf jeden Fall vor dem ersten Aufruf einer KAPR@#S-
Routine oder eines I/¢¥~Statements. Durch einen Aufruf von KSINIT werden die
absoluten Kernspeicheradressen der @¢#S-Routinen ZEIT, FSPIE, TBC@M#, DEBUG#
und DIPCS# aus der PT''' in die Entries gleichen Namens der Systemroutine
KSINIT {ibertragen. In den Entry IBCPM# werden einige zusHtzliche BRANCH-
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IBC@M# ~RPUTINE

PACKAGE WEITERER
@#S~-SYSTEMR@GUTINEN

KAPR@PS-RPUTINE
KSC@NT MIT ENTRIES

SYSTEMKERN

KAPR@S-SYSTEMR@UTINE
KSGET

ENTRIES FUR KAPR@S-
SYSTEMR@UTINEN

ENTRIES FUR @S-SYSTEM-
RPUTINEN

- -
KSINIT
---X
AKTIVER M@DUL

Die schematisierte Funktion der Systemroutine KSINIT
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TABLES aus der Routine IBC@M# im Systemkern mit ihren absoluten Adressen
umgespeichert. NDie Adresse der PT''' wird in KSINIT reserviert, um die spitere
Benutzung der zentralisierten KAPR@S— und @S-Routinen zu ermdglichen. Uber die
Parameter tc bis nd werden dem rufenden Modul die entsprechenden Gr&Ben aus
der PT' angeliefert. Vor einem Riicksprung in den rufenden Modul wird gepriift,
ob ein Aufruf der Routine DI@PCS# notwendig ist (Begriindung siehe Frliuterung
des DIPCS# -Fntrys).

Die meisten KAPR@S- und @#S-Routinen im Systemkern werden vom Modul iiber die
entsprechenden Fntries der Systemroutine KSINIT angelaufen. In solch einem
Entry werden zuerst die Register O - 15 in die "save area" des rufenden Modul

gespeichert. Die Routine, deren absolute Kernspeicheradresse in der PT'''
steht, wird mittels eines BALR-Assemblerbefehls angesteuert. Nach der Riick-

kehr in den Entry wird der urspriingliche Zustand der Register 0 - 15 wieder
hergestellt. Darauf findet der Riicksprung in den rufenden Modul statt. Aus-
nahmen dieser Ansteuerungstechnik sind die Routinen FSPIF, ZEIT, DI@CS# ,
IBCOMAE und DEBUGK .

Beim Aufruf von FSPIE wird sofort in den rufenden Modul zurilickgesprungen, da

KAPR@S eine eigene Fehlerbehandlungsroutine (siehe KSABEX) besitzt.

Die Routine ZFIT muB im Systemkern zentralisiert sein, da die Existenz
mehrerer Routinenexemplare (z.B. im KSP und im aktiven Modul) bei unabhidngiger
Benutzung zu Fehlern fiihrt. Die Routine ZEIT im Systemkern wird mittels der
durch KSINIT-Aufruf initialisierten Fntryadresse angelaufen. Die Routine

springt direkt in den rufenden Modul zuriick.

Die DIPCS# -Routine wird immer dann angelaufen, wenn im Modul ein DEFINE FILE-
Statement ausgefiihrt werden soll. Der Fortran—Compiler generiert in diesem
Fall einen NIPCS# =—Aufruf mit einer Parameterliste, deren Linge von der An-
zahl der zu behandelnden Dateien im DEFINE FILE-Statement abhingipg ist. Die
DIGCSH# -Routine im Systemkern wird mit Hilfe der durch KSINIT-Aufruf initi-
alisierten Entryadresse angesteuert. Der Riicksprung in den rufenden Modul

wird direkt aus der Routine DIPCS# vorgenommen, da die Riicksprungadresse in
den Modul beim Absprung aus dem Entry DIGCS# nicht modifiziert wurde. Tm Fntry
DIPCS# muB noch folgender Sonderfall beachtet werden: Der Fortran-H-Compiler
(§PT = 2) sammelt die in einem Programm aufgefiihrten DEFINE FTLE-Statements

und generiert im Prolog einen DIPCS# —Aufruf mit einer Parameterliste aller
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im Programm zu behandelnden Dateien. Wird nun der DIGCS# -Fntry vom Prolog
einer Hauptroutine eines Moduls angesteuert, ist die Entryadresse in der
Systemroutine KSINIT fiir die Routine DIGCS# noch nicht initialisiert. In
diesem Fall wird Register 1, das die Anfangsadresse der Parameterliste ent-
hdlt, in KSINIT abgespeichert und dann direkt in den Prolog zuriickgesprungen.
Die Ausfiihrung der DIUCS# -Routine im Systemkern mit der obigen Parameterliste

findet dann beim nachfolgenden KSINIT-Aufruf statt,

Die IBCPM# -Routine im Systemkern erledigt alle 1/@-Operationen fiir Fortran-—
Dateien. Uber eine BRANCH-TABLE am Anfang der IBC@M# -Routine werden die

einzelnen Teile angesteuert. Der Aufruf von IBC@M# in einem Programm geschieht
nicht nach den Standard-Link-Konventignen, da Register 14 die Anfangsadresse

einer in-line Parameterliste enthilt, nicht die Riicksprungsadresse in das
rufende Programm. Diese Adresse wird von IBC@M# selbst bestimmt. Ein IBC@M# -
Aufruf in einem Programm hat folgendes Aussehen, wobei D, das Displacement,
mit den Spriingen in der BRANCH-TABLE (siehe Abb. 9.3) in Korrelation steht
/20/:

L 15, = V(IBC@M# )
CNgiP 0,4
BAL 14,D(15)
| DC ... Parameterliste ... |

Der IBCPM# -Entry der Systemroutine KSINIT besteht im Wesentlichen nur aus

der BRANCH-TABLE (siehe Abb. 9.3). Beim Aufruf eines beliebigen IBCEM# -Teils
wird {iber diese Tabelle mittels der durch KSINIT-Aufruf initialisierten IBC@M# -
Entryadresse in die BRANCH-TABLE der IBC@M# -Routine im Systemkern gesprungen.
Der Riicksprung in den rufenden Modul aus dem angesteuerten TBC@M# -Teil findet
direkt statt. Ausnahmen dieser Technik bilden die Spriinge in die BRANCH-TABIE

mit folgenden Displacements:

= 0 formatted READ

= 20 unformatted READ
= 40 BACKSPACE

44 REWIND

= 48 END ¢F FILE

= 52 STEP/STEP i

[oe B o B v S o A e B v
L]



- 239 -

Die Begriindung fiir die Sonderbehandlung der Spriinge mit den Displacements O,

20, 40, 44 und 48 steht im Abschnitt 5.2 (Pufferverwaltung sequentieller
Dateien). Der Sprung mit dem Displacement 52 veranlaBt, daB eine Integer-Null,
bzw. die Nummer i der ST@P-Anweisung als Literalkonstante nach IPT (20) ge-
bracht wird. Dann wird nicht ins zentrale IBC@M# , sondern in die Routine KSST@P

gesprungen.

Die DEBUG# -Routine verwendet Teile der IBCPM# -Routine, die nicht iiber die
BRANCH-TABLE angesteuert werden. Deshalb muB DEBUG# zusammen mit IBC@M# zentra-
lisiert werden. Der DEBUG# ~Entry besteht ebenfalls aus einer BRANCH-TABLE,
deren Spriinge in die BRANCH-TABLE der zentralisierten DEBUG# -Routine fihren.
Der Riicksprung in den rufenden Modul wird von der DEBUG# —-Routine ermittelt und

von dort direkt ausgefiihrt.

Die Tabellen ADC@N# , IBCPMSA und QGUTPADD werden bei einem KSINIT-Aufruf
mit den absoluten Kernspeicheradressen speziellep IBCPM# -Teile initialisiert.
Mit Hilfe dieser Tabellen wird es Fortran-Unterprogrammen (z.B. SQRT, AL®G usw.)

ermdglicht, Fehlernachrichten auszudrucken.

Fehlercodes (nur interner Fehlercode):

1 00 60: Es sind mehr als 10 verschiedene READ-Statements mit END-
Parameter nacheinander angelaufen worden, ohne daB der
END-Ausgang benutzt wurde, so daB die Tabelle fiir den

Adressenaustausch (s. 5.2) {iberl#uft.

Der Fehler fiihrt zum Abbruch des KAPR@S-Jobs.
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=0 I/@-@PPEN, F@RM READ

_ 36 _CL@SE, UNF I/¢ _ _ _ _ _ _ > IBC@M# ~BRANCH-TABLE

68 J@PB-TERMINAT@R

IBC@MA -LPAD-LIST

IBC@M# -SAVE-AREA

IBC@M# ~ADDRESS-C@NSTANT-
TABLE

S | Sp— b\

IBC@M# -RPUTINE
und

ENTRIES

Abb. 9.3: Schematischer Aufbau der @S-Routine IBC@M#
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KSINIT

Ermittlung der Adresse des Adresskonstantenvektors
der Argumentliste, die die Routine KSEXEC/KSLADY
dem rufenden Modul iiberliefert hat, sus der "save
area" des rufenden Moduls;

Adresse der PT' = 6. Wort dieses Vektors

n " PTWS = 7' 1] 1 "

AIBCPM = 1. Wort der PT"' (IBCPM# -Adresse im KSP)
ADEBUG = 43. " " PT"'(DEBUG# -" vt

Umspeicherung einer speziellen BRANCH-TABLE der
IBRCYM# -Routine aus dem IBCEM# im KSP in eine
"control section" namens ADCON# ;

Umspeicherung weiterer spezieller IBCOM# -
Einspriinge im KSP aus der PT"' bzw. aus
der IBC@M# -Routine des KSP in die Felder
@UTPADD bzw. IBCEMSA

TC = 34, Wort der PT'
DTCMA.X - 33. " " "
NE = 36. " 1" ”
NA = 37' " i) "
ND - 38. [1] " "

RET = Adresse der PT™
RET3 = 2. Wort der PT"' (Adresse von DIQCS#
im KSP)
ZEITBR = 14. Wort der PT™ (Adresse der ZEIT-

Routine im KSP)

Die Routine fiihrt in diesem
Fall die DEFINE FILE-Aufrufe
im rufenden Modul aus, die
vom H-Compiler im Prolog ge-
sammelt worden sind.

DIPCSH#

KSIEND
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DIFCS# im KSP: Die DI@CS# —Routine
fithrt das DEFINE FILE-Statement

des rufenden Moduls aus und

springt direkt in den rufenden
Modul zuriek.

In RET3 steht noch nicht die Adresse
der DIPCS# ~Routine im KSP. Deshalb
wird Register 1, die Adresse der
in-line Argumentliste im rufenden
Modul nach RET1 gespeichert. Der
Aufruf der DIGCS# -Routine wird nach
der Initialisierung von RET3 im
KSINIT~Aufruf ausgefiihrt.

p—

Name einer KAPR@S- oder
( Sxxxxx }- ————— $#S-Systemroutine

Retten der Register 0~15 in die
save area des rufenden Moduls.
REG.3=1 (i=(k-1)uk, k-ter
Eintrag in der PT"' fiir die
Entryadresse von Sxxxxx)

BEGIN

Vorbereitung des save area trace fir

den Aufruf der entsprechenden KAPR@S-

oder @S-Systemroutine.

REG. 15 = Entryadresse der aufzurufenden
Systemroutine aus der PT"mit
Hilfe von RET, Anfangsadresse
der PT"', und

REG.3 = (i-tes Wort in PT™ -1)xrk

Betreffende KAPR@S- oder @S-Systemroutine
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Soll ein

REWIND-Statement
ausgefihrt

werden?

ja

nein

Soll ein

BACKSPACE-Statement
ausgefiihrt
werden?

nein

Soll ein .
ST@P-Statement “
ausgefiihrt
werden?

nein

5011 ein
ENDFILE-Statement ja

ausgefihrt

werden?

nein

Soll ein

READ-Statement

(formartiert)
ausgefihrt
werden?

ja

nein

Soll ein
READ-Statement
(unformatiert) ja
ausgeflhrt
werden?

~

nein

REWIND

BACKSPAC

ST@P

ENDFILE

READENDF

READENDU

Laden der Adresse der BRANCH-TABLE
des IBC@M# im KSP aus AIBC@M

IBC@M# im KSP: Das entsprechende
Fortranstatement wird ausgefithrt.

Vom IBC@MA im KSP wird direkt

in den rufenden Modul zuriickgesprungen.
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REG. 1k = REG. 1h+l

Wegspeichern der REG.0-15

in die save area des rufenden
Moduls;

REG.3=60; denn das 16. Wort

in der PT" ist die Entryadresse
der Routine KSENFI in KSP

REWIND

REG. 14 = REG. 1h+k

Wegspeichern der REG.0-15 in
die save area des rufenden
Moduls;

REG.3=kk; denn das 12. Wort der
PT" enth&lt die Entryadresse
der Routine KSDD in KSP

REG. 14 = REG. 1k-L

REG. 14 enthdlt wieder die Adresse der
in-line Argumentliste im rufenden Modul

Ist das 2. Bit
des Wortes, dessen
Adresse in REG. 14

steht, = 17

ja

REG. t4 = Inhalt des Wortes, dessen
Adresse in REG.1h steht

Umspeicherung des Wortes, dessen Adresse in
REG. 14 steht (Dateinummer), nachC2, dem I. bzw.
dem 2. Wort in der Argumentliste fiir den
Aufruf der Routine KSENFI oder KSDD

BEGIN




READENDF

Ist das
1. Bit des Wortes,
dessen Adresse in REG. 1k
steht, 1?

IBCPM# im KSP: Ausfiihrung der READ-
Operation (formatiert) und direkter

Riicksprung in den rufenden Modul

!

Retten der Register in die
save area des rufenden Moduls

FPUNF=0 (Displacement fir
formatiertes Lesen)
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READENDU

1. Bit des Wortes)
dessen Adresse in REG.1

steht, = 17 J8

IBCPMA im KSP: Ausfiihrung der READ-
Operation (unformatiert)und direkter
Riicksprung in den rufenden Modul

y

Retten der Register in die
save area des rufenden Moduls

F@UNF=20 (Displacement fiir
unformatiertes Lesen)

-~

REG.3 = REG. 1k

Ist das

REG. 14 stent,

2. Bit des Wortes,
dessen Adresse in

REG.3 = Inhalt des Wortes,
dessen Adresse in REG.1h
steht

17

REG.3 enthalt nun die
Dateinummer

REG.4=0 (Zihler fiir die Tabellen

TAB und TAB1L)
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Ist
die Dateinummer in
der Tabelle TAB
enthalten?

Handelt es
sich um das READ-
Statement im rufenden
Modul, flir das die Ricksprung-
adresse schon in der
Tabelle TAB1L steht?

:={ ITAB = REG.4 ]

nein

Die Sprungadresse im END-Ausgang
des vorigen READ-Statement-Aufrufs
im rufenden Modul wird wieder
durch die urspringliche Adresse
im Modul mit Hiife der Tabellen
TAB und TAB14 ersetzt.

i
o5 g
KSST@P: Aufruf von KSST@P wegen
Tabelleniiberlaufs.
REG. 4>70 10060+q Jobabbruch
ITAB = REG.4

Eintrag in die Tabellen TAB und TAB1k4

1. Byte von TAB(ITAB) = Dateinummer

. " TABIL(ITAB) = F@UNF

Bytes 2-k von TAB1L(ITAB) = REG.1s {Adresse
der in-line Argumentliste)

Jja

FEUNF=0?

Bytes 2-h von TAB(ITAR) = Bytes 2-b des
2. Wortes der in-line Argumentliste
{Adresse des END~Ausgangs im rufenden
Modul)

Bytes 2-U des 2. Wortes der in-line
Argumentliste = Entryadresse von
RETEND in KSINIT

Bytes 2-b von TAB{ITAB) = Bytes 2-4 des
3. Wortes der in-line Argumentliste
(Adresse des END-Ausgangs im rufenden
Modul)

Bytes 2-k des 3. Wortes in der in-line
Argumentliste = Entryadresse von
RETEND in KSINIT

IBC@M# im KSP: Ausfliorung der READ-

Operation (unformatiert).
Direkter Riicksprung in den rufenden
Modul, falls kein END @F FILE gelesen
wird; sonst Riicksprung in den Entry
RETEND in KSINIT

IBC@M# im KSP: Ausfithrung der READ-
Operation (formatiert).

Direkter Riicksprung in den rufenden
Modul, falls kein END @F FILE gelesen
wird; sonst Riicksprung in den Entry
RETERD in KSINIT




N

k RETEND J

C6 (Argument fiir den Aufruf von
KSREND)} = 1. Byte von TAB{ITAB);

1. Byte von TAB(ITAB)=0 {L3schen
des TAB-Eintrags)

FPUNF=0

247

nein

Bytes 2-4 des 2. Wortes der in-line
Argumentliste, deren Adresse in
TAB1L(ITAB) steht, wird durch die
urspringliche Adresse im rufenden
Modul ersetzt (Bytes 2-U4 von
TAB(ITAB))

Argumentliste, deren Adresse in

urspriingliche Sprungadresse im
rufenden Modul ersetzt
(Bytes 2-4 von TAB(ITAB))

Bytes 2-4 des 3. Wortes der in-line

TABIL{ITAB) steht, wird durch die

k., Wort der save area des rufenden
Modul wird durch Bytes 2-4% von
TAB(ITAB) ersetzt {Riicksprung auf
das Statement im rufenden Modul,
dessen Adresse im END-Ausgang steht).

REG.15 = 27. Wort der PT™

!

KSREND: Die Routine belegt

den Speicherplatz, der
eventuell durch die Pufferfrei-
gabe von KAPR@S belegt werden
mui.

BACKSPAC

=

REG. 1h = REG. 14+l (Riicksprungadresse).
Retten der Register 0-15 in save area
des rufenden Moduls

1

20, Wort der PT' = Bytes 3-6 der in-line
Argumentliste des ST@P-Aufruf im rufenden

Modul (Wert fir i (alphanumeriseh) von
ST@P i).

REG. 15 = 26. Wort der PT"' (Adresse
der Routine KSST@P im KSP)

KSST@P: Beendigung des
KAPR@S-Jobs

REG. 1k = REG.1h4-4 (Adresse der in-line
Argumentliste)

des Wortes, dessen
Adresse in REG. 1k

2. Bit nein REG. 1k =

steht, = 07

Inhalt des Wortes,
dessen Adresse in
REG. 14 steht

CC1(Argument fiir die Routine

KSBACK) = Inhalt des Wortes, dessen
Adresse in REG.14 steht {Dateinummer)
REG.3 = 192

BEGIN
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KSC@NT besitzt Entrys fiir diejenigen Routinen, die von der System-
routine KSINIT gerufen werden und nicht im Stammsegment der Over-
lay-Struktur (Abb. 9.1) stehen; die Entrys leiten direkt an die ge-
rufenen”Routinen weiter. Der Umweg von KSINIT zu den Routinen iber
KSC@NT ist notwendig, weil die Routinen in Zweigsegmenten der Over-
lay—-Struktur liegen konnen, die von anderen Routinen Uberlagert wer-—
den und vor dem Anlaufen u. U. erst geladen werden miissen; KSCONT steht

deswegen im Stammsegment.
Entrys, Parameter und gerufene Routinen:

CALL KSPUTI (name, i, feld, j, k, 1) +  KSPUT
CALL KSGETI (name, i, feld, j, k, 1) +  KSGET
CALL KSCHI (name, i, feld, j, k, 1) +  KSCH
CALL KSDLTI (name, i, j,) +  KSDLT
CALL KSIUTP (name, i, j, feld, k, 1) +  KSPUTP
CALL KSIETP (name, i, j, feld, k, 1) ~+  KSGETP

CALL KSCHPI (name, i, j) +  KSCHP
CALL KSM@VI (i, name, j, k) +  KSM@VE
CALL KSARCI (name, i, j, k, 1) +  KSARC
CALL KSDDI (i, j, k, 1, m) +  KSDD
CALL KSENII (i) +  KSENFI
CALL KSRENI (i) +  KSREND
CALL KSBACI (i) +  KSBACK
CALL KSDACT (i, j, k, 1, m) +  KSDAC
CALL KSCCI (i, j) +  KSCC
CALL KSDUMI (i, j, k, 1) +  KSDUMP
CALL KSST@I +  KSST@P
name = (Integer-)Feld

feld = (Real-)Feld

[

i,j,k,1,m = (Integer-)Konstanten oder -Variablen
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9.4,.2 Systemroutine KSEXEC/KSLADY/KSEX1/KSEXEI (Assembler)

KSEXEC oder der Entry KSLADY werden im Modul s-ter Stufe, s > 1,

dann aufgerufen, wenn ein Modul (s+1)-ter Stufe angesprungen werden
soll. KSEXEC und KSLADY (-1,...) lagern den rufenden Modul aus, laden
den gerufenen Modul in den Kernspeicher (falls er nicht schon vorher
mit der Systemroutine KSL@RD geladen worden ist), wobei die IL ent-
sprechend dem vom Modul bendtigten Platz nach unten oder oben ver-
schoben wird, und steuern ihn an. Wenn nach dem Abarbeiten des ge-
rufenen Moduls wieder in KSEXEC/KSLADY zuriickgesprungen wird, wird
dieser im Kernspeicher geldscht (falls er nicht mit der Systemroutine
KSL@RD geladen worden ist), der rufende Modul an die alte Stelle riick-
gelagert, wobei die IL wieder entsprechend verschoben wird, und in den
rufenden Modul zurdckgesprungen. KSLADY (1,...) fithrt dieselben Schritte
aus, nur wird der rufende Modul nicht ausgelagert, sondern bleibt im
Kernspeicher stehen. KSLADY (O,...) und KSLADY (-2,....) usw. lagern
nicht nur den rufenden Modul aus, sondern ggf. mehrere Moduln. Mit
KSEXEC/KSLADY kénnen ferner DB an den gerufenen Modul weitergegeben

werden oder von diesem lbernommen werden.

Der Entry KSEX1 wird vom KSP, also auf O-ter Stufe, benutzt, um einen
Modul 1. Stufe zu rufen, nachdem vorher schon die Routinen KSBT@P und
KSBT vom KSP aufgerufen worden sind. Der Systemkern wird dabei nicht

ausgelagert.

Der Entry KSEXEI dient zur Initialisierung von KSEXEC/KSLADY vor dem

ersten Aufruf.
Aufruf und Parameter:

a) CALL KSEXEC (modul, iq)
CALL KSLADY (k, modul, iq)

b) CALL KSEXEC (modul, n, O, names ., namea

CALL KSLADY (k, modul, n, O, ..., ig)

., names namea i
1° 3 n’ n) J)
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¢) CALL KSEXEC (modul, n, m, names,, namea,, ...,

names _, namea , indfld .,indfldm,_ig)

1o
CALL KSLADY (k, modul, n, m, ..., iq)

CALL XSEX1 (modul, ig)
CALL KSEXEI

k = Integer—-Konstante, die angibt, ob und wieviele Moduln
ausgelagert werden sollen:

gleich O, wenn alle im Kernspeicher stehenden aktivierten
Moduln ausgelagert werden sollen;

gleich -1,wenn der letzte im Kernspeicher stehende aktivierte
Modul ausgelagert werden soll;

gleich —-2,wenn die beiden letzten im Kernspeicher stehenden
aktivierten Moduln ausgelagert werden sollen;

gleich 1, wenn kein Modul ausgelagert werden soll.

modul = Literalkonstante (2 Worte), gleich dem Namen des gerufenen

Moduls.

o
1}

Integer-Konstante, gleich der Anzahl der Blocknamenpaare.

=t
]

Integer-Konstante, gleich der Anzahl der Indexfelder; m < n.

names . =Literalkonstante (L bis 6 Worte), gleich einem einfachen
Standardnamen (namel, s. Routine KSBT@P/KSBT) oder gleich
einem einfachen Standardnamen, dem nach dem 16. Zeichen
ein Punkt und dann ein Zielmodulname folgt (name?l, modulfl,

s. Routine KSBT@P/KSBT); i=1,...n.

namea. = Literalkonstante (4 Worte), gleich einem einfachen aktuellen

Namen oder dem Schliisselwort 'KSI@X'; i=1,...,n.

indfldj=(Integer—)Feld der Dimension > 3, in dem der Anfangsindex
und der Endindex zu namesj und der Verschiebeindex zu nameaj

stehen (inda, inde und indv, s. Routine KSBT®P/KSBT); j=1,...,m.



_251_

ig = Integer-Variable, gleich dem Fehlercode.
Anmerkungen:

Die KSLADY-Aufrufe nach a), b) und c¢) unterscheiden sich nur durch
das zusétzliche Argument k von den entsprechenden KSEXEC-Aufrufen.
Fir k = -1 wirken in allen Fallen die KSLADY-Aufrufe wie die ent-
sprechenden KSEXEC-Aufrufe.

Fir KSEXEC/KSLADY-Aufrufe nach b), wo m = 0O, oder nach ¢)mit m < n
werden intern zu den Blocknamenpaaren namesi, nameai, i=m+t,...,n
Indexfelder mit dem Inhalt 1,1,0 erzeugt. Die Wirkung der Blocknamen-—

zuordnungen wird unter der Routine KSBT@P/KSBT erklirt.

Nachrichten:

Siehe die Nachrichten von KSBT®P, KSIL1, KSIL2, KSZT2, KSBUFC.

Fehlercodes:

2 Ox 19: a) Der Modul modul steht als aktivierter Modul im Kern-
speicher, und soll auch beim jetzigen (rekursiven)
Aufruf nicht ausgelagert werden;

b) Der Modul modul steht als mit KSL@YRD geladener Modul
im Kernspeicher; beim jetzigen Aufruf soll ausgelagert
werden.

(x = 0 fiir KSEXEC, x = 1 fiir KSLADY)

2 00 22 : Einer der auszulagernden Moduln ist mit KSL@RD geladen
worden.,

2 01 25 : Die Anzahl -k der auszulagernden Moduln ist groRer als
die Anzahl der im Kermspeicher stehenden.

2 00 26 : Einer der auszulagernden Moduln hat andere Moduln mit
KSL@RD geladen.

2 0X 29: Der Modul modul ist weder im Modulverzeichnis noch im
Testmodulverzeichnis zu finden (s. Routine KSKENZ).
(x = 1 fiir KSEXEC, x = 2 fiir KSLADY)

2 00 23: Die Stufe des gerufenen Moduls ist groBer als die vorge-—
sehene maximale Schachtelungstiefe s der Moduln
(s. Routine KSBTE@P). max

2 O0x 15: Der Anfangsindex inde zum Standardnamen im x-ten Argument
der Parameterliste oder der Index inda + indv zum aktuellen
Namen im (x+1)-ten Argument der Parameterliste ist kleiner/
gleich Null (s. Routine KSBT).
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2 0x 17: Der Anfangsindex inda ist grdRer als der Endin@ex inde zum
Standardnamen im x-ten Argument der Parameterliste (s.
Routine KSBT).

2 Ox 20: Es wurde versucht, dem Standardnamen im x-ten Argument der
Parameterliste mehrfach aktuelle Namen zuzuordnen (s.
Routine KSBT).

-2 0x 12: Obwohl als aktueller Name im (x+1)-ten Argument das §chlﬁssel—
wort 'KSIPX' angegeben wurde, ist der Zielmodulname im x-ten
Argument ungleich Blank und ungleich dem Namen des gerufenen
Moduls (s. Routine KSRT).

-2 0x 18: Obwohl als aktueller Name im (x+1)-ten Argumegt das Sch%ﬁssel—
wort 'KSI@X' angegeben wurde, ist der zugehdrige Verschiebe-
index ungleich Null (s. Routine KSBT).

-2 0x21: Obwohl 8ls sktueller Name im (x+1)-ten Argumegt das Schliissel-
wort 'KSI¢X' angegeben wurde, ist ein zugehér%ger Standard-
name in den Tabellen nicht zu finden {s. Routine KSBT).

2 00 03: Der Kernspeicher reicht fiir die riickzulagernden IL'-DB.nicht
aus, da inzwischen die Tabellen zu lang sind (s. Routine KSIL2).

2 00 OL: Der Kernspeicher reicht fiir den rlickzulagernden alten Modul

nicht aus, da inzwischen die Tabellen zu lang sind (s.
Routine KSIL2).

00 06: SL-Uberlauf (s. Routinen KSBT, KSIL1, KSIL2).

00 07: RL-Uberlauf (s. Routinen KSIL1, KSIL2).

00 08: Kernspeicheriiberlauf (s. Routinen KSBT, KSIL1, KSIL2).
00 09: Der Modul findet im Kernspeicher keinen Platz (s. Routine KSIL1).
00 87: Programmfehler (s. Routine KSIL2).

00 89: RL-Lesefehler (s. Routinen KSIL1, KSIL2).

00 90: Programmfehler (s. Routine KSIL1).

00 91: Programmfehler (s. Routinen KSIL1, KSIL2).

00 92: Programmfehler (s. Routine KSIL2).

00 96: Programmfehler (s. Routine KSIL2).

00 97: SL-Lesefehler (s. Routinen KSBT, KSIL1, KSIL2).
00 98: SL/RL-Lesefehler (s. Routine KSIL2).

[AS AV ¢ BV R G I TR TR G T O T ST (O O

Fiir die Fehlercodes 2 0 x 19, 2 00 22, 2 01 25 und 2 00 26 wird in der
Routine KSEXER eine Fehlermeldung ausgedruckt, fiir die anderen Fehler-—
codes in den angegebenen Routinen. Die Fehlercodes -2 O0x 12, =2 0 x 18
und -2 O x 21 aus der Routine KSBT werden nicht an den Fehlercode von
KSEXEC/KSLADX weitergegeben; fiir sie wird im KSBT lediglich eine Warnung
ins Protokoll gedruckt.
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Die Fehlercodes 2 O x 19, 2 00 22, 2 01 25 und 00 26 sowie alle
Fehlercodes mit den Endziffern kleiner 10 oder grdRer/gleich 80

fiihren anschlieRend zum Abbruch des KAPR@S-Jobs.

Gerufene Routinen:

KSST@P, KSEXER, KSBT@YP/KSBT, KSWRIT, KSIL1, KSIL2, KSREAD, KSZTO,
KSZT1, KSZT2, KSZT3, KSLPRD, KSBUFC, KSENTR, KSKENZ

Erlauterungen:

KSEXEC/KSLADY ist als ein Programm geschrieben, das smax—mal "reenterable"

ist. Dazu besitzt es Tabellen, die mit s bzs. s _+1 bzw. 18xs
max max max

dimensioniert sind. Ihr Inhalt ist im folgenden aufgefiihrt (1 < IS < s):

KM@DNAM(IS): Name des Moduls IS-ter Stufe.
SAREA( 18xI5-17,
ceee.,18xI8): Save Area fiir die Register des Moduls IS-ter Stufe.
RET13(IS+1): Adresse der Save Area im Modul IS-ter Stufe bzw.
im KSP (IS=0).
NR@LL(IS): Anzahl der beim Aufruf des Moduls IS-ter Stufe aus-

gelagerten Moduln; -1, wenn der Modul IS-ter Stufe
mit KSLPRD geladen wurde.

NRPLLH(IS): 0, wenn der Modul IS-ter Stufe im Kernspeicher
steht;
1, wenn der Modul IS-ter Stufe ausgelagert ist.
MSTART(IS): Absolute Anfangsadresse des Moduls IS-ter Stufe
im Kernspeicher.
MLENG(IS): Linge des Moduls IS-ter Stufe in Bytes.
MICAD(IS): Adresse der Variablen flir den Fehlercode in der

Parameterliste des KSEXEC/KSLADY-Aufrufs fiir den
Modul IS-ter Stufe.

MTEST(IS): 0, wenn der Modul IS-ter Stufe ein Testmodul ist;
#0, wenn der Modul IS-ter Stufe ein Bibliotheks-
modul ist.
MPVLY(IS): 0, wenn der Modul IS-ter Stufe einfache Struktur hat;

1, wenn der Modul IS-ter Stufe Overlay-Struktur hat.

Beim Aufruf von KSEXEC/KSLADY wird Register 13 in der Tabelle RET13 (s.o)
gerettet. Flir den Fall, daB KSEXEC/KSLADY von einem Modul s-ter Stufe,

1<s < S ax® aufgerufen wird, wird in der Routine KSBT@¢P die Stufe um
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1 erhdht und in der Routine KSBT ggf. Blocknamen zugeordnet. Beim Auf-
ruf des Entrys KSEX1 vom KSP aus entfdllt dieser Teil. Da die Para-
meterliste von KSEXEC/KSLADY keine feste L&nge hat, wird die Adresse

der Variablen iq fiir den Fehlercode in der Tabelle MICAD (s.o.) zur
spidteren Verwendung festgehalten. Wenn die GrdéBe k > O ist oder wenn

der Entry KSEX1 vom KSP aufgerufen wurde, entf&llt der folgende Teil.

In diesem wird die durch die GréBe k spezifizierte Anzahl von aktivierten
Moduln aus dem Kernspeicher auf die Auslagerdatei (s. 8.7) ausgelagert;
dies geschieht mit der Routine KSWRIT, nachdem vorher mit der Routine
KSENTR die L&nge und Anfangsadresse jedes Moduls festgestellt worden ist;
anschlieBend werden die betr. Moduln im Kernspeicher mit einem DELETE-
Makro geldscht. Durch Aufruf der Routine KSKENZ wird nun die Linge des

zu ladenden Moduls festgestellt; ferner, ob er auf der Testmoduldatei
oder in der Modulbibliothek steht, und ob er Overlay-Struktur hat. Falls
der Modul schon durch KSL@RD in den Kernspeicher geladen worden ist, wer-
den diese Angaben der PTIV entnommen. Nun wird durch Aufruf der Routine
KSIL1 u.a. im Kernspeicher Platz fiir den zu ladenden Modul geschaffen, falls
er noch nicht durch KSL@RD geladen worden ist, und anschlieBend mit einem
LPAD-Makro der Modul von der Testmoduldatei oder der Modulbibliothek

in den Kernspeicher geladen. Nachdem SAVE@S (s. 3.3) in die Save Area
SAREA {s.o0.) eingetragen ist, nachdem deren Adresse in Register 13 steht
und Register 1 (s. 3.3) gesetzt ist, wird mit einem Assembler-BALR-

Statement in den Modul gesprungen.

Nach der Rickkehr aus dem Modul wird abgefragt, ob der interne Fehler-
code gesetzt ist und ggf. der Job abgebrochen. Dann werden durch Auf-

ruf des Entrys KSBUFC von KSDDBC noch erdffnete Puffer des Moduls frei-
gegeben (s. auch Kapitel 5) und durch Aufruf der Routine KSL@RD alle noch
vom Modul geladenen Moduln geldscht. Falls der Modul selbst nicht mit
KSL@RD geladen worden ist, wird er im Kernspeicher durch Aufruf eines
DELETE-Makros geldscht. Mit der Routine KSIL2 wird der gleiche Kernspeicher-
zustand wie vor dem Aufruf der Routine XSIL1 wiederhergestellt, und die
Stufe um 1 erniedrigt. Falls Moduln riickzulagern sind, wird nun Modul nach
Modul zuerst von der Testmoduldatel oder der Modulbibliothek mit einem
LPAD-Makro in den Kernspeicher geladen (um in der SQA (system queue
area) alle notwendigen Eintrége (z.B. in der CDE) durch das @S vornehmen
zu lassen)und dann dort durch Aufruf der Routine KSREAD mit der von der
Auslagerdatei rilickgelagerten Version iberschrieben. Nachdem Register 13

aus der Tabelle RET13 (s. o.) wieder hergestellt worden ist und eine Null
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an die in der Tabelle MICAD(s.o.) gespeicherte Adresse gebracht wor-
den ist, wird mit einem Assembler-BCR-Statement in den rufenden Modul

bzw. ins KSP zuriickgesprungen.

Die fir die Statistiken bendtigten Aufrufe der Routinen KSZTO, KSZT1,
KSZT2 und KSZT3 und sonstigen Aktionen sind in den Abschnitten 6.2.1

und 6.2.2 beschrieben.
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KSEXEI

Adresse der Save Area der
rufenden Routine + SAVE@S,
O+NM@D,

DCB-Adresse der Modulbibliothek
-+ DCBKABAD,
DCB-Adresse der Testmoduldatei
+ DCBTESTA

es schon einen
@s-Puffer fir
das Modulladen,

d. h. ist
IPT(15) > 07

FREEMAIN zur Freigabe von
14 X Bytes Pufferplatz
fiir das Modulladen

@PENDCB

@PEN zur Erdffnung der
Modulbibliothek

@PEN zur Erdffnung der
Testmoduldatei

KSEXEC KSLADY KSEX1

-1+ K (K ist Argument) 1+ K

i -+ NBT 5 -+ NBT Adresse von IQ - ICAD
100 + 1IQC 200 -+ 1QC 100 - IQC

0 + VKSEX1? 0 -+ VKSEX1 1 + VKSEX1

STARTO &"

0+ Ig

0~ 11

O -+ KL@RD

O + ERRV

KSSTEP:
Jobabbruch

START1
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START1

s-VKSEX1 + IS

Reg.13 + RET13{I5+1)
Argument M@DUL - KM@PDNAM{IS+1)

" " + TKM@DNAM

IKM@DNAM ein

{ ‘ErmgR1 ,

nicht ausgelagerter
aktivierter Modul

ja

Steht
TKM@DNAM
in der PTVe

KSZTO: Berechnung der bisherigen
CPU- und Verweilzeit des alten
Moduls s-ter Stufe; O +m

!

KSBT@P: s+1-+s; Erdffnung der

Tabellen ZT ,BTS,LTS,ETS.
Im Fehlerfall: § wifd nfcht erhodht

Blocknamen-

20019 + IQC
-100
> 19

KSEXER: Ausdrucken
einer Fehlermeldung

zuordnungen in der
Parameterliste
vorhanden?

Adresse von IQ
+ ICAD

Argument N -+ Reg.3

Argument M . Reg.h

Adresse von I% + ICAD
0+

Fehler-

und Jobabbruch

Fehler—
code IQ von
KSBTPP?0

code IQ von
KSBT@P?0

Lo@P2

1+ERRV H END )

¥

‘ ENDERR ,



I+1+I, NBT + 7. Argument von KSBT
I-tes Blocknamenpaar + 1. u. 2. Argument von KSBT
Zielmodulname 'Blank’ + 3. Argument von KSBT

das

17. Zeichen des nein

I-ten Standard-
namens gleich ‘.

18. und folgende Zeichen des I-ten Standardnamens
els Zielmodulname + 3, Argument von KSBT

l Reg.4 -1 + Reg.h AJ

<

Reg. 4?70

I-ter Indextripel -+
4. bis 6. Argument von KSBT

1,1,0 » 4, bis 6.
Argument von KSBT

KSBT: Zuordnung von Blocknamen der BT oder ZTs
zu solchen der BTS_1 oder ZTS_1...ZT1§ XT.

Im Fehlerfall: s-1+s

Fehler-
code IQ von
KSBT?0

NBT+2 + NBT
Reg.3-1 + Reg.3

Reg.370

( LgaDP  }- -

einer der aus™
zulagernden Moduln
andere Moduln mit
KSL@RD geladen?

ROLLS

KSEXER: Ausdrucken
einer Fehlermeldung
und Jobabbruch

20026 + 1§
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einer der
auszulagernden

Moduln mit KSL@RD
geladen worden?

20022 + IQ

s + I8

s-1 minus Anzahl der bisher schon ausge—
lagerten Moduln + Reg.6, Reg.T

20125 » 1Q

tv

[7 IK} -+ Reg.6, Reg.T I

I8-1 » IS l

des Moduls KM@DNAM(IS)

KSENTR: Lénge und Anfangsadresse

~ MLENG(IS) bzw. - MSTART(IS)

{

{7 1 > NRPLLH(IS)

{

=> Auslagerdatei

KSWRIT: Auslagern des Moduls:
MLENG(IS) Worte ab MSTART(IS)

T

DELETE zum L®schen des
Moduls im Kernmspeicher

{

[7 L1+MLENG(IS) » L1 4]

NRPLL(1S)?0

IS-NRPLL(IS) + IS 44}

Reg.T-1 + Reg.T7

]

Reg.T770

KSEXER: Ausdrucken

| einer Fehlermeldung

und Jobabbruch

KSEXER: Ausdrucken
einer Fehlermeldung
und Jobabbruch
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l, Reg.6 + NRPLL(s) ;:]

[47 20000+IQC + IQ ]

KSKENZ: Lénge und Kennzahlen des
neuen Moduls IKM@DNAM

- MLENG(s) bzw.

+ MTEST(s), M@VLY(s).

Im Fehlerfall: s-1+s

Fehler-
code IQ von
KSKENZ?0

RPLLING

MLENG(s) + L2 ‘

O + MSTART(s)

-1 > NRQLL(S&
Modullénge aus der prl

-+ MLENG(s)

Bibliothekskennzahl aus
der PTIV » MTEST(s)
Strukturkennzahl aus
der PTLV + MgVLY(s)
Entryedresse aus der
pTIV &+ RETO

1 + Aktivierungs—
kennzahl in der PT

1 + KLGRD

0+ L2

KSIL1: Vorbereiten des Kernspeichers
fiir das Laden des neuen Moduls;
Verschieben der IL um L2-L1 Bytes nach unten

¥

IKM@DNAM - IPTE(50,51)
MTEST(s) + IPTE(52)

LPAD zum Laden des neuen Moduls
IKM@DNAM von der Modulbibliothek

LPAD zum Laden des neuen Moduls
IKM@DNAM von der Testmoduldatel

Entryadresse des Moduls
-+ RETO

KS2ZT3: Initielisierung der CPU- und
Verweilzeit des neuen Moduls s-ter
Stufe; 1+

Adresse von SAREA{18ws-17) + Reg.13
SAVE@S - SAREA(18ks-16)

Adresse des Parametervektors mit
IPT(10...14) + Reg.?

{

u Neuer Modul, Entryadresse RETO "




- 261 -

( RPLLIN ’

KSST@P:
Jobabbruch
KS8ZT2: Berechnung der CPU- und
Verweilzeit des Moduls s-ter Stufe; O +m
s71 D
#
KSBUFC: LGschen der auf Stufe s
angelegten Puffer
DELETEPO
Gibt
es in der
nein Eintrige fir
die Stufe
s?
KSL@RD: LSschen der auf Stufe s
mit KSLORD geladenen Moduln
Fehler-
;gigﬂégovon | KssT@P:
Jobabbruch

DELETEP

<

NRPLL(s)?0
>
DELETE zum Ldschen des Moduls 0+ Lt1,L2
KMPDNAM(s) im Kernspeicher 0 + Aktivierungskennzahl des Moduls
v KMPDNAM(s) in der PTIV
Lénge der ausgelagerten Moduln
+ 11
MLENG(s) + L2
RPLLINT
s71
#
MIEST(s-1) ™ IPTEESE) 0 + IPTE(52)
KM@DNAM(s-1) + IPTE(50,51) Blank + IPTE(50,51)

2
I LMQJVE 2

KSIL2: Vorbereiten des Kernspeichers

fir das Riicklagern der alten Moduln;

Verschieben der IL um L2-L1 Bytes nach oben;
s=1+g
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NRGLL{s+1)
20

Stufe derjenigen Moduln, die
ausgelagert worden sing
+ LPADTAB(1,2,...)

11

LPADTAR(I) + IS l

@‘;(IS)\:
20
yall

L@PAD zum Laden des Moduls
KM@DNAM{IS) von der Modulbibliothek

LEAD zum Laden des Moduls
KM@DNAM(IS) von der Testmoduldatei

{ RgLLING )

]

KSREAD: Riicklagern des Moduls:
Auslagerdatei =) MLENG(IS) Worte
nach MSTART(IS), mit M@VLY(IS)

!

0 - MSTART(IS)
I+1 =+ I

I?NR@LL(s+1)

END

KSZT3: Vorbereiten der Berechnung
der weiteren CPU- und Verweilzeit
des alten Moduls s—ter Stufe; 1 +m

ERRV?0

a q + Adresse in ICAD}——’@

RET13{s+1) + Reg.13
0 + Adresse in MICAD(s+1)




KSEXER druckt die Fehlermeldungen der Systemroutine KSEXEX/KSLADY

ins Protokoll.

Aufruf und Parameter:

CALL KSEXER (iq)
iq = Integer—Konstante, gleich dem auszudruckenden Fehlercode.
Gerufene Routinen: KSST@P

Erlduterungen:

Fiir alle Fehlercodes druckt KSEXER die folgende Mitteilung ins Protokoll:
KS-FEHLER iq

AnschlieBend wird der KAPR@S-Job abgebrochen.
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9.4.2. 2 Routine KSBT@P/KSBT (Fortran)

KSBTPP erhdht die Schachtelungstiefe der Moduln um 1 auf die Stufe s und
erdffnet die Tabellen der Stufe s.

Der Entry KSBT, der nach dem Aufruf von KSBT@P beliebig oft angelaufen werden
kann, ordnet Standardnamen des gerufenen Moduls s-ter Stufe (oder von
Moduln hdherer Stufe) aktuelle Namen des rufenden Moduls (s-1)-ter Stufe

(oder von Moduln niedrigerer Stufe) zu.

Aufruf und Parameter:

CALL KSBT@P (modul, ig)

modul = Literalkonstante (2 Worte), gleich dem Namen des gerufenen Moduls
(als Inhalt eines Integer—Feldes der Dimension 2).
iq = Integer-Variable, gleich dem Fehlercode.

CALL KSBT (namel, name2, modull, inda, inde, indv, n, ig)

name 1 = Literalkonstante (4 Worte), gleich einem einfachen Standard-
namen (als Inhalt eines Integer—-Feldes der Dimension L4).

name?2 = Literalkonstante (4 Worte), gleich einem einfachen aktuellen
Namen oder dem Schlisselwort 'KSI@X' (als Inhalt eines Integer-—
Feldes der Dimension k).

modull = Literalkonstante (2 Worte), gleich dem Zielmodulnamen zum ein-
fachen Standardnamen oder Blank (als Inhalt eines Integer—Feldes

der Dimension 2).

inda = Integer-Konstante, gleich dem Anfangsindex zum einfachen
Standardnamen.

inde = Integer-Konstante, gleich dem Endindex zum einfachen Standard-
namen.

indv = Integer-Konstante, gleich dem Verschiebeindex zum einfachen

aktuellen Namen.
n = Integer-Konstante, gleich der Stellung des Parameters namel
in der Aufrufliste der Systemroutine KSEXEC/KSLADY.

iq = Integer-Variable, gleich dem Fehlercode.
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Anmerkungen:

Mit einem KSBT-Aufruf sind 3 Arten von Zuordnungen mdglich:

1)

2)

3)

In

modull ist Blank oder gleich modul:

KSBT trigt die Standardnamen namel, inda,..namel, inde in die BTs ein
und sucht die zugeordneten aktuellen Namen name2, inda+indv,..name?2,
inde+indv in der BTg.q (fir s>1) oder der XT (fiir s=1) oder trigt sie

dort ein.

name? ist gleich 'KSI@X', modull und indv sind beliebig:

KSBT trdgt die Standardnamen namel, inda,..namel, inde in die BTy ein
und sucht sie als aktuelle Namen in der XT oder tragt sie dort ein.
Falls s>1 ist und falls friher ein KSBT-Aufruf nach 3) stattfand, wer-
den die Blocknamen namel, indsa,..namel, inde, zusammen mit dem
Modulnamen modul, nacheinander in der ZTg_ 4, ZTg-25...,2T¢ gesucht;
falls sie dort nicht gefunden werden, werden sie in der XT gesucht

oder dort eingetragen.

modull ist gleich einem Zielmodulnamen ungleich modul:

KSBT trégt die Standardnamen namei, inda,..namel, inde, zusammen mit
dem Zielmodulnamen modull, in die ZTS ein und sucht die zugeordneten
ektuellen Namen name?, inda+indv,..name?, inde+indv in der BTS__1

(fir s>1)oder XT (fiir s=1) oder trigt sie dort ein.

allen 3 Fdllen wird schlieBlich die Zuordnung zwischen den Standard-

namen und den aktuellen Namen durch Eintrag der LT-Adressen der betr. DB

in den Tabellen beider Namen festgehalten.

Nachrichten:

KSBT@P druckt die folgende Mitteilung ins Protokoll:

KS-NACHRICHT: M@DUL modul WURDE AUF STUFE s ANGELAUFEN.
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Fehlercodes:

2 00 23 : Die Stufe s des gerufenen Moduls ist gréRer als die vorge~
sehene maximale Schachtelungstiefe Spax der Moduln.

2 On 15 : Der Anfangsindex inda zum Standardnamen oder inda+indv zum
aktuellen Namen ist kleiner/gleich Null.

2 On 17 : Der Anfangsindex inda ist groBer als der Endindex inde.

2 On 20 : Es wurde versucht, einem Standardnamen mehrfach aktuelle
Namen zuzuordnen.

-2 On 12 : Obwohl als aktueller Name das Schliisselwort 'KSI¢X' angegeben
wurde, ist der Zielmodulname modul?! ungleich Blank und ungleich
dem Namen des gerufenen Moduls modul (die Angabe des Zielmodul-
namens wird ignoriert).

-2 On 18 : Obwohl als sktueller Name das Schliisselwort 'KSIPX' angegeben
wurde, ist der Verschiebeindex indv ungleich Null (die Angabe
des Verschiebelndexes wird ignoriert).

-2 On 21 : Obwohl als asktueller Name das Schliisselwort 'KSI@X' angegeben
wurde, ist ein Standardname in den Tabellen ZTT, T= S=Ty0.e,1
(zusarmen mit dem Modulnamen) oder XT nicht zu finden (der
Standardname wird als Name eines Scratch-DB in die XT einge-
tragen).

2 00 08 : Kernspeicheriiberlauf (s. Routine KSO05).
2 00 06 : SL-Uberlauf (s. Routine KS05).
2 00 97 : SlL~Lesefehler (s. Réutine KSO05).

Anmerkung: Die Ziffern On in den Fehlercodes entsprechen dem Wert des

Parameters n beim Aufruf von KSBT.

Flir den Fehlercode ig = 2 00 23 druckt KSBT@PP die folgende Mitteilung ins

Protokoll:

KS-FEHLER iq; modul
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Fiir alle anderen Fehlercodes 1g>0 wird ausgedruckt:
KS~-FEHLER iq; modul namel name? modull inda inde indv ind
Fir die Fehlercodes igq = =2 On 12 und iq = -2 On 18 wird ausgedruckt:
KS~WARNUNG iq; namel modull indv
Fir den Fehlercode ig = -2 On 21 wird ausgedruckt:
KS-WARNUNG iq; name! modul ind

Hierbei ist ind der Wert des Indexes bei der Blocknamenzuordnung, bei

der der Fehler auftrat.

Fehlercodes mit den Endziffern kleiner 10 oder grdBer/gleich 80 fihren
anschlieBend zum Abbruch des KAPR@S-Jobs. Fir die anderen Fehlercodes » 0
wurden die Tabellen der Stufe s geldscht und die Schachtelungstiefe s
der Moduln um 1 auf die Stufe des rufenden Moduls zuriickgesetzt.

Gerufene Routinen:

KSST@PP, KSO5, KSO3/KSO7, KSO1., KSOb
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20023 -+ IQ }-—-——

[A, s+] -

8

Er6ffnung der
2T , BT , LT
s s 5

s ETS

Tabellen

KS~NACHRICHT:

M@DUL

(M@DUL) WURDE AUF STUFE
{sy ANGELAUFEN.

o]

]

KS-FEHLER (IQ) ;
(M@DUL)

ztE——1 IQ+q |
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KSBT

0 -+ IQH

hd
EEEEEN 2O

>
<
@ P e
>
>
INDA ? INDE 20N 17 > IQ @
<

- M@DUL1 ? Blank

M@DUL1 ? M@DUL

1~ M3 l 0 ~ M3 !

NAME2 ? 'KSI@X™

DY )

KS07: Suchen von NAMEI, KS03: Suchen von
M@DUL1 in der T NAME! in der BT

@L |

KS05: Versuch, in der IL

Ist
INDE in der
BT, bew., ZTg vor-
gesehen ?

nein Platz fiir einen BTS- bzw. ZT -
Eintrag mit INDE Indices zu

schaffen

IQT + 2 00 00 +IQ

KSO4: Platzreservierung
fir den BT - bzw. ZTS—Eintrag

M

Erstellung eines BT _- bzw. T -
Eintrags flir NAME], INDE bzw.
NAME!, INDE, M@DULI




KS03: Suchen von
NAME2 in der BTs—

L
INDE +

NAME2
gefunden ?
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KS805: Versuch, in der IL
Platz fiir einen BT

st
INDV in

schaffen

_}—Eintrag
mit INDE + INDV Indices zu

Fehler-
code IQT ? O

KSO4: Platzreservierung
flir den BTS_I—Eintrag

M

Erstellung eines BT _ -

Gib

intrag z
IND

es ein
Eintrag
IND +

es einem LT-

t

u NAME],
?

en LT-
zu NAME2,
INDV ?

20N20 ~+ IQ

Eintrags fir NAMEZ,s !
INDE + INDV

nein

KS05: Versuch, in der IL
Platz fiir einen LTs—l_
Eintrag zu schaffen

KSO4: Platzreservierung
fiir den LTS_I—Eintrag

]

Ubertragen der Adresse des
LTS_l—Eintrags in die BTs-

i

Ubertragen der
LT-Eintrags in
bzw. in die ZT

Adresse des
die BTS

L ———

IQH + IQ

Loschen der Tabellen
2T _, BT_, LT_, ET
s s s s

IQT + 20000 - IQ

99

KS-FEHLER {IQ) ;
{M@PDUL) {NAME )
(NAME2) {M@DUL 1>
(INDA) (INDE} (INDV)
(IND)

KSSTPP:
Jobabbruch
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KS~WARNUNG (IQH) ;
(NAME1) (M@DUL!) (INDV)

KS-WARNUNG  (IQH) ;
(NAME 1) (M@DUL1) (INDV)

|-— —< IND=INDA,...,INDE >__- R ——

Gibt
es einen LT-
Eintrag zu
NAME1, IND

M@DUL in einer ZTT,
T=s-1,...,} und gibt es
einen LT-Eintrag

nein

KS01: Suchen von NAME2, KS01: Suchen von NAME!],
IND+INDV ,M@DUL in der XT IND, M@DUL in der XT
nein
Gefunden ? -20N21 + IGH ‘
ia KS-WARNUNG (IQH) ;
{NAME 1) (M@DUL) (IND)

KS05: Versuch, in der IL Platz
fiir einen XT~Eintrag und einen LTo_
Eintrag zu schaffen

Fehler-
code IQT ? O

IQT + 20000 + IQ

KS04: Platzreservierung
fir den XT-Eintrag

Vi

KSO4: Platzreservierung
fiir den LTO—Eintrag

N7
Erstellung eines XT-Eintrags fiir
e NAME2, IND + INDV, M@DUL bzw.
NAME!, IND, M@DUL

©)

Ubertragen der Adresse des
LT-Eintrags in die BTg
bzw. in die ZTg
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9.4.2.3 Routine KSWRIT (Fortran)

KSWRIT lagert einen Modul aus dem Kernspeicher aus.

Aufruf und Parameter:

CALL KSWRIT (fmodul, 1)

fmodul
1

[}

Real-Feld: siehe Erliuterung.

Integer-Konstante: Lénge des Feldes fmodul in Worten.

Gerufene Routinen: Keine

Erlduterungen:

Die Routine KSWRIT filhrt folgende Fortran-I/@-Operation aus: WRITE(n1)
FMPDUL (siehe 8.7). Da das Feld fmodul variabel dimensioniert ist -
DIMENSI@N FMPDUL(L)-, wird gewdhrleistet, daB die I/@-Operation in
Fortran optimal ausgefithrt wird.

Die Routine KSWRIT wird von der Routine KSEXEC aufgerufen, wobei XSEXEC
als Adresse des Feldes fmodul die Anfangsadresse eines Moduls und in 1
seine Lénge anliefert, so daB auf diese Weise ein Modul aus dem Kern-

speicher auf die externe Datei n, ausgelagert wird.
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Sia

9.k.2.4k Routine KSIL1 (Fortran)

KSIL1 bereitet den Kernspeicher fiir das Laden des neuen Moduls vor (hach-
dem der alte Modul vorher ausgelagert wurde). Wenn der neue Modul kiirzer
als der alte ist, wird die IL um den vom Modul nicht bendtigten Platz
verlidngert. Wenn der neue Modul lénger als der alte ist, wird die IL um
den vom Modul bendtigten Platz geklirzt; ggf. werden vorher DB aus der IL
in die EL ausgelagert. Falls der alte Modul (oder alte Moduln) nicht
ausgelagert wurde, wird die IL um die Liénge des neuen Moduls gekiirzt,

falls dieser nicht schon in den Kernspeicher geladen ist.

Aufruf und Parameter:
CALL XSIL1 (11b, 12b, ig)

11b

Integer-Konstante, gleich dem von alten Moduln bisher benbtigten
Platz in Bytes (aufgerundet auf 2 K Bytes), wenn diese ausgelagert

wurden; gleich O, wenn nicht ausgelagert wurde.

12b = Integer—Konstante, gleich dem fir den neuen Modul bendtigten Platz
in Bytes (aufgerundet auf 2K Bytes),wenn dieser noch nicht geladen

ist; gleich O, wenn er schon geladen ist.

iq = Integer-Varisble, gleich dem Fehlercode.

Nachrichten:

Wenn ein Neuer Restart~DB, zu dem ein Zeiger gesetzt ist, wihrend des
Ablaufs des neuen Moduls in der RL gehalten wird, druckt KSIL1 (in
KS16) die folgende Mitteilung ins Protokoll:

KS-NACHRICHT: RESTART-DB Blockname Index 1 izw WURDE IN DIE RL GESCHRIEBEN.

Hierbei sind Blockname, Index und izw der Externblockname bzw.die Wort—

zahl des DB.
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Fehlercodes:

2 00 09 : Der Modul findet im Kernspeicher keinen Platz.
2 00 90 : Programmfehler.

2 00 08 : Kernspeicheriiberlauf (s. Routine XS13).

2 00 06 : SL-Uberlauf (s. Routine KS13).

2 00 97 : SlL-Lesefehler (s. Routine KS13).

2 00 07 : RL-Uberlauf (s. Routine KS16).

2 00 89 : RL~Lesefehler (s. Routine KS16).

2 00 91 : Programmfehler (s. Routine KS16).

Fir jeden dieser Fehlercodes druckt KSIL1 die folgende Mitteilung ins
Protokoll:

KS-FEHLER iq

Alle diese Fehlercodes fithren anschlieBSend zum Abbruch des KAPROS-Jobs.

Gerufene Routinen:

KSSTPP, KS13, KS12, KS1k, KS16, KSO2, KS09



‘ KSILt '
< Erster Eintrag der ET__, >

<<: Nichster Eintrag der ET N
s-1 ///

O

Letzter
Eintrag der

ETs—l

?

Ist
der Zeiger

nein

zum DB noch

gesetzt
?

der DB ein
Neuer Rest—

nein

art~DB
?

KS16: Ubertragen des DB
aus der IL in die RL

Fehler-

code IQT 7 0

IQT + 20000 -+ IQ
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(+)

Aufheben der Grenze
zwischen IL' und IL"

v

KS14: Dichtschieben der DB
in der IL nach oben

Welche
Lénge hat der
neue Modul im Ver-—
gleich zum
alten ?

grofer kleiner

©)

KSO9: GETMAIN, d.h. Belegen des
freien Modulspeicherplatzes fiir

@ die IL
Miis . i
DB aungidert der bendtigte nein
werden ? Platz in der IL frei- 20009 - IQ ]

gemacht werden
?

GETMAIN
ausgefithrt ?

20090 + 1IQ J

KS02: Verschieben
der IL nach unten

W

KS13: Auslagern von

IL-DB auf die EL ja

KS09: FREEMAIN, d.h. Freigabe
des vom neuen Modul bendtigten
Speicherplatzes

code IQT ? O IQT + 20000 - IQ ]

KS02: Verschieben der IL
so, dal der neue Modul

Platz hat

KS12: Korrektur der LT- KS02: Verschieben
Eintrige der verschobenen der IL nach oben
DB

v

KS09: FREEMAIN, d.h. Frei-
gabe des vom neuen Modul
bendtigten Speicherplatzes

©! O
[ow ]

o KS-FEHLER
(1Q)

KSST@P:
Jobabbruch
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9.4.2.5 Routine KSIL2 (Fortran)

KSIL2 bereitet den Kernspeicher fiir das Riicklagern des alten Moduls vor.
Noch gesetzte Zeiger im abgelaufenen Modul s-ter Stufe werden aufgehoben;
im abgelaufenen Modul lokale IL-DB werden geldscht. Die Tabellen der Stufe
s werden geldscht und die Schachtelungstiefe s der Moduln um 1 zuriickge=-
setzt. Wenn der alte Modul kiirzer als der abgelaufene ist, wird die IL
um den vom Modul nicht benStigten Platz verlidngert. Wenn der alte Modul
linger als der abgelaufene ist, wird die IL um den vom Modul bendtigten
Platz gekiirzt; ggf. werden vorher DB aus der IL in die EL susgelagert.
SchlieBlich werden die DB, zu denen im slten Modul Zeiger gesetzt waren,
wieder an ihre Adresse in der IL' gebracht. Falls der alte Modul (oder
alte Moduln) nicht ausgelagert worden waren, wird die IL um die Linge

des abgelaufenen Moduls verlingert, falls dieser im Kernspeicher ge-

16scht wurde.

Auruf und Parameter:
CALL KSIL2 (11b, 12b, iq)

11 = Integer—Konstante, gleich dem fiir alte Moduln bendtigten Platz
in Bytes (aufgerundet auf 2 K Bytes), wenn diese asusgelagert

worden waren; gleich O, wenn nicht ausgelagert worden war.

12b = Integer-Konstante, gleich dem vom abgelaufenen Modul bisher be-
ndétigten Platz in Bytes (aufgerundet auf 2 K Bytes), wenn dieser

geldscht wurde; gleich O, wenn er nicht geldscht wurde.

ig = Integer-Variable, gleich dem Fehlercode.

Nachrichten:

Wenn ein Zeiger zu einem Restart—DB aufgehoben wurde, druckt KSIL2

(in KSCHP) die folgende Mitteilung ins Protokoll:
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KS-NACHRICHT: RESTART-DB Blockname Index 1 izw WURDE IN DIE RI GESCHRIEBEN.

Hierbei sind Blockname, Index izw der Externblockname bzw. die Wortzahl
des DB.

Fehlercodes:

2 00

2 00

00
00
00
00
00
00
00
00
00
00

AU A T A VTR Lo R \C I AT A B A B AV I v}

Fir jeden
Protokoll:

03 :

OL::

87 :
92 :
96 :
08 :
06 :
: Sl~Lesefehler (s. Routine KS13).

o1
98
o7
89
91

Der Kernspeicher reicht fiir die riickzulagernden IL'-DB nicht aus,
da inzwischen die Tabellen zu lang sind.

Der Kernspeicher reicht fiir den riickzulagernden alten Modul nicht
aus, da inzwischen die Tabellen zu lang sind.

Programmfehler.

Programmfehler.

Programmfehler.

Kernspeicheriiberlauf (s. Routine KS13).

SL~-Uberlauf (s. Routine KS13).

SL/Rl~Lesefehler (s. Routine XS08).

: RL~Uberlauf (s. Routine KSCHP1).
: RL~Lesefehler (s. Routine KSCHP1).
: Programmfehler (s. Routine KSCHP1).

dieser Fehlercodes druckt KSIL2 die folgende Mitteilung ins

KS-FEHLER iq

Alle diese Fehlercodes fithren asnschlieBend zum Abbruch des KAPR@S-Jobs.

Gerufene Routinen:

KSST@P, KSCHP1, KS13, KS12, KS10, KS08, KS1k, KS02, KS09.
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Abb. 9.1 zeigt an einem Beispiel die Schiebevorginge in KSIL2.

Diagramm (a) zeigt den Zustand des Feldes IL zu Beginn der Routine. Der
freie Platz, der aus dem Platz des abgelaufenen Moduls, der im abge-
laufenen Modul lokalen IL~DB, ihrer AT-Eintrége und der Tabellen des ab-
gelaufenen Moduls, sowie aus dem bisher unbenutzten IL-Bereich besteht,

ist durch Schraffur gekennzeichnet.

Diagramm (b) zeigt den Zustand des Feldes IL nach Durchlaufen der Routine
KS1h und dem Erniedrigen der Schachtelungstiefe. Die IL~DB, zu denen im

alten Modul Zeiger gesetzt sind, sind durch fette Striche gekennzeichnet.

Diagramm (c) zeigt den Zustand des Feldes IL, nachdem die erwihnten ge-

kennzeichneten DB nach oben rotiert worden sind.

Diagramm (d) zeigt den Zustand des Feldes IL am Ende der Routine. Hierbei
ist angenommen, daR keine IZ"—DB ausgelagert werden brauchten. In der IL'
stehen Jetzt auBer den erwdhnten gekennzeichneten DB auch DB, die vorher
in der EL gestanden sind. Der Platz fiir den alten Modul ist bereitge-

stellt worden.
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lmd

111!

11!

lat

lzz

11’

lap
liv

nil

B
N

1 T
P
3

=

i
(a)

lmd=1il'

abgelaufener

1md=1i1"' ]

¢ Modul I1~DB
]
B lat  +
AT
lzz -t
IL' 1
AT
unbenutzter
IL~Bereich
e
b lil! Pt ap
IL! LR ] IL! $e
lap T AP
AP ltv -
TV TV
nil -
(b)

lmd

J1

lat T

lzz
lil! § o

ILIH

lap <+ AP
ltv 'L v
nil -

(e)

Abb. 9.4: Zustand des Feldes IL zu verschiedenen Zeitpunkten in KSIL2

Platz fir
den alten
Medul L1
iLt
J2=111'' o
IL"
't\.-
\\\ AT
lzz -
unbenutzter
IL~Bereich
1il' ? Yage
IL' 1]
lap 4
AP
ltv v
nil -
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Nichster Eintrag
der ETS

Letzter
Eintrag der

ET_ 17
s

nein
der Zeiger zuh
DB noch ge-
setzt ?

Suchen von Blockname
und Index des DB in
der BTS

20087 + 1IQ

KSCHP!: Aufheben des
Zeigers zum DB

Fehler-
code IQT 7 O

ja

die L#nge des
alten Moduls O

?

nein

KS09: GETMAIN, d.h. Belegen
des gesamten Modulspeicher-—
platzes fiir die IL

GETMAIN
ausgefithre ?

ja

KSi4: Dichtschieben der DB in
der IL nach oben, unter
Elimination der im Modul s-ter
Stufe lokalen DB




\if
-4

Loschen der Tabellen
ZT , BT , LT , ET
s s s s

v

| s=l + 55 ~1 >+ m l

PaRt
der alte

Modul in den
Kernspeicher

nein

ja

< Erster Eintrag der BT, >

< Nichster Eintrag der ETS >ﬁ,®

Eintrag der
ETS ?

der Zeiger
zum DB noch
gesetat

282 -

Steht
der DB in
der IL ?

KS10: Rotation des DB
innerhalb der IL nach
oben und Korrektur des
AT~Eintrags

0O in Spalte !
des ETS—Eintrags

O - Spalte | und 2
des ETS—Eintrags

die ausgelagerten
Zeiger-DB und ihre AT-
Eintrdge in die

Miissen
dazu andexe

20003 -+ IQ

nein

DB ausgelagert
werden
?

KS813: Auslagern von IL-DB
auf die EL

code IQT 7 O

IQT + 20000 + IQ
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™
v

KS02: Verschieben der DB, zu denen
keine Zeiger gesetzt sind, und der
AT in der IL nach unten

KS12: Korrektur der LT-Eintrige
der verschobenen DB

)’

Setzen der Grenze zwischen
IL' und IL"

Letzter Eintrag
der ETS

Erster
Eintrag der
ETs ?

nein
Vorangehender Eintrag
der ETS

D in Spalte 1
des ET_-Eintrags
S 4

Steht nein
der DB in der

1L ?

KS08: lbertragen des DB aus der
EL an seine Adresse in der IL'
und Erstellen eines AT-Eintrags

KS02: Verschieben des DB
an seine Adresse in der
L'

code IQT ? O IQT + 20000 + IQ

Wenn der DB kein Alter Restart-DB
ist: Vergessen des DB in der EL

die Linge des
alten Moduls O

KS09: FREEMAIN,d.h, Preigabe
des vom alten Modul be-
nbtigten Speicherplatzes

KS~FEHLER
IQ)
@ KSST@P:

Jobabbruch
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9.4.2.6 Routine KSREAD (Fortran)

KSREAD lagert einen ausgelagerten Modul in den Kernspeicher zuriick.

Aufruf und Parameter:

CALL KSREAD (fmodul, 1, movly)

fmodul = Real-Feld: siehe Erlauterung.
1 = Integer-Konstante: Lénge des Feldes fmodul in Worten.
movly = Integer-Konstante: O, wenn der riickzulagernde Modul ein-

fache Struktur hat; 1, wenn der riickzulagernde Modul
Overlgy-Struktur hat.

Gerufene Routinen: keine

Erléuterungen:

Die Routine KSREAD ist das Gegenstiick zur Routine KSWRIT (s.9.L4.2.3). Sie
wird von der Systemroutine KSEXEC aufgerufen, wobei als Adresse des Feldes
fmodul die Anfangsadresse eines Moduls im Kernspeicher und in 1 seine

Lénge angeliefert wird.

Wenn movly = O ist, fiihrt KSREAD folgende Fortran-I/@-Operationen aus:
BACKSPACE n,, READ(n1) FM@DUL, BACKSPACE n, (s. 8.7). Damit wird der im
Kernspeicher stehende Modul durch die auf der Datei n, stehende Version
iberschrieben. Wenn movly = 1 ist, wird zusédtzlich vor der READ-Operation
das 2. Wort des Moduls gerettet und nach der READ-Operation zurlickge-

speichert.

9.4.2.7 Routinen KSZTO, KSZT1, KSZT2, KSZT3 (Fortran)

Diese Routinen berechnen Angaben (insbesondere Zeiten) fiir die Job-
und Modulstatistik. Siehe auch die Abschnitte Jobstatistik und Modul-
statistik. Die GréBe m (in IPTE(65)) wird in der Routine KSST@P bendtigt.
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9.4.2.7.1 Routine KSZTO (Fortran)

Aufruf: CALL KSZTO
KSZTO wird von KSEXEC/KSLADY aufgerufen, unmittelbar nachdem KSEXEC/KSLADY vom

Modul s-ter Stufe (s>0) aufgerufen wurde. KSZTO berechnet die bisherige CPU-
Zeit und die bisherige Verweilzeit des Moduls s-ter Stufe:

tc - tcs . Atc Atcs + Atc -+ Atcs

t,. -t > At Atvs + A‘t.v -+ Atvs

Ferner wird die bisherige CPU-Zeit aller Moduln berechnet:

At .+ At -+ At
C [

cM M

O-m

Gerufene Routinen: ZEIT, DATUM, KSDTZT

9.4.2.7.2 Routine KSZT1 (Fortran)

Aufruf: CALL KSZT1

KSZT1 wird von KSEXEC/KSLADY aufgerufen, unmittelbar bevor KSEXEC/KSLADY den
Modul s—-ter Stufe (s gegeniiber dem KSZTO-Aufruf um 1 erhdht) aufruft. KSZT1

initialisiert die CPU~Zeit und die Verweilzeit des Moduls s—ter Stufe

und speichert seine Anfangszeiten:
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(@]
¥
>
ct
¢t
+

F

b
cs Cc cs

0 + At t, >t
vs

Ferner wird die bisher gréBte Schachtelungstiefe des KAPR@S-Jobs be-

rechnet:

Max(s, s) > s

1->m

Gerufene Routinen: ZEIT, DATUM

9.4.2.7.3 Routine KSZT2 (Fortran)

Aufruf: CALL KSZT2

KSZT2 wird von KSExEc/KSLADYaufgerufen,unmittelbarnachdmnausdemModul
s—-ter Stufe (s wie beim KSZT1-Aufruf) in KSEXEC /KSLADY zuriickgesprungen wurde.
KSZT2 berechnet die CPU-Zeit und die Verweilzeit des Moduls s-ter Stufe:

t -t > At b, + At > AL

¢ cs ¢ es

t, = t__ > At At + At > At
v vs v s

Ferner wird die bisherige CPU-Zeit aller Moduln berechnet:

At .+ At > At
c c

cM M
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Weiter wird die bisher kleinste Lénge des unbenutzten IL-Bereichs be-

rechnet:
Min(1, 1i1''' - 1zz) > 1

O-+m

SchlieRlich wird, falls der Modul s-ter Stufe ein Bibliotheksmodul war,
der MV-Eintrag des Moduls wie folgt berichtigt:

a) a+ 1> a, d.h. die Anzahl aller Aufrufe des Moduls wird erhdht.

b) IAt_ + At o+ IAt,, d.h. die Summe der CPU-Zeiten des Moduls wird
erhéht.

c) Mln(mlncv, Atcs/Atvs) + min__, Max(maxcv, AtCS/Atvs) > max .,

d.h. Minimum und Maximum von CPU-Zeit bezogen auf Verweilzeit des

Moduls werden ggf. erniedrigt bzw. erhéht.
Wahrend der Berichtigung ist die MV-Datei durch KSRAC gegen Zugriffe

anderer KAPR@#S-Jobs geschiitzt.

Nachrichten:

KSZT2 druckt die folgende Mitteilung ins Protokoll:

KS-NACHRICHT: M@DUL modul WURDE AUF STUFE s ABGESCHL@SSEN; T(CPU)=
At SEK.; T(VW)= At__ SEK.
cs vs

Hierbei ist modul der Name des Moduls s—ter Stufe.

Gerufene Routinen: ZEIT, DATUM, KSDTZT, KSRAC
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9.4,2.7.4 Routine KSZT3 (Fortran)

Aufruf: CALL KSZT3
KSZT3 wird von KSEXEC/KSLADY aufgerufen, unmittelbar bevor KSEXEC/KSLADY in

den Modul s-ter Stufe (s gegeniiber dem KSZT2-Aufruf um 1 erniedrigt; s>0) zuriick-

springt. KSZT3 speichert die Anfangszeiten des Moduls s—ter Stufe:

Gerufene Routinen: ZEIT, DATUM.
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9.4.3 Systemroutine KSLPRD (Assembler)

KSL@RD wird im Modul s-ter Stufe, s > 1, dann aufgerufen, wenn Moduln in
den Kernspeicher geladen werden sollen, um spiter mit KSLADY aufgerufen zu
werden oder wenn mit KSL@PRD geladene Moduln im Kernspeicher geldscht werden

sollen.

Aufruf und Parameter:

CALL KSLERD (%n, modul,,..., modul , iq)

n = Integer-Konstante, gleich der Anzahl der zu ladenden (+n) oder zu

1l6schenden (-n) Moduln.

moduli = Literalkonstante (2 Worte), gleich dem Namen eines zu ladenden oder

zu 18schenden Moduls; i = 1,..., n.

iq = Integer-Variable, gleich dem Fehlercode.

Gerufene Routinen:

KSILO, KSKENZ, KSST@P, KSL@RR

Fehlercodes: (mit x = i+l)

140024 : {berlauf der Tabelle PTIV (mehr als 10 Eintrige) beim Laden.
140x27: Der zu l&schende moduli ist nicht der letzte im Modulbereich.
140x28: a) Der zu ladende moduli ist in der Modulschachtelung schon aktiviert;
b) der zu l¥schende moduli ist in der Modulschachtelung noch aktiviert.
140x29: Der zu ladende moduli ist in den Bibliotheken nicht zu finden
(s. Routine KSKENZ).
140009: Die zu ladenden Moduln finden im Kernspeicher keinen Platz
(s. Routine KSILO).
140090: Programmfehler (s. Routine KSILO).
140087: Programmfehler (s. Routine KSILOj).
140096: Programmfehler (s. Routine KSILO).
140008: Kernspeicheriiberlauf (s. Routine KSILO).
140006: SL-Uberlauf (s. Routine KSILO).
140097 : SL-Lesefehler (s. Routine KSILO).
140007: RL-Uberlauf (s. Routine KSILO).
140089: RL-Lesefehler (s. Routine KSILO).
140091: Programmfehler (s. Routine KSILO).
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Fiir die Fehlercodes 140024, 140x27 und 140x28 wird in der Routine KSL{RR
eine Fehlermeldung ausgedruckt, fiir die anderen Fehlercodes in den ange-

gebenen Routinen.

Fehlercodes mit den Endziffern kleiner 10 oder gréBer/gleich 80 fihren
anschlieBend zum Abbruch des XAPR@S-Jobs.

Erlauterungen:

Die Routine KSL@RD hat die Aufgabe, Moduln in den Kernmspeicher zu laden
(n>0) oder aus dem Kernspeicher zu entfernen (n<0). Vor dem Laden wird
geprift, ob der zu ladende Modul schon im Kernspeicher steht. Falls ja,

wird die zugehdrige Aktivierungskennzahl getestet (modken, s. Tabelle PTIV):

modken=0 : Der Modul ist nicht aktiviert;

modken=1 : Der Modul ist aktiviert.

Durch den Aufruf der Routine KSKENZ werden die Strukturkennzahl, die
Linge und die Bibliothekskennzahl des Moduls festgestellt.

Die obigen GroRen werden in die Tabelle PTIV

eingetragen. Die Modulldngen werden auf die nichste durch 2 X teilbare
Zahl aufgerundet, und die Interne Lifeline wird um die Summe der aufge-
rundeten Werte nach unten mittels eines KSILO-Aufrufs verschoben. In

den nunmehr freigewordenen Kernspeicher werden die Moduln in der Reihen-—
folge modul1 bis moduln mittels L@PAD-Makroaufrufen geladen.

Sollen Moduln mittels eines KSL@RD-Aufrufs aus dem Kernspeicher ent-—

fernt werden, milssen drei Voraussetzungen erfiillt sein:

1) Die Moduln miissen {iberhaupt im Kernspeicher vorhanden und durch
einen KSL@RD-Aufruf geladen worden sein.

2) Die Moduln diirfen in der Modulschachtelung nicht aktiviert sein
(modken=0 in der Tabelle PTIV).

3) Die Moduln miissen im letzten Teil des Kernspeicher-Modulbereichs

stehen.
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Beispiel:

MODA

MODB

MODC Modulbereich

MODD

MODE

richtig: CALL XKSL@RD (-1, MODE, IQ)
oder: CALL KSL@RD (-2 M@DD, M@DE,IQ)
oder: CALL KSL@RD (-3, M@DE, M@DC, M@DD,IQ)

falsch:  CALL KSL¢RD (-1, M@DD,IQ)
oder: CALL KSL@RD (-2, M@DB, M@DC,IQ)

Die dritte Voraussetzung muB erfillt sein, da die gesamte Region-—
Verwaltung vereinfacht wird, wenn der Modulbereich immer dicht ge-

speichert ist.

Sind alle Voraussetzungen erfillt, werden die Moduln mittels DELETE-
Mekroaufrufen geldscht. Der freigewordene Speicherplatz wird von KAPR@S
wieder durch einen KSILO-Aufruf belegt, der die Interne Lifeline nach

oben verschiebt.

Ein KSL@RR-Aufruf impliziert Aufrufe der Systemroutine KSCHP fiir alle DB,

zu denen im rufenden Modul Zeiger gesetzt sind.
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Adresse von IQ -+ ICAD
0+ 1Q

1+ I, NM@D + NM@DZ
0-+L

Ist
M@DUL(I)
in der
Parameterliste gleich
einem M@DNAM (z.B.
dem J-ten)in der PTIV?

L@PADPE

140028+100(1+1) + IQ
M@DUL(I) + NAMZ

i

KSL@RR: Ausdrucken einer
Fehlermeldung mit NAMZ

140024

(NM@D+1)710 > 19

KSL@PRR: Ausdrucken
einer Fehlermeldung

140000+ 100(1+1) + IQ

i

KSKENZ: Feststellen von Lange und
Kennzshlen des Moduls M@DUL(I}

Fehler-
code IQ von
KSKENZ?0

NM@D+1 + NM@D
Modulname, Lénge und Kennzahlen
+ PTIV nach MPDNAM(NM@D) MLEN(NM@D),
MTEST (NM@D) und M@VLY(NM@D);
0 -+ MPDKEN(NM@D), s + MS(NM@D)
L+MLEN(NMPD) + L

KSILO: Verschieben der IL
um L Bytes nach unten
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MTEST ( NM@DZ )
in dger PTIV70

LYAD zum Laden des Moduls LPAD zum Laden des Moduls
M@DNAM(NM@DZ) von der Modulbibliothek MPDNAM(NM@DZ) von der Testmoduldatei

Entryadresse des Moduls_=
MENTRY (NM@DZ) in der PTLV

¥

f NM@DZ+1 + NM@DZ

,/”5;;;35;;35\\\‘

DELETEP e e ""{Léschen von Moduln

Ist Ist
M@DNAM( NM@D) irgendein
in der PTI gleich einem

M@DNAM in der PTI gleich

einem Modulnamen (z. B

dem J-ten) in der Para-

meterliste
?

Modulnamen {z.B. dem J-ten)
in der Paremeterliste
9

M@DKEN dazu
10

7 . 140027 140028
+ IQ + 19
DELETEPO

IQ+100{J+1) » IQ
M@DUL(J) + NAMZ
DELETE zum LOschen des Moduls t
M@DNAM(NM@D) im Kernspeicher

i

L+MLEN(NM@D) -+ L
I+1 > I, NM@D-1 + NM@D

KSL@RR: Ausdrucken einer
Fehlermeldung mit NAMZ

Can )—

l IQ + Adresse in ICAD
> NM@D?0

GETST

KSILO: Verschieben der IL
um L Bytes nach oben
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9.4.3,1 Routine KSLYRR (Fortran)

KSLORR druckt die Fehlermeldungen der Systemroutine KSL@RD ins Protokoll.

Aufruf und Parameter:

CALL KSLgRR (Tq, modul)

ig = Integer-Konstante, gleich dem auszudruckenden Fehlercode.

modul= Literalkonstante (2 Worte), gleich dem auszudruckenden Modulnamen.
Gerufene Routinen: Keine
Erlduterungen:
Fiir den Fehlercode iq = 140024k druckt KSL@RR die folgende Mitteilung ins
Protokoll:

KS-FEHLER iq

Fliir alle anderen Fehlercodes wird ausgedruckt:

KS-FEHLER iq; modul
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9.4.3.2 Routine KSILO (Fortran)

KSILO bereitet den Kernspeicher filir das Laden von Moduln vor oder raumt
ihn nach dem Idschen von Moduln auf. Noch gesetzte Zeiger im rufenden
Modul werden aufgehoben. Wenn Moduln gelOscht wurden, wird die IL um
den freigewordenen Platz verlingert. Wenn Moduln geladen werden sollen,
wird die IL um den bendtigten Platz geklirzt; ggf. werden vorher DB aus

der IL in die EL ausgelagert.

Aufruf und Parameter:

CALL KSILO (Ib, iq)

1b = Integer—Konstante; ihr Betrag gibt die Lénge der zu ladenden oder
geldschten Moduln in Bytes an (aufgerundet auf 2 K Bytes); ein

positives Vorzelchen bedeutet Laden, ein negatives Vorzeichen bedeu-

tet LdOschen von Moduln.

iq = Integer-Variable,gleich dem Fehlercode.

Nachrichten:

Wenn ein Zeiger zu einem Restart-DB aufgehoben wurde, druckt KSILO (in

KSCHP) die folgende Mitteilung ins Protokoll:
KS~-NACHRICHT: RESTART-DB Blockname Index 1 izw WURDE IN DIE RL GESCHRIEBEN.

Hierbel sind Blockname, Index und izw der Externblockname bzw. die Wort-

zahl des DB.
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Fehlercodes:

14 00 09 : Die zu ladenden Moduln finden im Kernspeicher keinen Platz.
14 00 90 : Programmfehler.

14 00 87 : Programmfehler.

14 00 96 : Programmfehler.

14 00 08 : Kernspeicheriiberlauf (s. Routine KS13).

14 00 06 : SL-Uberlauf (s. Routine KS13).

1k 00 97 : Sl-Lesefehler (s. Routine KS13).

1k 00 O7 : RL-Uberlauf (s. Routine KSCHP1).

14 00 89 : RL-Lesefehler (s. Routine KSCHP1).

14 00 91 : Programmfehler (s. Routine KSCHP1).

Fir jeden dieser Fehlercodes druckt KSILO die folgende Mitteilung ins
Protokoll:

KS~FEHLER igq

Alle diese Fehlercodes filihren anschlieBend zum Abbruch des KAPR@S-Jobs.

Gerufene Routinen:

KSST@PP, KSCHP1, KS13, KS12, KS02, KS09.
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der ETg
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t KSILO »
<Erster Eintrag der ETS >

/

[

Letzter
Eintrag der
ETg ?

Ist

nein der Zeiger

zum DB noch ge-~
setzt ?

Suchen von Blockname
und Index des DB in
der BT,

nein
Gefunden ?

ja

KSCHP1: Aufheben des
Zeigers zum DB

Fehler=- <
code IQT ? O

14 00 87 + IQ

14 00 96 +~ 10

IQT + 4 00 00 » 1IQ




laden

Sollen
Moduln geladen

Missen
DB ausgelagert
werden ?

KS02: Verschieben
der IL nach unten

y

oder geldscht
werden?

Linge der
Moduln O

der bendtig-
te Platz in der IL
freigemacht werden ?

KS513: Auslagern von
IL -~ DB auf die EL

KS09: FREEMAIN,

d.h. Freigabe des von den zu
ladenden Moduln bendtigten
Speicherplatzes

Fehler-
code IQT ? O
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18schen

nein

14 00 09 + IQ

KS09: GETMAIN, d.h. Belegen
des freienm Modulspeicherplatzes
fir die IL
nein
GETMAIN
ausgefiihrt 14 00 90 + IQ
?

IQT + 14 00 00 - IQ

) ()

KS02: Verschieben der IL
so, daf die zu ladenden
Moduln Platz haben

KS12: Korrektur der
LT-Eintrige der ver-
schobenen DB

KS09: FREEMAIN,

d.h. Freigabe des von den zu
ladenden Moduln benBtigten
Speicherplatzes

V

KS02: Verschieben
der IL nach oben

0 - IQ

/

KS~Fehler
[$1))

/

KSST@P:
Jobabbruch
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KSPUT/KSPUT1 (Fortran)

KSPUT wird im Modul s-ter Stufe, s > 1, dann aufgerufen, wenn ein Teil-

DB aus einem moduleigenen Feld in die Lifeline Ubertragen werden soll.

KSPUT sucht den Blocknamen in der BTS des rufenden Moduls, tridgt ihn in
der BT ein, falls er dort noch nicht steht, schreibt den Teil-DB in die Life-
s

line und vermerkt die Lifeline-Adresse
adresse des Teil-DB in der LT, wobei ¢ die Stufe des Moduls ist, in dem

der DB lokal ist.

Der Entry KSPUT1 wird vom KSP, also auf O-ter Stufe, benutzt.

KSPUT darf nur flir solche Teil-DB aufgerufen werden, die bisher noch

sowie die Wortzahl und Relativ-

nicht in der Lifeline stehen. KSPUT darf aber nicht aufgerufen werden

flir Alte Restart-DB und fir DB, zu denen in irgendeinem Modul t-ter

Stufe, T < s, noch ein Zeiger gesetzt ist. Solche DB kdnnen nicht er-

ginzt oder verlangert werden.

Ein Teil-DB wird in die IL, SL oder RL gemdB folgender Tabelle iiber-

tragen:

Teile des DB
stehen schon
in der ...

In der IL ist Platz frei

In der IL ist kein Platz frei

SL oder RL Teil-DB => SL bzw. RL Teil-DB =>SL bzw. RL
allein
IL allein®’ || Teil-DB => IL Vorhandene Teil-DB => SL,

vorhandene Teil-DB in der
16schen, Teil-DB => SL

IL

SL und IL Vorhandene Teil-DB in der | Vorhandene Teil-DB in der
SL vergessen, IL 16schen, Teil-DB => SL
Teil-DB => IL

RL und IL Teil-DB => RL Vorhandene Teil-DB in der
Teil-DB => IL IL 16schen, Teil-DB =>RL

In der Life- Teil-DB => IL; Teil-DB => SL oder RL

line stehen
noch keine
Teile des DB

%)

bei Restart-DB auRerdem:
Teil-DB => RL

Fir Restart-DB hier nicht mdglich.
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Unter der IL ist hierbei die IL'' zu verstehen, susgenommen der Fall, dal
Teile des DB schon in der IL' stehen (mit aufgehobenem Zeiger); der neue
Teil-DB kommt dann ebenfalls in die IL', oder zusammen mit den vorhandenen

Teil-DB in die IL''.

Aufruf und Parameter:

CALL KSPUT (name, ind, ifeld, kdb, izw,igi)

CALL KSPUT1 (name, ind, ifeld, kdb, izw, kltr, o, ig)

name = Literalkonstante (4 Worte), gleich dem einfachen Blocknamen des

DB (als Inhalt eines Integer-Feldes der Dimension 4).
ind = Integer-Konstante, gleich dem Index zum Blocknamen des DB.

ifeld = (Integer—)Feld der Dimension > izw, in welchem der zu lber-

tragende Teil-DB steht.

kdb = Integer-Konstante, gleich der Relativadresse des Teil-DB im DB.

izw Integer-Konstante, gleich der Wortzahl des Teil~DB.

kltr = Integer-Konstante, gleich der Adresse des zum DB gehdrigen

LTG—Eintrags, bezogen auf den Anfang der LTo'

o = Integer-Konstante, gleich der Stufe des Moduls, in dem der
DB lokal ist.

iq = Integer-Variable, gleich dem Fehlercode.

Nachrichten:

Wenn ein Teil-DB in die RL lbertragen wurde, druckt KSPUT (in KS16)

die folgende Mitteilung ins Protokoll:

KS-NACHRICHT: RESTART-DB Blockname Index kdb izw WURDE IN DIE RL GESCHRIEBEN.

Hierbei ist Blockname, Index der Externblockname des DB,
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Fehlercodes:

6 02 15 : Der Index ind ist kleiner/gleich Null.

6 O4 40 : Die Relativadresse kdb ist kleiner/gleich Null.
6 05 41 : Die Wortzahl izw ist kleiner/gleich Null.

6 00 35 : Der DB ist ein Alter Restart-DB.

6 00 45 : Der Teil-DB steht (zumindest teilweise) schon in der Lifeline.
6 00 33 : Zum DB ist ein Zeiger gesetzt.

6 00 08 : Kernspeicheriiberlauf (s. Routine KSO05).

6 00 06 : SL-Uberlauf (s. RoutinenkKS05, KS06, KS18).

6 00 97 : Sl~Lesefehler (s. Routinen KSO05, KS06, KS18).

6 00 0T : RL~Uberlauf (s. Routine KS16).

6 00 89 : RL-Lesefehler (s. Routine KS16).

6 00 94 : Programmfehler.

6 00 95 : Programmfehler.

6 00 91 : Programmfehler (s. Routine KS16).

Fiir jeden dieser Fehlercodes druckt KSPUT die folgende Mitteilung ins

Protokoll:

KS-FEHLER iq; name ind kdb izw

Fehlercodes mit den Endziffern kleiner 10 oder grdRer/gleich 80 fiihren
anschlieBend zum Abbruch des KAPR@S-Jobs.

Gerufene Routinen:

KSST@P, KS05, KSOL, KS11, KSO06, KS18, KS16, KStih, KS02, KSO3



KSST@P:
Jobabbruch

60215 - IQ

60440 + IQ

60541 + IQ

5b 4

KS803: Suchen von
NAME in der BT

. (::)l K805: Versuch, in der IL Platz
nein flir einen BT _-Eintrag mit IND
Indices zu schaffen.

Fehler-
code IQT ? ©

IND in der BT
vorgesehen
?

IQT + 60000 + IQ ]

KSO4: Platzreservierung
fir den BTS-Eintrag

¥

Erstellung eines BT4-Ein-
trags fiir NAME, IND

nein @

KS05: Versuch, in der IL
Platz fiir einen LT -Eintrag
zu schaffen

Gibt
es einen LT~
Eintrag zu NAME,
IND ?

KSPUT!

Ist

Fehler-

der DB ein

S

60035 + IQ Alter Restart- code IQT ? O IQT + 60000 + IQ ]
DB ?
60045 + T a %sFl-DB KSO4: Platzreservierung
Q er lel fiir den LT -Eintrag
leer ? s
Erstellung eines LTS—Ein-
trags fiir den DB
60033 + IQ

Ergidnzung des BTS—Eintrags
fiir den DB
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KDB 7 1

KS05: Versuch, in der IL

Platz fiir einen LT -Eintrag
a

zu schaffen

Fehlex—
code IQT ? O

IQT + 60000 ~ IQ

KSO4: Platzreservierung
fir den LT,- Eintrag

Erstellung eines LT -Eintrags
fiir den Teil-DB
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Ist
in der IL
Platz fiir den ganzen

KS11: Platzreservierung

DB und einen AT- fiir den ganzen DB

Eintrag
7

nein

Steht
der DB in der
iL ?

nein der zu schrei~
bende Teil-DB hinter
den letzten

Teil-DB
7

Steht

der DB noch

in der IL'
?

ja nein
Suchen des ET_~ 60094 ~ IQ

? 99
Eintrags des DB Gefunden ?

ja

0 > Spalte | und 2
des ET ~Eintrags

l

Suchen des AT-
Eintrags des DB

60095 ~ IQ

KS02: Lischen des AT-Ein-
trags und Dichtschieben der
AT

nein

in der IL

Platz flr den

ganzen DB
?

Platz fiir den um de
zu schreibenden Teil-

KS11: Platzreser-
vierung fiir den
D

KS1l: Platzreservierung fiir
die Exweiterung des DB

KS02: Uibertragen des DB aus
der IL' in die IL"

Erstellen eines \L

AT-Eintrags @

Iz
IFELD ===3 DB(KDB)

Ist
der DB ein
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KSGET wird im Modul s-ter Stufe, s > 1, dann aufgerufen, wenn ein DB-
Teil aus der Lifeline in ein moduleigenes Feld Ubertragen werden soll.
KSGET sucht den Blocknamen in der BTs des rufenden Moduls und stellt
fest, ob der DB in der IL und/oder in der EL steht. Steht er nicht in
der IL, so wird er (vollsténdig) aus der EL in die IL (und zwar in die
IL'') Ubertragen, falls dort Platz frei ist; er wird in der EL aher
nicht vergessen. Der gewiinschte DB-Teil wird dann aus der IL, oder,
wenn der DB nur in der EL steht, aus der EL in das moduleigene Feld

ibertragen.
Der Entry KSGET?1 wird vom KSP, alsc auf O-ter Stufe, benutzt.

KSGET darf beliebig oft fiir solche DB-Teile, die in der Lifeline stehen,
aufgerufen werden. Steht der DB-Teil nicht oder nicht vollsténdig in
der Lifeline, so werden nur die vorhandenen Worte iibertragen, die feh-
lenden Worte im moduleigenen Feld mit Nullen gefiillt und der Fehler-

code gesetzt.

Aufruf und Parameter:

CALL KSGET (name, ind, ifeld, kdb, izw, iq)

CALL KSGET1 (name, ind, ifeld, kdb, izw, kltr, o, ig)

name = Literalkonstante (4 Worte), gleich dem einfachen Blocknamen des
DB (als Inhalt eines Integer-Feldes der Dimension 4).

ind = Integer-Konstante, gleich dem Index zum Blocknamen des DB.

ifeld = (Integer-)Feld der Dimension > izw, in welches der DB-Teil iiber-
tragen werden soll.

kdb = Integer-Konstante (oder-Varisble, s.u.), gleich der Relativ-
adresse des DB-Teils im DB.

izw = Integer-Konstante (oder-Variasble, s.u.), gleich der Wortzahl
des DB-Teils.

kltr

Integer-Konstante, gleich der Adresse des zum DB gehdrigen LTG—
Eintrags, bezogen auf den Anfang der LTc'

o] = Integer—-Konstante, gleich der Stufe des Moduls, in dem der DB



lokal ist
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ig = Integer-Variable, gleich dem Fehlercode.

Fehlercodes:

5 01 11 : Auf Stufe & gibt es keinen DB mit dem einfachen Blocknamen name.

5 02 15 : Der Index ind ist kleiner/gleich Null.

5 02 16 : Auf Stufe s gibt es keinen DB mit dem Index ind zum Blocknamen
name.

5 O4 4O : Die Relativadresse kdb ist kleiner/gleich Null.

Wenn dieser Fehler asuftritt, wird in kdb und izw Information
Uber Lange und Aufbau des DB zurilickgegeben:

Wenn kdb=0: Gesamtlénge des DB ndb-+izw;

wenn kdb<0: kdbi"kdb, izwi—>izw, WO kdbi und izwi die Relativ—
adresse und die Wortzahl des ersten Teil-DB i sind, fir den
kdbizlkdbl ist; wenn es keinen solchen Teil-DB gibt i O+kdb,
ndb+izw.

5 05 41 : Die Wortzahl izw ist kleiner/gleich Null.

5 00 42 : Der DB ist leer.

5 Ok 43 : Es wurden leere Teile des DB in das moduleigene Feld iiber—
tragen, und zwar Teile, die vor oder zwischen den vorhandenen
Teil-DB liegen (evtl. ist die Relativadresse kdb zu klein).

5 05 44 : Es wurden leere Teile des DB in das moduleigene Feld iiber-
tragen, und zwar Teile, die hinter den vorhandenen Teil-DB
liegen (evtl. ist die Wortzahl izw zu groB).

5 00 98 : SL/RL~Lesefehler (s. Routine XS08).

5 00 88 : SL/RL~Lesefehler.

Flir jeden dieser Fehlercodes druckt KSGET die folgende Mitteilung ins

Protokoll:

KS-FEHLER iq; name ind kdb izw

Fehlercodes mit den Endziffern kleiner 10 oder grdéBer/gleich 80 fiihren
anschlieBend zum Abbruch des KAPRPS-Jobs.

Gerufene Routinen:

KSST@P, KS11, KSO08, KS03
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9.4.6 Systemroutine KSCH (Fortran)

KSCH wird im Modul s-ter Stufe, s>1, dann aufgerufen, wenn ein DB-Teil
in der Lifeline mit dem Inhalt eines moduleigenen Feldes iiberschrieben
werden soll. KSCH sucht den Blocknamen in der BTS des rufenden Moduls
und stellt fest, ob der DB in der IL und/oder in der EL steht. Dann
wird der DB-Teil in der IL, SL oder RL gemdB folgender Tabelle gedndert:

Der DB steht in der ...

SL oder RL sllein Der DB-Teil wird in der SL bzw. der RL
iberschrieben

IL allein Der DB-Teil wird in der IL iiberschrieben

SL und IL Die vorhandenen Teil-DB werden in der SL
vergessen; der DB-Teil wird in der IL
iiberschrieben

RL und IL Der DB-Teil wird in der RL und in der IL
iberschrieben

KSCH darf nicht aufgerufen werden fiir Alte Restart-PB. Sonst darf KSCH
beliebig oft fiir solche DB-Teile, die in der Lifeline stehen, aufge-
rufen werden. Steht der DB-Teil nicht oder nicht vollstidndig in der
Lifeline, so werden nur die vorhandenen Worte iliberschrieben und der

Fehlercode gesetzt.

Aufruf und Parsameter:

CALL KSCH (name, ind, ifeld, kdb, izw, iq)

name = Literalkonstante (4 Worte), gleich dem einfachen Blocknamen des
DB (2ls Inhalt eines Integer-Feldes der Dimension k).

ind = Integer—Konstante, gleich dem Index zum Blocknamen des DB,

ifeld = (Integer—)Feld der Dimension > izw, mit dessen Inhalt der DB-
Teil Uberschrieben werden soll.

kdb = Integer-Konstante, gleich der Relativadresse des DB-Teils im DB.

izw = Integer-Konstante, gleich der Wortzahl des DB-Teils.

ig = Integer—Variable, gleich dem Fehlercode.
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Nachrichten:

Wenn ein in der RL stehender DB-Teil iberschrieben wurde, druckt KSCH

fiir Jeden geénderten Teil-DB die folgende Mitteilung ins Protokoll

KS-NACHRICHT: RESTART-DB Blockname Index i2 m WURDE IN DER RL GEAENDERT.

Hierbei ist Blockname, Index der Externblockname des DB, i2 die Relativ-
adresse im DB, ab der gedndert wurde, und m die Wortzshl, die ge&ndert

wurde.

Fehlercodes:

7 01 11 : Auf Stufe s gibt es keinen DB mit dem einfachen Blocknamen name.

T 02 15 : Der Index ind ist kleiner/gleich Null.

7T 02 16 : Auf Stufe s gibt es keinen DB mit dem Index ind zum Blocknamen
name.

00 35 : Der DB ist ein Alter Restart-DB.

Ok 40 : Die Relativadresse kdb ist kleiner/gleich Null.

05 41 : Die Wortzahl izw ist kleiner/gleich Null.

00 42 : Der DB ist leer.

N e

Oh 43 : Es wurde versucht, leere Teile des DB zu iiberschreiben, und
zwar Teile, die vor oder zwischen den vorhandenen Teil-DB
liegen (evtl. ist die Relativadresse kdb zu klein).

7 05 L4 : Es wurde versucht, leere Teile des DB zu iiberschreiben, und
zwar Teile, die hinter den vorhandenen Teil-DB liegen (evtl.
ist die Wortzshl izw zu groB).

7 00 97 : Sl-Lesefehler (s. Routine KS18).

T 00 91 : Programmfehler.

Flir jeden dieser Fehlercodes druckt KSCH die folgende Mitteilung ins
Protokoll:

KS-FEHLER iq; name ind kdb izw

Fehlercodes mit den Endziffern kleiner 10 oder grdBer/gleich 80 fiihren
anschlieBend zum Abbruch des KAPR@S-Jobs.

Gerufene Routinen: KSST@P, XKS18, KSO3
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KSDLT wird im Modul s-ter Stufe, s>1, dann aufgerufen, wenn ein in diesem
Modul lokaler DB geldscht werden soll. KSDLT sucht den Blocknamen in der
BTS des rufenden Moduls, stellt fest, ob der DB in der IL und/oder in der
EL steht und 16scht den DB in der IL bzw. vergiBt den DB in der EL.

Der Entry KSDLT1 wird vom KSP, also auf O-ter Stufe, benutzt.

Aufruf und Parameter:

CALL XSDLT (name, ind, iq)

CALL KSDLT1 (neme, ind, kltr, o, iq)

name = Literalkonstante (4 Worte), gleich dem einfachen Blocknamen des

DB (als Inhalt eines Integer—Feldes der Dimension k).
ind = Integer—-Konstante, gleich dem Index zum Blocknamen des DB.

kltr = Integer-Konstante, gleich der Adresse des zum DB gehdrigen LTG—

Eintrags, bezogen auf den Anfang der LTG.

s} = Integer—Konstante, gleich der Stufe des Moduls, in dem der DB
lokal ist.

iq = Integer-Variable, gleich dem Fehlercode.

Fehlercodes:

12 01 11 : Auf Stufe s gibt es keinen DB mit dem einfachen Blocknasmen name.
12 02 15 : Der Index ind ist kleiner/gleich Null.
12 02 16 : Auf Stufe s gibt es keinen DB mit dem Index ind zum Blocknamen
name.
=12 00 36 : Der DB ist auf Stufe s nichtlokal (der KSDLT-Aufruf wird ignoriert).
12 00 96 : Programmfehler.
12 00 95 : Programmfehler.

Flir jeden Fehlercode iq>0 druckt KSDLT die folgende Mitteilung ins Protokoll:

KS~FEHLER iq; name ind
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Fiir den Fehlercode iq = 120036 wird ausgedruckt:

KS—-WARNUNG iq; name ind

Fehlercodes mit den Endziffern kleiner 10 oder gréBer/gleich 80 filhren

anschlieBend zum Abbruch des KAPR@S-Jobs.

Gerufene Routinen:

KSST@P, KSCHP2, KS1k, KS02, KS03, KSOk.
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9.4,8 Systemroutine XSPUTP (Fortran)

KSPUTP wird im Modul s-ter Stufe, s>1, dann saufgerufen, wenn in Zeiger-
technik ein DB in die Lifeline geschrieben werden soll. KSPUTP sucht

den Blocknamen in der BTs des rufenden Moduls, tridgt ihn in der BTs ein,
falls er dort noch nicht steht, reserviert in der IL' Platz fir den DB*)
und liefert die IL'=-Adresse des flir den DB reservierten Bereichs, bezogen
auf ein beliebiges Feld, als Zeiger an. Die Lifeline—Adresse und die Wort-
zahl des DB werden in der L‘I'd vermerkt, wobeil ¢ die Stufe des Moduls ist,

in dem der DB lokal ist.

KSPUTP darf nur fir solche DB aufgerufen werden, von denen bisher noch
keine Teil-DB in der Lifeline stehen. KSPUTP nimmt an, daB der DB im
AnschluB an den KSPUTP-Aufruf in die IL geschrieben wird und legt die
Tabellen entsprechend an. Deshalb kann KSPUTP fiir jeden DB nur einmal
aufgerufen werden. Wird ein Neuer Restart-DB mit KSPUTP erstellt, so
wird er erst bei Aufhebung des durch KSPUTP gesetzten Zeigers (durch
KSCHP oder am Modulende) in die RL geschrieben.

Aufruf und Parameter:

CALL KSPUTP (name, ind, izw, ifeld, ip, ig)

name = Literalkonstante (4 Worte), gleich dem einfachen Blocknamen des
DB (als Inhalt eines Integer-Feldes der Dimension 4).

ind = Integer-Konstante, gleich dem Index zum Blocknamen des DB.

izw = Integer-Konstante, gleich der Wortzahl des DB.

ifeld = (Integer-Feld von beliebiger Dimension, auf das sich der Zeiger
ip beziehen soll.

ip = Integer-Variable, gleich dem Zeiger zum DB, bezogen auf ifeld.

iq = Integer—Variable, gleich dem Fehlercode.

Anmerkung:

Dem DB wird also der Bereich ifeld(ip)...ifeld(ip+izw—1) zugeordnet.

®) . .
(beginnend auf einer Doppelwertgrenze)
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Fehlercodes:

9 02 15 : Der Index ind ist kleiner/gleich Null.

9 03 41 : Die Wortzahl izw ist kleiner/gleich Null.

9 00 45 : Der DB steht (zumindest teilweise) schon in der Lifeline.
9 00 05 : In der IL ist zur Zeit nicht geniigend Platz fiir den DB.

9 00 08 : Kernspeicheriiberlauf (s. Routine KS05).

9 00 06 : SL-Uberlauf (s. Routine KS05).

9 00 97 : Si~Lesefehler (s. Routine KS05).

Fiir jeden dieser Fehlercodes druckt KSPUTP die folgende Mitteilung ins
Protokoll:

KS-Fehler iq; name ind izw

Fir jeden Fehlercode iq ¥ 9 00 05 wird ip = x gesetzt, wobei X eine sehr
groBe Zahl ist (s. 1.3). Die irrtimliche Benutzung von ip als Zeiger fihrt
dann auf einen Addressing-Fehler und damit zum Abbruch des KAPR@S~-Jobs.
Fir den Fehlercode ig = 9 00 05 wird ip = x + izwmax gesetzt, wobel izwpgx
die HOchstzahl von Worten eines DB angibt, fir den zur Zeit Platz in der

IL ist (unter Beriicksichtigung des BT-, LT-, ET- und AT-Eintrags).

Fehlercodes mit den Endziffern kleiner 10 oder gréBer/gleich 80, jedoch
ungleich 05, fithren anschlieRBend zum Abbruch des KAPR@S-Jobs.

Gerufene Routinen:

KSST@P, KSO5, KSO4, KS02, KSO3, KSADDR
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9.4.9 Systemroutine KSGETP (Fortran)

KSGETP wird im Modul s-ter Stufe, s>1, dann aufgerufen, wenn in Zeiger-—
technik ein DB in der Lifeline gelesen oder gedndert werden soll. KSGETP
sucht den Blocknamen in der BTS des rufenden Moduls, stellt die Wortzahl
des DB fest, bringt den DB in die IL'*) und liefert die IL'-Adresse des
DB, bezogen auf ein beliebiges Feld, als Zeiger an. Falls der DB in der

EL stand, wird er dort vergessen (ausgenommen Alte Restart-DB).

KSGETP darf beliebig oft fiir solche DB aufgerufen werden, die in der Life-
line stehen und zu denen keine Zeiger gesetzt sind. Existieren noch nicht
alle Teil-DR des DB, so werden die existierenden Teil-DB so in die IL®
iUbertragen, wie sie im vollstdndigen DB angeordnet sind. KSGETP nimmt

dann an, daB die fehlenden Teil-DB im AnschluB an den Aufruf in die Life-
line geschrieben werden, und faBt deshalb die LTU—Eintrége des DB zu
einenmn LTO—Eintrag zusammen. Dies gilt nicht fiir Alte Restart-DB, die
mit KSGETP nur gelesen, aber nicht ge#dndert oder ergénzt werden k&nnen.
Wird ein Neuer Restart-DB mit KSGETP gelesen oder gedndert, so wird er

in der RL vergessen und erst beim Aufheben des durch KSGETP gesetzten

Zeigers (durch KSCHP oder am Modulende) erneut in die RL geschrieben.
Aufruf und Parameter:

CALL KSGETP (name, ind, izw, ifeld, ip, igq)

name = Literalkonstante (4 Worte), gleich dem einfachen Blocknamen des

DB (als Inhalt eines Integer~Feldes der Dimension 4).

ind = Integer-Konstante, gleich dem Index zum Blocknamen des DB.

izw = Integer-Variable, gleich der Wortzahl des DB.

ifeld = (Integer-)Feld von beliebiger Dimension, auf das sich der Zeiger
ip beziehen soll.

ip = Integer-Variable, gleich dem Zeiger zum DB, bezogen auf ifeld.

ig = Integer-Variable, gleich dem Fehlercode.

Anmerkung:

Dem DB wird also der Bereich ifeld(ip)...ifeld(ip+izw-1) zugeordnet.

*)(beginnend auf einer Doppelwortgrenze)
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Fehlercodes:
8 01 11 : Auf Stufe s gibt es keinen DB mit dem einfachen Blocknamen name.
8 02 15 : Der Index ind ist kleiner/gleich Null. 7
8 02 16 : Auf Stufe s gibt es keinen DB mit dem Index ind zum Blocknamen
nanme.
8 00 42 : Der DB ist leer.
-8 00 32 : Zum DB ist schon ein Zeiger gesetzt (der Wert des Zeigers wird
nach ip gebracht).
8 00 05 : In der IL ist zur Zeit nicht geniigend Platz fiir den DB.
8 00 94 : Programmfehler.
8 00 06 : SL-Uberlauf (s. Routine KSO5).
8 00 97 : SL-Lesefehler (s. Routine KSO05).
8 00 98 : SL/RL~Lesefehler (s. Routine KSO08).
Fiir jeden Fehlercode igq>0 druckt KSGETP die folgende Mitteilung ins
Protokoll:

KS-FEHLER iq; name ind

Fiir den Fehlercode ig= -8 00 32 wird ausgedruckt:

Fir jeden

KS-WARNUNG iq; name ind

Pehlercode iq>0 wird ip=x gesetzt, wobei x eine sehr groBe

Zehl ist (s. 1.3 ). Die irrtiimliche Benutzung von ip als Zeiger fihrt

denn auf einen Addressing-Fehler und damit zum Abbruch des KAPR@S-Jobs.

Fehlercodes mit den Endziffern kleiner 10 oder grdBer/gleich 80, jedoch
ungleich 05, filhren anschlieBend zum Abbruch des KAPR@S-Jobs.

Gerufene Routinen:

KSST@gP, KSO5, KSOL, KS10, KS08, KS03, KSADDR.
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NAME in der BTS

nein

NAME

gefunden
?

80111 + IQ

80215 »~ IQ

Ist

IND in der BT

80216 ~ IQ

vorgesehen
?

Gibt
es einen LT~
Eintrag zu NAME,
IND?

ndb » IZW

IZW ? 0

80042 + 1Q

Ist
ja

5 & o

zum DB auf
tufe s schon ein Zei-

-80032 » 1IQ

ger gesetzt
?

nein

’ KS-WARNUNG

1Q) ; /

(NAME) (IND)
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KS05: Versuch, in der IL
Platz fiir den DB, einen AT-
und einen ET_-Eintrag zu
schaffen

KS08: Ubertragen des DB aus der
EL in die IL und Erstellen
eines AT-Eintrags

Verschieben der Grenze zwischen
IL' und IL" nach unten

M.a
der DB noch I

in der IL'

KS10: Rotation des DB aus
der IL" in die IL' und
Korrektur des AT-Eintrags

v

Verschieben der Grenze zwischen
IL' und IL" nach unten

v

zu schaffen

KS05: Versuch, in der IL
Platz flr einen ETg-Eintrag

code IQT 7 O

@ C
Ist
der DB ein

Alter Restart—
DB ?

nein

Vergessen des DB in
der EL

ja Zusammenfassen der LT-

der freigewordenen Ein-
trige

©)

Eintrédge des DB und L¥schen

KSO4: Platzreservierung
fiir einen ETS-Eintrag

Erstellen eines ETg-Ein~
trags fir den DB

#

code IQT ? 8

Suchen des ETg-Ein-—
trags des DB

nein

800%4 -~ 1IQ

Positivsetzen der Spalte !
des ETS-Eintrags

ja

i
O

KSADDR: Berechnung des Zeigers
IP bezogen auf IFELD

10 < 1Q__ < 80
- ZZ
oder IQZz = 5

‘
D

nein

KSST@P:
Jobabbruch

KS-FEHLER (IQ) ;
(NAME) (IND)

EEN0
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9.4.10 Sytemroutine XSCHP/KSCH

KSCHP wird im Modul s~ter Stufe, s>1, dann aufgerufen, wenn ein Zeiger,
der in diesem Modul durch KSPUTP oder KSGETP zu einem DB gesetzt wurde,
aufgehoben werden soll. KSCHP sucht den Blocknamen in der BTS des rufen-
den Moduls und &ndert oder 1ldscht den ETS-Eintrag des DB. Der DB bleibt
vorldufig in der IL' stehen bzw. kommt durch Verschieben der Grenze
zwischen der IL' und der IL'' in die IL''. Ist der DB ein Neuer Restart-

DB, so wird er auBerdem in die RL {ibertragen.

Der Entry KSCHP1 wird von KSILZ2 am Modulende fiir alle DB angelaufen,

deren Zeiger im abgelaufenen Modul noch gesetzt sind. AuRerdem wird der
Entry KSCHP1 von KSILO vor dem Laden oder nach dem L3schen eines Moduls
fiir alle DB angelaufen, deren Zeiger im rufenden Modul noch gesetzt sind.
Der Entry KSCHP2 wird von KSDLT angelaufen.

Aufruf und Parameter:

CALL KSCHP (name, ind, ig)

CALL KSCHP1 (name, ind, klt, kltr, iqg)

CALL KSCHP2 (name, ind, klt, kltr, ig)

name = Literalkonstante (L4 Worte), gleich dem einfachen Blocknamen des
DB (als Inhalt eines Integer-Feldes der Dimension 4).

ind = Integer-Konstante, gleich dem Index zum Blocknamen des DB.

klt = Integer-Konstante, gleich der Adresse des zum DB gehdSrigen IT-
Eintrags, bezogen suf das Feld IL.

kltr =

Integer-Konstante, gleich der Adresse des zum DB gehdrigen LEG*
Eintrags, bezogen auf den Anfang der LTc'

ig = Integer-Variable, gleich dem Fehlercode.
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Nachrichten:

Wenn ein Zeiger zu einem Restart-DB aufgehoben wurde, druckt KSCHP (in

KS16) die folgende Mitteilung ins Protokoll:

KS-NACHRICHT: RESTART-DB Blockname Index t izw WURDE IN DIE RL GESCHRIEBEN.

Hierbei ist Blockname, Index der Externblockname des DB und izw die Wort—
zahl des DB.

Fehlercodes:

10 01
10 02
10 02

=10 00

-10 00

10 00

10 00
10 00

11 : Auf Stufe s gibt es keinen DB mit dem einfachen Blockneamen name.

15

30 :

31:

o7
89
91

: Der Index ind ist kleiner/gleich Null.
16 :

Auf Stufe s gibt es keinen DB mit dem Index ind zum Blocknamen
name.

Zum DB ist in keinem Modul ein Zeiger gesetzt (der KSCHP-Auf-
ruf wird ignoriert).
Zum DB ist im rufenden Modul kein Zeiger gesetzt (der KSCHP-

Aufruf wird ignoriert).

: RL~Uberlauf (s. Routine KS16).
: RL~Lesefehler (s. Routine KS16).
: Programmfehler (s. Routine KS16).

Fir jeden Fehlercode iq>0 druckt KSCHP die folgende Mitteilung ins Proto-~

koll:

KS-FEHLER iq; name ind

Fir die Fehlercodes ig= =10 00 30 und ig= =10 00 31 wird ausgedruckt:

KS-WARNUNG iq; name ind

Fehlercodes mit den Endziffern kleiner 10 oder groBer/gleich 80 fithren

anschlieBend zum Abbruch des KAPR@S-Jobs (ausgenommen, wenn die Entries
KSCHP1 oder KSCHP2 aufgerufen wurden).

Gerufene Routinen:
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‘ KSCHP '

2
KSST@P:
Jobabbruch
<

KS03: Suchen von
NAME in der BTS

NAME nein
gefunden ?
ja

100111 » 1IQ

S

100215 =+ 1IQ

5

IND in der
BTS vorgesehen

?

Gibt
es einen LT-
Eintrag zu NAME,

IND ? nein

KSCHP2

Ist
zum DB in
irgendeinem Modul
ein Zeiger ge~
setzt ?

Ist

zum DB auf

der Stufe s ein

Zeiger gesetzt
?

nein

-100031 =+ IQ|____

100216 -+ IQ

nein @
-100030 -+ 1IQ

KS-WARNUNG
(NAME) (IND)

1) ; /




Evtl. Korrigieren
des LT-Eintrags

Negativsetzen der Spalte 1
des ETg-Eintrags

nein

es der letzte

330 -

Eintrag in der
ETS ?

LMin @eig™- 1 )+ 1 !

©

Verschieben der Grenze
zwischen IL' und IL" nach
oben

S11: Dichtschieben

der IL"-DB nach oben

v

KSO4: Lischen des ET ~Eintrags
und Dichtschieben der ETS

ja
Eintrag der

ET_?
]

Vorausgehender
Eintrag der ETs

Ist
die Spalte
des ETS—Eintrags
<07

S

Ist
der DB ein
Neuer Restart

RL

KS16: Ubertragen des
DB aus der IL in die

KSST@P:
Jobabbruch

Fehler~
code 1IQT ? O

IQT + 100000 -+ IQ

KS-FEHLER
(1Q)y ; (NAME) (IND)

EEEN0
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9. Lk,11 Systemroutine KSM¢VE (Fortran )

KSM@VE wird im Modul s—ter Stufe, s>1, dann aufgerufen, wenn ein DB aus
der EL in die IL {ibertragen werden soll (falls er dort noch nicht steht
und falls dort Platz frei ist), oder wenn ein DB aus der IL in die EL
iibertragen und in der IL geldscht werden soll (falls er in der IL steht
und kein Zeiger zu ihm auf Stufe s gesetzt ist). Im ersten Fall wird der

DB in der EL nicht vergessen.
Aufruf und Parameter:

CALL KSM@VE (k, name, ind, ig)

k = Integer—-Konstante (oder-Variable);
gleieh +1, wenn der DB asus der EL in die IL {bertragen werden soll;
gleich ~1, wenn der DB aus der IL in die EL ibertragen werden soll;
gleich O, wenn die HOchstzahl von Worten eines DB erfragt werden
soll, fir den zur Zeit Platz in der IL ist, ohne daB
andere DB aus der IL ausgelagert werden miiBten; die

Wortzahl wird in k zuriickgegeben.

name = Literalkonstante (4 Worte), gleich dem einfachen Blocknamen des
DB (als Inhalt eines Integer-Feldes der Dimension U4); beliebig
im Falle k=0.
ind = Integer-Konstante, gleich dem Index zum Blocknamen des DB; beliebig

im Falle k=0.

ig = Integer-Variable, gleich dem Fehlercode.

Fehlercodes:

15 01 11 : Auf Stufe s gibt es keinen DB mit dem einfachen Blocknamen name.
15 02 15 : Der Index ind ist kleiner/gleich Null.
15 02 16 : Auf Stufe s gibt es keinen DB mit dem Index ind zum Blocknamen
name.
15 00 42 : Der DB ist leer.
-15 00 34 : Im Falle k=-1 ist zum DB im rufenden Modul ein Zeiger gesetzt
(der DB bleibt in der IL stehen).
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=15 00 61 : Im Falle k=1 steht der DB schon in der IL.

~15 00 62 : Im Falle k=-1 steht der DB nicht in der IL.

-15 00 63 : Im Falle k=1 ist in der IL kein Platz, um den DB, ohne andere
DB auszulagern, aus der EL in die IL zu ibertragen (der DB wird
nicht ibertragen).

15 00 98 : SL/RI-~lesefehler (s. Routine KSO08).
15 00 06 : SI-Uberlauf (s. Routine KS06).
15 00 97 : SL-Lesefehler (s. Routine KS06).

Fir jeden Fehlercode ig>0 druckt KSM@VE die folgende Mitteilung ins
Protokoll:

KS-FEHLER iq; name ind
Fir die Fehlercodes ig<0 wird ausgedruckt:
KS-WARNUNG iq; name ind
Fehlercodes mit den Endziffern kleiner 10 oder grdBer/gleich 80 fiihren
anschlieBend zum Abbruch des KAPR@S-Jobs.
Gerufene Routinen:

KSST@P, KS11, KSO8, KS06, KS1k, KSO3.
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KSST@P:
Jobabbruch

0+ IQ

1i1M™M-1z2z-2-K

O

KS03: Suchen von
NAME in der BTs

Name
gefunden?

15 01 11 » IQ

15 02 15 » IQ

nein

IND in der

BT vorgesehep
s ?

=115 02 16 » 1q

15 00 42 -~ IQ




IL - EL,
IL 18schen
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der DB in der
IL?

Ist
in der IL Platz

AT-Eintrag
?

KSii:

Platzreservie-
rung fiir den DB

v

KS08: Ubertragen des DB
aus der EL in die IL und
Erstellen eines AFEintrags|

der DB in der -15 00 62
IL? + IQH
zum DB auf ja ~-15 00 34
Stufe s ein Zeiger -+ IQH
gesetzt
?
Min(1,1i1"~12z) + 1 ]
Steht
der DB in
der EL?
KS06: Ubertragen des
DB aus der IL in die
SL
Fehler~- &
code IQT?0 IQT+150000
+ IQ

Lischen des DB
in der IL

KS14: Dichtschieben
der DB in der IL
nach oben

R

| IQH + IQ i

-15 00 61
- IQH

- 15 00 63
+ 104

Fehler-
code IQT?0

QT + 150000
1

KS~FEHLER {IQ);
{NAME) (IND)

I0 + q

KSST@P:
Jobabbruch
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9.4.12 Systemroutine KSARC mit den Routinen
KSARCH (Fortran)

KSARC wird im Modul s~-ter Stufe, s>1, dann aufgerufen, wenn ein DB aus
der Lifeline in ein Archiv lbertragen werden soll. KSARC sucht den Block-
namen in der BTS des rufenden Moduls und stellt fest, ob der DB in der

IL und/oder in der EL steht. Er wird dann aus der 1L, oder, wenn er nur
in der EL steht, aus der EL {ilber den AP in das Generelle Archiv oder in

ein Benutzerarchiv iibertragen.

KSARC darf beliebig oft fiir solche DB, die in der Lifeline stehen, auf-
gerufen werden. Steht der DB nicht vollsté&ndig in der Lifeline, so werden
fiir die fehlenden Worte Nullen in das Archiv iibertragen und der Fehler-

code negativ gesetzt.

KSARC ist in die Routinen KSARC1, KSARC2 und KSARC3 (mit dem Entry KSARCL)
aufgeteilt, um eine Uberlagerung mit der Systemroutine KSDD zu ermdglichen.
Aufruf und Parameter:

CALL KSARC (name, ind, n, kenn, ig)

CALL KSARC1 (name, ind, n, kenn, klta, lilsss, ig, &ri)

CALL KSARC2 (name, ind, n, kenn, klte, lilsss, iq, &r1)

CALL KSARC3 (name, ind, n,

&1

...J-l
R

CALL KSARCY (name, ind, n,

name = Literalkonstante (I Worte), gleich dem einfachen Blocknamen des
DB (als Inhalt eines Integer-Feldes der Dimension 4).

ind = Integer-Konstante, gleich dem Index zum Blocknamen des DB.

n = Integer-Konstante bzw.-Varisble, gleich der Dateinummer des
Archivs oder Null; dabei ist fiir das Generelle Archiv im Aufruf

von KSARC und vor dem Aufruf von KSARC1 n=0, nach dem Aufruf von

KSARC1 und in den Aufrufen von KSARC2 und KSARC3/KSARCH n=nGA.



- 336 -

kenn = Literalkonstante (1 Wort), gleich dem Kennzeichen des DB, wenn er

in ein Benutzerarchiv {lbertragen werden soll; beliebig, wenn er

in das Generelle Archiv iibertragen werden soll.
klta = Integer-Varisble, gleich der Adresse des zum DB gehlrigen LT-

Eintrags ,bezogen auf das Feld IL.
lilsss= Integer-Konstante bzw. -Variable, gleich der Anfangsadresse der IL'‘''.
igq = Integer-Variable, gleich dem Fehlercode .
ri = Nummer einer Anweisung, die im Falle eines in KSARC1

oder KSARC2 gesetzten Fehlercodes angesprungen werden soll.
Nachrichten:

Wenn der DB in das Archiv iibertragen wurde, druckt KSARC (in KSARC2) die
folgende Mitteilung ins Protokoll:

KS-NACHRICHT: DATENBL@CK name ind ndb WURDE INS ARCHIV n GESCHRIEBEN.

Hierbei ist ndb die Wortzahl des DB.

Fehlercodes:

13 01 11 : Auf Stufe s gibt es keinen DB mit dem einfachen Blocknamen name
(von Routine KSARC1).

13 02 15 : Der Index ind ist kleiner/gleich Null (von Routine KSARC1).

13 02 16 : Auf Stufe s gibt es keinen DB mit dem Index ind zum Blocknamen
name (von Routine KSARC1).

13 00 42 : Der DB ist leer (von Routine KSARC1).

13 03 53 : Die Dateinummer n ist unzuléssig, d.h. n<0, n>100, n,<n<nq s
n=n; oder n=nj (von Routine KSARC1).

-13 00 49 : Es wurden leere Teile des DB in das Archiv {ibertragen (von

Routine KSARC2).

13 00 64 . Das Archiv istvoll (von Routine KSARC2).

13 00 88 : SL/RL-Lesefehler (von Routine KSARC2).



13 00 93 :
13 00 06 :
13 00 08 :
13 00 97 :
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Archiv-Lesefehler (von Routine KSARC2).

SL-Uberlauf (von Routine KSARC2; s. Routine KSO05).
Kernspeicheriiberlauf (von Rouﬁine KSARC2; s. Routine KS05).
SL-lLesefehler (von Routine KSARC2; s. Routine KS05).

Fir jeden Fehlercode ig>0 druckt KSARC (in KSARC3 /KSARCL) die folgende

Mitteilung ins Protokoll:

KS-FEHLER ig; name ind n

Fiir den Fehlercode iq= —-13 00 49 wird ausgedruckt (in KSARC2):

KS-WARNUNG iq; name ind n

Fehlercodes mit den Endziffern kleiner 10 oder gréBer/gleich 80 fiihren
anschlieBend zum Abbruch des KAPR@S-Jobs.

Gerufene Routinen:

Von KSARC: KSARC1, KSARC2, KSARC3/KSARChL, KSDD1

Von KSARC1
Von KSARC?2

: KSST@P, KSO3, KSRAC
: KSO5, KSObL

Von KSARC3/KSARCH : KSST@P, KSRAC



‘ KSARC ’
KSARC!

KS03: Suchen von
NAME in der BTs

IND 2 O

Ist
IND in der
BTs vorgesehen

?

Gibt
es einen LT-
Eintrag zu NAME,
IND ?

Ist
der DB leer

Dateinummer
Archivs » N

des Generellen

jol
NAME gefunden
?
ja

[

ja
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130111 » IQ

130215 =+ IQ

nein
130216 + IQ __9‘

130042 + 1IQ

130353 + IQ

KSRAC: Spefren des
Archivs N

0+ IQ

(KSARC1)



7 777
| : |

I;l
4

KSDD! t Pufferbelegung
fiir das Archiv N

gleich der nein
Nummer des Generellen

Archivs

?

Ubertragen des ersten
Satzes des Archivs N
in den AP

Feststellen der Satzlinge
L des Archivs N

| Lesen des ndchsten
Satzes des Archivs N

Satzzahl des DB
im AP +~ K

O

Ubertragen des niichsten Satzes
des Archivs N in den AP

der Satz im
AP der Endesatz

Backspace N

A

Linge des AP

Dateiende
auf dem
Archiv N

13 00 64 » IQ

KS05: Versuch, in der IL Platz fiir
die Verldngerung des AP zu schaffen

IQT + 130000 - IQ

KS04: Platzreservierung fiir
die Verlidngerung des AP

0

Wortzahl des DB ~ NDB

v

ﬁbertragen des Kemnsatzes
des DB ins Archiv N

Fehler
beim Lesen
vom Archiv

130093 -+ IQ
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IL-Adresse bzw. O = KILR

0,

1+ i
Min(L,NDB-KDB+1) -+ IZW
1+ I, XKDB + 12

i+ i [

- 130049 + IQH

¥

Min(IZW-I1+1, kdbi—IZ) + M

Iv

(kdbi + 1zwi)

ods ap(11)

Il + M+ I1, I2 + M+ 12

Il ? 12w

N

ILﬁ.DB (KDB+I1-1) ELﬁDB (KDB+I1-1)

= AP (I1) (:::) = AP (T1)

Il + M+ 11, 12 + M+ 12

Fehler beim
Lesen von der EL

<
— 11?7 IZW
@ > 130088 + IQ
tbertragen des Inhalts
des AP ins Archiv N (KDB/L+1)~mal
Backspace N

v

tbertragen eines
Endesatzes ins
Archiv N

KDB ? NDB
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KS-NACHRICHT: DATENBL@CK (NAME)
{IND) (NDB) WURDE INS ARCHIV (W)
GESCHRIEBEN.

IQH 7 O

#

/ KS~-WARNUNGSIQH) ; {NAME) (IND) /

Ol

Ubertragen eines Ende-
satzes ins Archiv N

L?
dnge des AP

(vor der Ver-
lingerung)

I KSO4: Verkiirzen des AP “

KSDD'1:Puffer freigabe
flir das Archiv N

KSARC3

KSRAC: Entsperren

des Archivs N @

Fehler-
code IQ ? O

KSARCA

KS-FEHLER {I1Q) ;
{ NAME) ( IND) (N}

KSSTPP:
Jobabbruch
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9.4.13 Systemroutine KSDD/KSDD1 (Fortran)

KSDD wird im Modul s-ter Stufe, s > 1, dann aufgerufen, wenn
Puffer moduleigener Dateien angelegt oder geldscht werden sollen.
KSDD wird auch von der Systemroutine KSINIT (iiber die Routine
KSC@PNT) angelaufen, wenn eine REWIND-Anweisung ausgefiihrt werden
soll.

Der Entry KSDD1 wird vom KSP und von KSARC benutzt.

Aufruf und Parasmeter:

CALL KSDD (mart, nfile, nform, ndum, iq)

CALL XSDD1(nmart, nfile, nform, ndum, iqg)

nart = Integer-Konstante, die angibt, welche Funktion
ausgefihrt werden soll:

1, wenn ein Puffer angelegt werden soll, der
am Ende des Moduls, in dem er angelegt wurde,
automatisch geldscht wird;

0, wenn ein Puffer angelegt werden soll, der
nicht automatisch am Modulende geldscht wird;

-1, wenn ein Puffer geldscht werden soll;

-100, wenn eine REWIND-Operation ausgefiihrt werden
soll, ohne daB der Puffer geldscht wird.

nfile Integer—-Konstante, gleich der Dateinummer; ein
positives Vorzeichen bedeutet eine sequentielle
Fortran—Dateli; ein negatives Vorzeichen bedeutet

eine Fortran-Direct—Access—Datei.

Wenn |nfile| > 100 ist, wird nfile als Literal-
konstante interpretiert, die die erste Hilfte
des DD-Namens einer Nicht-Fortran-Datei enthdlt (s.u.).

Integer-Konstante; bei Fortran-Dateien positiv,

wenn die Datei unformatiert gelesen oder beschrieben wird;
negativ,; wenn die Datei formatiert gelesen oder beschrieben
wird.

nform

Wenn |nfile| > 100 ist, wird nform als Literal-
konstante interpretiert, die die zweite HAlfte des
DD-Namens einer Nicht-Fortran-Datei enthdlt (s.u.).

Wenn KSDD von KSINIT angelaufen wird, ist nform nicht
definiert.
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ndum = Dummy—-Parameter.
ig = Integer-Variable, gleich dem Fehlercode.
Nachrichten:

Siehe die Nachrichten von KSDDBG und KSDDBC.

Fehlercodes:
Siehe die Fehlercodes von KSDDBG und XKSDDBC, sowie:

3 02 53: Unzuldssige Dateinummer.
-3 02 51: Versuch, Puffer fiir die Standardeingabe oder
-ausgabe zu menipulieren.
Flir diese Fehlercodes druckt XSDD die folgenden Mitteilungen

ins Protokoll:

KS-FEHLER 3 02 53: FILE-NUMMER fnfilel NICHT ERLAUBT.

KS-WARNUNG-3 02 51: PUFFER FUER FILE |nfile| NICHT
MANIPULIERBAR.

Gerufene Routinen:

KSDDBG, KSDDBC, KSBUMA, KSST@P

Erléuterungen:

Die Systemroutine KSDD ist das Steuerprogramm fiir die beiden Routinen,
die die eigentliche Arbeit leisten, ndmlich das Anlegen eines Puffers
(KSDDBG) bei nart = 0,1 oder das Ldschen eines Puffers (KSDDBC) bei
nart = -1, -100.

Ist | ifile| > 100, werden in nfile und nform die 8 Bytes des DD-Namens
einer Datei angeliefert, fiir die in diesem Fall nur Platz freigegeben
(Bart = 1) oder wieder von KAPR@S belegt wird (nart = =1). Der Puffer
selbst muB vom rufenden Programm nach dem Aufruf von KSDD angelegt

werden (mart = 1) oder kann vor dem Aufruf geldscht werden (mart = =-1).

Flir Fortran-Direct-Access-Dateien besteht kein Unterschied zwischen

part = O und nart = 1 (s. 5.3).
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KSST@P:
Jobabbruch

LO<NFIL<50 ja

'—9I 30253+1Q

und NFIL£4B, ko
?

nein

NF@RM>NF@R

NART?0

KS-WARNUNG ¢IQ):

PUFFER FUER FILE {NFIL)
NICHT MANIPULIERBAR,

KSDDBG:
Puffererdffnung

©

KSDDBC: Pufferl8schung.
O+NFgR, auBer wenn

NART=-100

NF@R?0

®©

KSBUMA: DT~ und
IL-Verschiebung

KS-FEHLER (IQ):
FILE-NUMMER {NFIL)
NICHT ERLAUBT.

IQ+q
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9.4.13.1 Routine KSDDBG (Fortran)

KSDDBG erdffnet die Puffer moduleigenen Dateien.

Aufruf und Parameter:

CALL KSDDBG (nart, nfile, nform, iq)

nart =

nfile = Bedeutung siehe Systemroutine KSDD.
nform =

iq = Integer—-Variable: Fehlercode.
Nachrichten:

Wenn ein Puffer erdffnet wurde und nart % -100 ist, druckt KSDDBG
die folgende Mitteilung ins Protokoll:

KS-NACHRICHT: PUFFER FUER DD-Name WURDE ERQEFFNET.

Hierbei ist DD-Name im Falle von Fortran-Dateien gleich

FIxxFyyy mit xx = !nfilel und yyy = Fortran Sequence Number.

Fehlercodes:

3 00 53: Die Dateinummer ist unzuldssig.

3 00 52: Eine DA-Datei soll nach dem SchlieBen wieder
er6ffnet werden.

3 00 54: DT-Uberlauf.

-3 00 58: Fir eine DA-Datei wurde auf der DD-Karte
DISP = M@D angegeben.

3 00 08: Kernspeicheriiberlauf (s. Routine KS05).
3 00 06: SL-Uberlauf (s. Routine XS05).
3 00 97: SL-Lesefehler (s. Routine KS05).



_3)46_

Fiir diese Fehlercodes druckt KSDDBG die folgenden Mitteilungen
ins Protokoll:

KS-FEHLER 3 00 53 : FILE-NUMMER |nfile| NICHT ERLAUBT.

KS-FEHLER 3 00 52 : DA-FILE |nfile| S@LL NACH EINEM CL@SE
WIEDER ERQEFFNET WERDEN.

KS-FEHLER 3 00 54 : DT-UEBERLAUF; J@B-ABBRUCH.
KS-WARNUNG -3 00 58 : DISP = MPD BEI DA-FILE |nfile| NICHT

SINNVPLL.
0 )
30008} pE Infile| FINDET XEINE {LPU) WPRTE
_ 00 06 {.
KS-FEHLER ¢ 3 00 06 poe buprpr 1M KERNSPEICHER ; J@B-ABBRUCH.
3 00 97

Der Fehlercode 3 00 54 und die Fehlercodes mit den Endziffern
kleiner 10 oder grdRer/gleich 80 flihren anschlieRend zum Abbruch
des KAPR@S-Jbbs.

Gerufene Routinen:

KS02, KsO5, KSO9, KSBLK, FREESP, KSST@P

Erlduterungen:

Die Routine KSDDBG stellt dem @S Platz fiir das Anlegen von
Puffern einer Datei zur Verfligung und belegt im Fall einer

Fortran-Datei diesen Platz sofort mit den angeforderten Puffern.

Bei jedem Aufruf von KSDDBG fiir eine Datei wird zunfchst ge-
priift, ob schon ein Eintrag fiir die Datei in der DT' (siehe
Abschnitt T.11.1) vorhanden ist. Falls er noch nicht existiert,
wird er von KSDDBG erstellt. Gibt es schon einen Eintrag fir

die Datei in der DT', sind folgende Fille mdglich:

4. Wort des DT'-Eintrags > O:
Die Puffer der Datei sind schon vorhanden; sofortiger Riicksprung

in den rufenden Modul.
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4, Wort des DT'-Eintrags = O:

Handelt es sich um eine sequentielle Datei, milssen die Puffer
neu angelegt werden. In das 3. und L. Wort des DT'-Eintrags
werden ihre Anfangsadresse und ihre Linge eingetragen. Im Fall
einer DA-Datei wird nach dem Setzen eines Fehlercodes sofort in
den rufenden Modul zuriickgesprungen, da das zweimalige Erdffnen
einer DA-Datei in KAPR@®S nicht mdglich ist (Erlduterung siehe
Abschnitt 5.3).

Die Angaben auf der DD-Karte einer Datei, wie BLKSIZE, BUFN@, DISP
und LABEL, werden durch einen Aufruf der Routine KSBLK ermittelt.
Fehlt einer der obigen Parameter auf der DD-Karte, werden in KSDDBG

folgende Defaultwerte eingesetzt:

BLKSIZE = 80 fiir die Datei mit dem DD-Namen FTO7F 001
BLKSIZE = 800 fir alle anderen Dateien

BUWG =2

LABEL =1

Die L&nge des Platzes, der durch einen Aufruf der Routine KS09 dem
@S zum Anlegen der Puffer zur Verfiligung gestellt wird, berechnet
KSDDBG nach folgenden Formeln:

LPU = BLKSIZE # BUFN@ + 8

IF(M@D(LPU,20L48).NE.0) LPU =(LPU/2048)#2048 + 20L8

Handelt es sich um eine Datei, deren DD-Name nicht den Forfran—
Konventionen entspricht, wird in KSDDBG der Platz durch einen
KSO9—Aufruf mit Hilfe der DT''' freigegeben, der zu Beginn des

Jobs von den Routinen KSPO1 und KSDA fiir sie reserviert worden ist
(Erlduterungen siehe Abschnitt 5.4). Nach Erstellung des zugehOrigen

DT'-Eintrags wird in den rufenden Modul zuriickgesprungen.

Ebenso wird bei der Erd6ffnung einer DA-Datei mit statischen Puffern
(siehe Abschnitt 5.3) unter Verwendung der DT'' verfahren. Nur wird
in diesem Fall der freigegebene Platz vor dem Riicksprung in den

rufenden Modul von den zugehdrigen Puffern belegt.
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Sollen eine sequentielle Datel oder eine DA-Datei mit dynamischen
Puffern erdffnet werden, wird zuerst abgefragt, ob der zuge-

hdrige berechnete Wert von LPU identisch ist mit einem Eintrag

in der DTIV. Falls ja, muB die IL nicht nach oben verschoben

werden. Es wird der Bereich mittels eines KS09-Aufrufs freigegeben,
der durch den Eintrag in der DTIV definiert ist. Im anderen Fall
muB die IL mittels der Routinen KSO5 und KSO2 um die Linge des
Wertes von LPU nach oben verschoben werden. Durch einen anschlieBen-
den KS09-Aufruf wird der Bereich dem @S zum Anlegen der Puffer

zur Verfiligung gestellt. In beiden Fillen wird der freigegebene

Platz vor dem Ricksprung durch die zugehdrigen Puffer belegt.

Die Belegung des freien Bereichs durch Puffer wird in KSDDBG je

nach dem Status des DISP-Parameters durch eine Fortran-READ- oder
WRITE-Operation (formatiert oder unformatiert, siehe nform) ohne
Liste ausgefiihrt. Nach der I/@-Operation wird auf die Datei ein
BACKSPACE-Befehl gegeben, auBer in den Fdllen einer Datei, deren
DD-Karte //FTxxFyyy DD DUMMY lautet, oder einer DA-Datei. Der

Status des DISP-Parameters wirkt auf die Ausfiihrung der I/@-Operation
folgendermaBen:

Bei DA-Dateien:

DISP = NEW DA-WRITE-Operation.
DISP = ¢LD DA-READ-Operation.
DISP = SHR

Bei sequentiellen Dateien:

DISP = NEW sequentielle WRITETOperation, falls Moch
kein REWIND auf die Dateil stattgefunde

DISP = M¢D } hat, d.h., falls kein Eintrag in der DT
existiert.

DISP = QLD sequentielle READ-Operation.

DISP = SHR
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Hat bei DISP = NEW eine REWIND-Operation auf die Datei stattgefunden,
wird in KSDDBG folgendes' gepriift:

aktuelle "fortran sequence
number”" < 8. Wort des ent-

T'-Eintr ? .
sprechenden D intrags Wenn ja,

oder: sequentielle READ-

Operation.
aktuelle LABEL-Nummer

< T. Wort des entsprechenden
DT'~Eintrags?

In allen anderen Fadllen wird bei DISP = NEW nach einer REWIND-Opera-

tion auf die Datei eine sequentielle WRITE-Operation ausgefiihrt.

Nach der READ- oder WRITE-Operation werden Aufrufe der Routine
FREESP ausgefiihrt, um zu priifen, ob der freigegebene Platz von den
Puffern belegt worden ist. Falls ja, wird in das 3. bzw. 4. Wort
des zugehdrigen DT'-Eintrags die Anfangsadresse und die Linge des
Bereichs gespeichert. Im anderen Fall sind die Puffer in einen Be-
reich gelegt worden, der fiir eine vorher erdffnete Datei reserviert
und von deren Puffern nicht vollstindig beansprucht worden ist
(siehe Abb.9.5 ). Das 3. Wort des zugehdrigen DIT'-Eintrags wird

in diesem Fall = ~1 gesetzt. Der noch freie Platz wird durch einen
KSO9-Aufruf wieder von KAPR@S belegt. Die IL wird spdter in der
Systemroutine KSDD mittels der Routine KSBUMA wieder nach unten ge-

schoben.
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Zeilennummer der
DT'+I

fLpudb
in der DT
20

_—— —E’uffer ist schon erdffnet

KS-FEHLER ¢IQ): DA-FILE

30052+1Q {|NFILE|> SPLL NACH EINEM
IG+q CL@SE WIEDER ERPEFFNET
WERDEN.

| 2fsq| in der DT'+2fsq
M " +LFSQ

LSS U I Nicht-Fortran-Datei

rein [o053+1g KS-FEHLER (IQ): FILE-
I0+q NUMMER | NFILE|} NICHT ERLAUBT.

Steht
NFILE|NF@RM als
DD-Name in der
DT 7

100 + Zeilennummer
der DT"'-NFILE

0 +NF@RM

0 -+LAB

v

KS09: FREEMAIN, d.h. Freigabe
des Pufferbereichs (Anfangs-
adresse LAPU und Lénge LPU
aus der DT")




= 351 -

e e e s o [_ Fortran-Datei
W | .
Konstruktion des DD-Namens
FIxxFyyy aus |NFILE| und LFSQ
KSBLK: Blksize, Bufno, Disp und
Label sus der JCL-DD-Karte-+NBLK,
NBUFN@, IDISP, LAB
<
LAB?0 0+IDISP (DISP=NEW fiir Dummy-Datei)
>
Einsetzen von Defaultwerten D;zegt;ﬁigi;z;Dgtiier
fiir LAB, NBUFN®, NBIK, "

falls KSBIK dafiir O anlieferte

KS09: FREEMAIN, d.h. Freigabe
des Pufferbereichs (Anfangs—
adresse LAPU und Linge LPU
aus der DT'')

sequentielle Datei
Berechnung der Linge LPU des frei-

zugebenden Pufferbereichs aus
NBUFN@ und NBLK

[:Sonstige Direct-Access-Datei oder

Ist
LPU gleich
einem 2puv in
ger DTIVe

fapuv aus der DTIV*LAPU
-1+1. Wort der DTIV

KS05: Versuch, in der IL Platz
fiir LPU Worte zu schaffen

Fehler-
code IQP?0

KS-FEHLER (1a): FILE (|NFILE|)
1Qp+30000~> FINDET KEINE {LPUYW@RTE FUER

1Q, e PUFFER IM KERNSPEICHER; J@B-ABBRUCH,
KS02: Platzreservierung ?Singz n
fiir den Pufferbereich obabbrue

KS09: FREEMAIN, d.h. Freigabe des
Pufferbereichs mit Anfangsadresse
LAPU und Lénge LPU

LAPU+Zapub
LPU~&pub
in der I-ten Zeile der DT'
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<
-
NFILE?0 15
2

Neuer Bintrag in die DT' mit
1S, NFILE, LAPU, LPU, NF@RM,

LFSQ ,0,0

Zeilennummer der DT'~+I
KTAB+1+KTAB

KS-NACHRICHT: PUFFER FUER
{DD-Name} WURDE ER@EFFNET.

—— e — —— — —— . o { sequentielle Datei

Steht
NFILE| in

nein
der DTV?

LAB| 2] 2ab
in der DT'

Lfsqimlfsq
in der DT?

| LAB| 7 24D

LAB~2ab
in der DT'

in der DT'




(Dummy-Datei )

DISP=

(DISP=
@LD/SHR)
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NP@RM?0

Formatiertes Schrei-
ben eines Satzes
zur Pufferbelegung

belegung

Unformatiertes
Schreiben eines
Satzes zur Puffer-

[ R

Formatiertes
Lesen eines Satzes
zur Pufferbelegung [~

Unformetiertes
Lesen eines Satzes
zur Pufferbelegung

Y, il

®

IDISP?1

(DISP=NEW)

®©

Formatiertes Schrei-
ben eines Satzes zur
Pufferbelegung

belegung

Unformatiertes
Schreiben eines
Satzes zur Puffer-

-30058+IQ '

KS-WARNUNG {1Q}: DISP
=MD BEI DA-FILE (| NFILE[}
NICHT SINNV@LL.

Dateiende
beim Lesen

l 2xBackspace |NFILE| l
( Dummy-Datei)
N NFRM?0
V 2
Formatiertes Unformatiertes
Lesen Lesen

(DISP=

o

Formatiertes
Lesen eines Satzes
zur Pufferbelegung

Unformatiertes
Lesen eines Satzes
zur Pufferbelegun

l 4+LLSP1 '

“ FREESP: Lénge der freien Region*LLSP2

l

NART?-100

{ KTAV+1+KTAV l‘s

Neuer Eintrag in die
prlV mit LAPU und L

KS09: GETMAIN, d.h.
Belegen des nicht be-

=1»3. Wort der
I-ten Zeile der DT'

nutzten Pufferbereichs
von L={LLSP2-LLSP1)#256

Worten.

KS~-NACHRICHT: PUFFER FUER
{DD-Name) WURDE ER@GEFFNET.

v

[ Min(2,2i 2" ~2zz)+2

Anfangsadresse+LAPU

nicht belegten
Eintrag in der DT
1

nein

3005h+1Q
IQ+q

KS-FEHLER {IQ): DT-
UEBERLAUF; J@B-ABBRUCH.

v

KSST@P:
Jobabbruch
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9.4.13.1.1 Routine KSBLK {Assembler)

KSBLK ermittelt Datei-Parameter aus den JCL-DD-Karten.

Aufruf und Parameter:

CALL KSBLK (ddname, iblk, nbuf, idisp, lab)

ddname = Literalkonstante (2 Worte): DD-Name der Datei.
iblk = Integer—Variable: Blocksize der Datei.

nbuf = Integer-Variable: Anzahl der Puffer der Datei.
idisp = Integer~Variable: Disposition der Datei,

lab = Integer~Variable: Label der Datei.

Gerufene Routinen:

KSADCB, KSJINRG

Erliuterungen:

Die Routine KSBLK ermittelt fiir eine Dateil, deren DD-Name in

ddname angeliefert wird, die Parameter fiir BLKSIZE, BUFN@, DISP

und LABEL von den Angaben auf der DD-Karte /13/. Diese Informationen
werden dem JFCB ("job file control block"), der mittels eines
RDJFCB-Makroaufrufs in den Kernspeicher gebracht worden ist, ent-

nommern.

Byte 68 - 69 des JFCB: LABEL - Angabe

Byte &7 - 88 " " DISP - Angabe
Byte 88 - 8 " " BUFN@ - Angabe
Byte 102 - 103 " " BLKSIZE - Angabe

Bis auf den DISP- und LABEL-Parameter werden die obigen Eintriage

im JFCB unverdndert in die entsprechenden Argumente gespeichert.

Nach dem Ricksprung in das rufende Programm hat idisp die folgende

Bedeutung:
idisp = O DISP = NEW oder temporiare Datei
idisp = 1 DISP = OLD oder SHR
idisp = 2 DISP = M@D
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T Oy " 13

Fehlen bei DISP = NEW oder bei einer temporiren Datei die Angaben
fiir BLKSIZE, BUFN@ oder LABEL, werden die entsprechenden Argumente
Null gesetzt.

Handelt es sich um eine Dateil der Form //FTxxFyyy DD DUMMY in der
JCL-Eingabe, wird der Wert im Argument lab negativ an das rufende

Programm geliefert.

Beginnt der DS-Name der Datei im JFCB mit der Zeichenkette
'JIJIIIITASP', wobel JJJJJIIJ symbolisch flir den Jobnamen des
betreffenden Jobs steht, handelt es sich um eine vom ASP-System

generierte Datei, deren DD-Karte folgendermaflen aussieht: //FIxxFyyy DD #.

Obwohl in diesem Fall Byte 87 im JFCB so gesetzt ist, als ob es sich

um eine temporire Datei handelt, wird idisp mit einer Eins gefiillt.

Fehlt bei DISP = (LD, SHR oder M¢D die BLKSIZE-Angabe auf der DD-Karte,
wird diese GréBe mittels eines (PEN-Makroaufrufs ermittelt. Bytes 62-63

des zugehdrigen DCB enthalten nach dem Aufruf diese Angabe.

Handelt es sich um eine Datei, deren DD-Name eine "fortran sequence
number" gréBer als Eins enthidlt, muB vor dem @PEN ein CL@SE-Makro-

aufruf auf die Datei ausgeflihrt werden, deren "fortran sequence number"
um Eins niedriger ist. Denn bei ErhShung der "fortran sequence number' -
bei der Ausfihrung eines ENDFILE oder des END-Parameters im READ-
Statement - werden vom (S zwar die Puffer geldscht, auf den zuge-
hérigen DCB wird aber nur ein unvollstdndiges CLPSE (TYPE = T) aus-—
gefithrt. Ein ¢PEN-Makrocaufruf ohne vorhergehendes CL@SE fiihrt in

diesem Fall zum Jobabbruch wegen des Systemfehlers '@PEN-Ausfiihrung

auf eine nicht geschlossene Datei'.

Die Angabe des DCB~Subparameters BUFN@ auf der DD-Karte bewirkt beim
PPEN-Aufruf nicht nur die Erdffnung der Datei, sondern auch die Be-
legung von Pufferspeicherplatz. Um das zu vermeiden, wird Byte 88 des
JFCB Null gesetzt. Dieser JFCB wird dann mittels eines @PEN-Aufrufs
(TYPE = J) auf die externe Datei zurlickgeschrieben. Die Modifikation
des JFCB wird, nachdem die BLKSIZE-Angabe ermittelt worden ist, wieder

rickgéngig gemacht.



< KSBLK ,

DD—Name aus dem Argument
DDNAME in den DCB mit
dem Namen DCBI

Lesen des JFCB mittels
des RDJFCB-Makros in den

Kernspeicher

DS-Name
im JFCB
= '"NULLFILE'

Aus dem JFCB im Kernspei-
cher

BLKSIZE nach BLK,

BUFN¢  wnach 3BFN,

LABEL in das Argument LAB,
DISP=NEW: Argument IDISP=0,
gigg:g;g} :Argument IDISP=|
DISP=M@D: Argument IDISP=2

KSJNRG: Name des
Jobs -+ J@BNAME

DS~Name
im JFCB
= "J@BNAME.ASP’

356 -

Argument: LAB = -1
Aus dem JFCB:
BLK = BLKSIZE

BFN = BUFN@

Argument IDISP = 1,
auch wenn in der JCL-
Eingabe DISP = NEW oded
MJD steht
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DD-Name aus dem Argument
DDNAME .in den DCB mit
dem Namen DCB2

nein

BFN = O

Byte 88 im JFCB (BUFN@-Feld)=0.
Zuriickschreiben des JFCB mittels
des QPEN-Makros (TYPE=J)

Fortran—Sequence

nein

Nummer > 1

Fortran—Sequence—Nummer
im DD-Namen wird um Eins
vermindert.

KSADCB: Ermittlung der
DCB-Adresse .

Ausfiihrung eines CL@SE-
Makros auf diesen DCB.

Ausfiihrung eines @PEN-
Makros mit DCB2.
Umspeichern der BLKSIZE
aus dem DCB2-Feld nach
BLK.

Ausfiihrung eines CL@SE-
Makros mit DCB2.

ja

BFN;::i////

nein

BYTE 88 im JFCB = BFN.
Zuriickschreiben des JFCB
mittels des @PEN-Makros
(TYPE = J)

BLK in das Argument IBLK
BFN in das Argument NBUF
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9.4.13.2 Routine KSDDBC/KSBACK/KSENFI/KSREND/KSBUFC (Fortran)

KSDDBC 18scht die Puffer moduleigener Dateien. Der Entry KSBACK
wird von der Systemroutine KSINIT (iiber die Routine KSC@NT) benutzt,
wenn eine BACKSPACE~Anweisung ausgefiihrt werden soll; der Entry
KSENFI wird benutzt, wenn eine ENDFILE-Anweisung ausgefilhrt werden
soll; der Entry KSREND wird benutzt, wenn in READ-Anweisungen der

END~Parameter angesprungen wird.

Der Entry KSBUFC wird von der Systemroutine KSEXEC/KSLADY zum automa-

tischen Pufferldschen am Modulende benutzt.

Aufruf und Parameter:

CALL KSDDBC (nart, nfile, nform, iq)
CALL KSBACK (nfile)

CALL KSENFI (nfile)

CALL KSREND (nfile)

CALL KSBUFC

nart = Bedeutung siehe Systemroutine KSDD.

nfile = Die Integer-Variable nform braucht beim o
Aufruf nicht definiert zu sein, auBer bei Nicht-

nform = Fortran-Datelen. Nach dem Aufruf enthidlt nform
den Wert + 1, wenn nart = -100 war und der
Puffer nach der REWIND-Operation wieder er-—
8ffnet werden soll; andernfalls enthdlt nform
den Wert O.

iq = Integer-Variable: Fehlercode

Nachrichten:

Wenn ein Puffer geldscht wurde und mart £ -100 ist, druckt KSDDBC
die folgende Mitteilung ins Protokoll:

KS-NACHRICHT: PUFFER FUER DD-Name WURDE GEL@ESCHT.

Hierbei ist DD-Name im Falle von Fortran-Dateien gleich FTxxFyyy

mit xx = |nfilef und yyy = Fortran Sequence Number.
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Fehlercodes:

3 00 sk : DT-Uberlsuf.

3 00 55 : Ausfiihrung einer ENDFILE-Anweisung oder Anlaufen des
END-Parameters in einer READ-Anweisung, chne daB Puffer
er8ffnet sind.

-3 00 56 : Versuch, die statischen Puffer einer Direct-Access-Datei
zu 18schen (s. 5.3).

-3 00 57 : Versuch, die Puffer einer Datei zu 18schen, die nicht
erd6ffnet worden sind.

Fiir diese Fehlercodes druckt KSDDRC die folgenden Mitteilungen ins
Protokoll:

KS-FEHLER 3 00 54 : DT-UEBERLAUF; J@B-ABBRUCH.
ENDFILE-¢)PERATI¢QN AUF FILE nfile GHNE VPRHERIGE

KS~-FEHLER 300 55 : PUFFER-ER@EFFNUNG.

END-PARAMETER IN READ-@PERATI@N AUF
FILE nfile @HNE V@RHERIGE PUFFER-ERGEFFNUNG.

KS-WARNUNG -3 00 56 : PUFFER FUER FILE Infilel NICHT LPESCHBAR
(DA-DATEI).

KS-WARNUNG -3 00 57 : ZU L@ESCHENDER PUFFER FUER (FILE lnfilel}
NICHT V@RHANDEN. Db-Name

Der Fehlercode 3 00 Sk filhrt anschlieBend zum Abbruch des KAPR@S-Jobs.

Gerufene Routinen:

FREESP, KS09, KSCL@S, KSBUMA, KSST@P

Erliauterungen:

Die Routine KSDDBC oder ihre Entries werden immer dann angesteuert,
wenn die Puffer einer moduleigenen Datei entweder explizit (XSDD-
Aufruf mit nart = -1) oder implizit durch die Ausfiihrung bestimmter
Fortranbefehle (REWIND, ENDFILE, in bestimmten F&illen READ oder
BACKSPACE) freigegeben werden.
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Bei einem Aufruf von KSDDBC (nart = -1 oder -100) werden die Puffer
sequentieller Fortran-Dateien durch die Ausfilhrung e€iner REWIND-
Operation auf die entsprechende Datei freigegeben. Im Fall eines
Aufrufs mit nart = -1 wird vor dem Riicksprung das Argument hform
Null gesetzt. Dadurch findet {iber die Routine KSDD der direkte Riick~-
sprung in den rufenden Modul statt. Ist nart = -100 beim Aufruf
(REWIND-Befehl im Mbdul), wird das Argument nform = 1 oder = -1
gesetzt. Dadurch wird iber KSDD vor dem Riicksprung in den Modul die
Routine KSDDBG angelaufen, um den freigegebenen Puffer wieder zu
erdffnen; denn es soll in diesem Fall nur die Datei chne Puffer-

freigabe zuriickgespult werden.

Die Puffer von DA-Fortrandateien oder Dateien, deren DD-Name nicht
den Fortrankonventionen entspricht, werden in KSDDBC durch einen
Aufruf der Routine KSCL@S freigegeben (n#here Erliuterungen siehe

Abschnitt 5.3 und 5.4).

Die Freigabe von Puffern bei einem Aufruf des Entrys KSBUFC wird
ebenfalls durch die Ausfiihrung von REWIND-Operationen vorgenocmmen.

Im Gegensatz zu KSDDBC werden nicht die Puffer einer bestimmten Datei,
sondern die Puffer aller Dateien freigegeben, die auf der aktuellen
Stufe durch einen KSDDBG-Aufruf mit nart = 1 erdffnet worden sind

(sowie alle nicht-statischen DA-Puffer).

In allen bisher angefihrten Fdllen wird nach der REWIND-Ausfithrung

der Zdhler der "fortran sequence number', das 6.Wort des DT'-Eintrags
der Datei, auf Eins gesetzt, da nach einer REWIND-Operation bei er-
neuter Benutzung der Datel vom @S der File benutzt wird, dessen DD-Name

FTxxF0O1 in der JCL-Eingabe lautet.

Bei einem Aufruf des Entrys KSENFI werden die Puffer einer Dateil
durch die Ausfiihrung eines ENDFILE-Befehls freigegeben.

Der Entry KSREND wird dann angelaufen, wenn eine READ-Operation {ber
den END-Parameter ausgefilhrt wird. Die Puffer sind in diesem Fall
schon von der zentralen IBC@M-Routine freigegeben worden (weitere

Erliuterungen siehe Abschnitt 5.2).

In KSENFI und KSREND wird das 6. Wort des DT'-Eintrags der Datei
um Eins erhoht, da bei erneutem Zugriff auf diese Datei ein File

benutzt wird, dessen "fortran sequence number' um Eins hoher ist.
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In allen bisher behandelten Fdllen wird der Platz, der eventuell
durch das Ldschen der Puffer freigegeben worden ist, von KAPR@S durch
die Ausfilhrung eines GETMAIN-Makros (siehe Routine KS09) wieder belegt.

Dabei milssen drei Mb8glichkeiten betrachtet werden:

1.) KAPR@S kann nach der Pufferfreigabe keinen Platz belegen ({siche
Abb.9.5.a.). Begriindung: Bei der Erdffnung der Datei findet das
@S fiir Puffer und DCB, der DATEI3 noch Platz in dem Bereich, der
fir die DATEI1 reserviert wurde, aber von DATEI! nicht vollsténdig
flir Puffer und DCB belegt worden ist. Durch das Ldschen der Puffer
der DATEI3 wird der Teilbereich, den ihr Puffer und DCB belegt
haben, wieder frei. Da aber nicht der Gesamtbereich von 6K, der
zuerst wom @S reserviert wurde, frei wird, kann von KAPR(S kein

Platz velegt werden.

2.) Bei der Freigabe der Puffer der DATEIZ (siehe Abb. 9.5. a.) gibt
das ¢S den gesamten Bereich von 2K, den es bei der Erdffnung fir
Puffer und DCB von DATEI2 reserviert hat, frei. Von KAPR@S muB
dieser Bereich von 2K Bytes Lange mittels eines KSOQ—Aufrufs

belegt werden.

3.) Beim Ldschen von Puffern einer Datei kann mehr Platz freigegeben
werden, als die Datei fiir ihren Puffer und DCB belegt hat (siehe
Abb. 9.5.b.). Vor der Freigabe der Puffer von DATEI3 werden die
Puffer der DATEI1 geldscht. KAPR@S kann nach dieser Aktion noch

keinen Platz belegen (Begriindung siehe 1.). Werden aber dann die

Puffer der DATEI3 freigegeben, muB. KAPRPS die beiden Bereiche von

2K bzw. 6K Linge durch zwei KS09-Aufrufe belegen.

SchlieRen die von KAPR@S auf diese Weise belegten Bereiche direkt
en die IL an, werden diese durch einen Aufruf der Routine KSBUMA

fir die Erweiterung der IL benutzt.
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Die Erstellung des Entrys KSBACK hat sich als notwendig erwiesen,

da die Ausfiihrung einer BACKSPACE-Operation auf eine Datei, deren
DD-Karte in der JCL-Eingabe //FTxxFyyy DD DUMMY lautet, im Gegen-
satz zu normalen sequentiellen Fortran-Dateien die Puffer freigibt
(siehe Abschnitt 5.2). KSBACK stellt fest, ob es sich um eine solche
Datei handelt (7. Wort des DT'-Eintrags der Datei < 0). Falls ja,
wird, ohne eine BACKSPACE-Operation auszufiihren, in den Modul zuriick-
gesprungen. Handelt es sich um eine normale sequentielle Datei,

wird die BACKSPACE-Operation in KSBACK vor dem Riicksprung in den

Modul vorgenommen,
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a.) Die Puffer der DATEI 3 sollen freigegeben werden.

Puffer der DATEIZ2
uile oK Puffer der DATEI? : oK

DCB der DATEI2 DCB der DATEI2

Puffer der DATEI3 ;j?/ ,/fi:fji:://
—_— Treiler, Plate
DCE der DATELS | TAIIA/ AN AL,
i | PN oo
Puffer der DATEI1 Puffer der DATEI1
DCB der DATEI1 DCR der DATEI
vor der Freigabe nach der Freigsbe

b.) Es sollen zuerst die Puffer der DATEI1 und darauf die Puffer der
DATEI3 freigegeben werden.

..
Puffer der DATEI3 |t2K Puffer der DATEI3 r2K ////§;;:;r Platz ////// (2K
ISP

g

Puffer der DATEI2 % Puffer der DATEI?2 YLK Puffer der DATEI?2 %K
K
" " DCB der DATEIZ | DCB der DATEIZ DCB der DATEI2

Puffer der DATETI ////freier Platz V///freier Plat?
e der e //// A o

vor der Freigabe nach der Freigabe nach der Freigabe
von DATEI? von DATEI3

o

Abb. 2.5: Freigabe von Puffern (Peispiele)
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KSDDBC

NART?-100

lgg?eilennummer der DT'-+I l

@ FREESP: Lange der

freien Region+LLSP1

v

[ Rewind |NPILE| !

v

0+4. Wort der DT'
1+4fsq in der DT'

L, nform aus der DT'-+NF@RM 441

o . - -
Neuer Eintrag in die l
D7V mit |NFILE]

FREESP: Lénge der
freien Region+LLSP2

K809: GETMATIN, d.h. Belegen des
freien Pufferbereichs von L={LLSP2-
LLSP1)}#256 Worten.

KTAV+1 Anfangsadresse+LAPU

+KTAV T

!

Neuer Eintra Givt
in die DIV eiy ja s einen nicht nein 300541 g;—zz;gikm <§%) ;\ngl—m
1 ALAUF; B~ H.
LAPU und L beleg?en Eintrag IQ+q ’
in der
prive \l/

KSST@P:
Jobabbruch




115

110

Steht
|NPILE| in
der DT'?

l Zeilennummer der DT'+I

O+NFERM

Konstruktion des DD-Namens
FTuxFyyy sus |NFILE| und
Lfsq aus der I-ten Zeile der DT

y

FREESP: Lénge der
freien Region+LLSP1

[%xplizites Pufferldschen

—-30057+1Q
O+NF@RM

i

KS-WARNUNG {IQ): 2U
L@ESCHENDER PUFFER
FUER FILE {|NFILE|}
NICHT V@RHANDEN.

Neuer Eintrag in die

pr’ mit |wFILE|

KS—-NACHRICHT:
PUFFER FUER
{DD-Name } WURDE
GEL@ESCHT.

KTAV+ 1+
KTAV

Neuer Eintrag
in die DTIV

KS09: GETMAIN, d.h. Belegen des freien Puffer—

bereichs von L = (LLSP2-LLSP1)%256 Worten.

Anfangsadresse+LAPU

0+h. Wort der
I-ten Zeile
der DT

“es einen
nicht heleg—

mit LAPU und
L

ten Eintrag
in g5




—— . [Direct—Access—Daﬁei

KS-WARNUNG {IQ) :
PUFFER FUER FILE {|NFILE[}
NICHT L@ESCHBAR (DA-DATEI

KSCL@S: Freigabe der
Puffer der Datei. DCB-
Adresse, falls vorhanden+IDCB

IDCB?0

0+h,Wort der I-ten Zeile der DT' J

——— - "‘[Nicht-Fortran-Datei

Steht
KS-WARNUNG {IQ): ZU
a1 NggfilNF¢3M a -3005;:;3¢RM LESCHENDER PUFFER FUER
S g O (DD-Neme} NICHT VGRHANDEN.

100 + Zeilennummer der
DT NFILE
O »NF@RM

Zeilennummer der DT'-+I ]

KSCL@S: Freigabe der Puffer der
Datei: DCB-Adresse, falls vorhanden + IDCB

@

FREESP: Lénge der
freien Region+LLSP2

=14k, Wort der
I-ten Zeile der DT'

KTAV+1 K509: GEIMAIN, d.h. Belegen des freien
KAV Pufferbereichs von L = (LLSP2-LLSP1)
#256 Worten. Anfangsadresse-+LAPU

Gibt
es einen nicht
belegten Eintrag in
der DT

Neuer Eintrag
in die DTTV mit
LAPU und L

7
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T T T e e e 'L ENDFILE-Anweisung

Endfile NFILE I——>@

KS-FEHLER {I1Q): ENDFILE-

Steht
: RATION AUF FILE {NFILE
NFIIE in der 30055+I¢ gPE VORMERICE PUFFéR_ ?
Tt 1o ER@EFFNUNG .

I Zeilennummer der DT'sT I

V

FREESP: Lénge der
freien Region+LLSP1

v

l Endfile NFILE |

305

Konstruktion des DD-Namens
FIxxFyyy aus NFILE und %fsq
aus der I-ten Zeile der DT'

O+KEX

-(] e£sq|+1)+2rsq
in der I-ten Zeile der DT

KSREND END-Parameter in einer

/ KS~FEHLER {1Q}: END-
PARAMETER IN READ-@PERATI@N

nein 30055+1Q AUF FILE {NFILE) @HNE

Io+q V@RHERIGE PUFFER-

ER@EFFNUNG,

Steht
NFILE in der
DT'?
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KSBACK e —— —— ———— —[ BACKSPACE-Anweisung

Stent
NFILE in nein
der DT'?

Ja

Lab

? '
in der DT'? Q )} (Dummy-Datei)

Lfsq < ~2fsq-1
in der DT'?0 +fsq in der DT'

; v

1+K
Backspace NFILE

Backspace NFILE !

Automatisches PufferlSschen
i am Modulende

KSBUFC

in der DT'?70

Unformatiertes Lesen H@

1+KEX Formatiertes Lesen
s+IS
1+NASS

Zeile der DT'=IS
oder =07

in der
I-ten Zeile der
DT'2 IS

I-ten Zeile der
DT'70

nfifeb aus der I-ten

Zeile der DT'-+NFILE
NASS+1-+NASS
K-100 +K
ddn aus der K-ten
Zeile der DT"-DD~Name

——————— —— ———1

.

. ]

NASS+1+NASS

KSBUMA: DT- und
IL-Verschiebung
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9.4.13.2.1 Routine KSBUMA (Fortran)

Die Routine KSBUMA eliminiert geldschte DT'-Eintrige und schiebt, falls

méglich, die IL nach unten.

Aufruf:
CALL KSBUMA

Gerufene Routinen:

KSO2

Erlauterungen:

Die Routine KSBUMA verléngert die IL, falls die Anfangsadresse eines
Bereichs in einem DTIV—Eintrag identisch ist mit dem Inhalt des

57. Wortes der PT'(=Endadresse der IL), um die L#nge, die ebenfalls

in dem DTIV—Eintrag steht, nach unten.

AuBerdem werden die DT'-Eintridge der Datei eliminiert, deren 4. Wort

von der Routine KSDDBC gleich ~1 gesetzt worden ist.
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KS02: Verléngern der
IL um LPU Worte nach unten

)

l 1 l KTAV-1+KTAV

Ist

fLapuv im
I-ten Eintrag
=nif

ja @ -1+1. Wort der DTIV

Lpuv aus der DTIV+LPU

7

Zusammenschieben
- der DT'

im I-ten Ein-

trag der DT' KTAB~1-KTAB
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9.4.14 Systemroutine: KSDAC (Fortran)

KSDAC wird im Modul s-ter Stufe,s>1, aufgerufen, um die Charakteristiken
einer moduleigenen Direct—Access-Datei zu erfragen. Sie werden aus der DT''
entnommen.

Aufruf und Parameter:

CALL KSDAC (nfile, iprg, iavbl, iaz, iq)

nfile = Integer-Konstante : Dateinummer.

iprq = Integer-Variable: Anzahl der Sidtze.
iavpbl = Integer-Variable: Satzlinge in Bytes.
iaz = Integer-Variable : assoziierte Varisable.
ig = Integer—Variable : Fehlercode.
Fehlercodes:

11 01 50 : Die Dateinummer wurde in der DT'' nicht gefunden.

Fir diesen Fehlercode druckt KSDAC die folgende Mitteilung in Protokoll:

KS-FEHLER 11 01 50: FILE nfile IST KEINE DA-DATEI MIT STATISCHEM PUFFEF

Gerufene Routinen: KSST@P

Erlduterungen:

Die Routine KSDAC sucht fiir eine DA-Datei ("direct access"), deren Datei~-
nummer in nfile angeliefert werden muB, aus der Dateientabelle DT'"' (s.
Beschreibung) die zugehdrige Satzlinge (Bytes), die Anzahl der S#tze und
den Status der assoziierten Variablen und speichert diese GrdBen in die

entsprechenden Argumente.
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9.4.15 Systemroutine KXSCC (Fortran)

KSCC wird im KSP oder im Modul s-ter Stufe, s>1, dann aufgerufen, wenn
der Nachrichtencode q' gesetzt, abgefragt oder geldscht werden soll,
oder wenn der interne Fehlercode g geldscht werden soll.

Aufruf und Parameter:

a) Setzen des Nachrichtencodes:

CALL KSCC(-1, iq)

ig = Integer-Konstante, gleich dem Wert, auf den der Nachrichtencode

gesetzt werden soll.
b) Abfragen des Nachrichtencodes:
CALL Kscc(o, ig)

iq = Integer—Variable, die den Wert des Nachrichtencodes zugewiesen

bekommt.
c¢) Ldschen des Nachrichtencodes oder des internen Fehlercodes:
CALL KSCC (+1, ig)

ig = Integer-Konstante, gleich dem Wert des Nachrichtencodes oder

des internen Fehlercodes, der geldscht werden soll.

Anmerkungen:

Zu a): Der Nachrichtencode kann auf einen Wert zwischen 1 und 99 gesetzt

werden. Codes zwischen 90 und 99 haben zur Folge, daR der KAPR@S-

Job abgebrochen wird.
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Zu c): 0<ig<100 bedeutet, daB der Nachrichtencode geldscht werden soll;
ig>100 bedeutet, daB der interne Fehlercode geldscht werden soll.
iq muB mit dem Wert des Nachrichtencodes bzw. des internen Fehler— -

codes iibereinstimmen.

Nachrichten:

Wenn der Nachrichtencode gesetzt wurde, druckt KSCC die folgende Mittei-
lung ins Protokoll:

KS-NACHRICHT: NACHRICHTENC@DE WURDE AUF iq GESETZT.

Wenn der Nachrichtencode oder der interne Fehlercode geldscht wurde, wird

ausgedruckt:

KS-NACHRICHT: NACHRICHTENC@DE q' WURDE GEL@ESCHT. bzw.:
KS-NACHRICHT: FEHLERC@DE q WURDE GEL@ESCHT.

Fehlermitteilungen:

Beim Versuch, den Nachrichtencode auf einen Wert ig auBerhalb des Bereichs
zwischen 1 und 99 zu setzen, druckt KSCC die folgende Mitteilung ins
Protokoll:

KS-WARNUNG -40238; ig
(Der KSCC-Aufruf wird ignoriert.)

Beim Versuch, einen schon gelS8schten Nachrichtencode oder internen Fehler-
code zu 1l6schen, oder bei Ldschversuchen mit nichtpositiven Werten von igq
wird ausgedruckdb:

KS-WARNUNG -40239; iq
(Der KSCC-Aufruf wird ignoriert.)
Bei L&schversuchen, bei denen ig>0 nicht mit dem Wert des Nachrichtencodes

oder des internen Fehlercodes lbereinstimmt, wird ausgedruckt:
KS-WARNUNG -L0237; iq

(Der Nachrichtencode bzw. der interne Fehlercode wird geldscht.)

Gerufene Routinen: KSST@P
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Priifen Setzen

KS-WARNUNG
0 < IQ < 100 -40238; €IQ) @

KS-NACHRICHT:
NACHRICHTENC@GDE WURDE
AUF (IQ) GESETZT.

KSST@P:
Jobabbruch

Loschen

KS-WARNUNG
,7 ~40239; <IQ)

KS-WARNUNG
~40239; (IQ)

KS-WARNUNG
~40237; {IQ)

KS~WARNUNG
-40237; (IQ)

e

KS-NACHRICHT: KS-NACHRICHT:
NACHRICHTENC@DE FEHLERC@DE (q)
{q') WURDE GELUSCHT. WURDE GELOSCHT.

0~ q’ 0~>q

o D
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9.4,16 Systemroutine KSDUMP

KSDUMP wird im KSP, in anderen Routinen oder in einem Modul dann sufge-
rufen, wenn zur Fehlersuche ein KAPR@S-Dump, d.h. der Inhalt der Tabellen
und der Lifeline des KAPR@S-Jobs, ins Protokoll gedruckt werden soll.

Aufruf und Parameter:

CALL KSDUMP (%, m1, m2, m3)

2 = Integer-Konstante, die angibt, was ausgedruckt werden soll:

L= o 1 2 3 Lk 5 6 7
Tabellen X X X X X x x x
I1-DB X be x X
SL-DB X X X X
RL-DB X %X X X%

ml, m2, m3 = Konstanten, die in der Uberschrift des KAPR@S-Dumps zur

Identifizierung desselben mit ausgedruckt werden.

KAPR@S~Dump:
KSDUMP druckt ins Protokoll:

1) Uberschrift:

KS:DUYP_(2, m1__m2_m3)

im Format I2, Ak, Ak, I3.

2) Tebellen:

PT: Bereiche der Common-Felder IPT und IPTE, die ausgedruckt werden.

1 e 5 & @ 6 & ® 6 ¢ @

11 cecseseeee Inhalt der PT' (Feld IPT) im Format 10Z10.
21 cecosscans
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11 teees veaes Inhalt der PT!'' (Feld IPTE) im Format 10Z10.

DT: ITAB ITAD ITAS ITAV ITAR

¢ e o000 00 00

1,2 ceesevanns Inhelt der DT' (Feld ITAB) im Format 8I10.

1,1 &

2,1 Ceeresesns Inhalt der DT'' (Feld ITAD) im Format 6I10.

1,1

2,1 ceesesenes Inhalt der DT''' (Feld ITAS) im Format 2A10, 2I10.
1’1 R EEEEERN]

1,2 cesessae Inhslt der DTIV (Feld ITAV) im Format 2I10.

1,1 teveeenees

2,1 treesecese Inhalt der DTV (Feld ITAR) im Format I10.

XT: Bereich des Common~Feldes IL, das ausgedruckt wird.

1 ceecoscsns Inhalt der ersten Zeile der XT im Format
4A10, I10, 2A10, 3I10, nZ10.

e & 5660000 e

. cessseesns } Inhalt der néchsten Zeile der XT.
LT(o): Bereich des Common-Feldes IL, das susgedruckt wird.

1 ceesesenes Inhalt der ersten Zeile der LT0 im Format 6I10.
ceeveceves Inhalt der nichsten Zeile der LTO.

® e ®w]
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ZT(o): Bereich des Common-Feldes IL,

}

} Inhalt der

Inhalt der
6A10, 110,

1 @ 8 @ 2 0o ¢85 & & O

[y s aeeo o000 e

BT(c): Bereich des Common-Feldes IL,

|

} Inhalt der

Inhalt der
ka10, 110,

1 60 ¢80 o0& &0

deeeo0 0060 @

ET(c): Bereich des Common-Feldes IL,

Inhalt der
Inhalt der

e e 6o 006 e0 o0

£ -

o e 0080660 ae

c e o

das ausgedruckt wird.

ersten Zeile der ZTo im Format

2nI10.

néchsten Zeile der ZTU.

das ausgedruckt wird.

ersten Zeile der BTo im Format

2nIio.

ndchsten Zeile der BTG.

das ausgedruckt wird.

ersten Zeile der ETO im Format 3I10.

néchsten Zeile der ETG.

AT: Bereich des Commom-Feldes IL, das ausgedruckt wird.

1 cseccsasss Inhalt der
3 csencssncs Inhalt der

3) IL~-DB:
IL-DB: Bereich des Common-Feldes IL,

o=

11
21

6690000860

ersten Zeile der AT im Format 2I10.

nichsten Zeile der AT.

das susgedruckt wird.

Inhalt der IL' und IL'' im Format 10Z10.
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L) SL-DB:

SL-DB: Satznummer und Wortnummer des letzten belegten Wortes der SL.

1 1 cosococoes Inhalt des ersten Satzes der SL im
1 11 cosessaceo Format 10Z10.
1 cescscesase Inhalt des zweiten Satzes der SL.
2 11 e ¢ ¢ 8 & & @ & & B
5) RL~DB:

RL-DB: f%r%, nrf, jre, irf, mrf

i1 1 cessessses Inhalt des ersten vom KAPR@S-Job geschriebenen
i1 1 N Satzes (Satznr. i1) der RL im Format 10Z10.

i 1 cesscceces

Inhalt des zweiten vom KAPR@S-Job geschriebenen

1o " seeseeners Satzes (Satznr. 12) der RL.

Anm.: Die Tabellen XT, LTo’ ZTo’ BTO, ETo werden in ihrer logischen

Anordnung, also umgekehrt, als sie im Feld IL stehen, ausgedruckt.
6) Eréffnete Dateien:
ERPEFFNETE DATEIEN:

cee oss ¢oo DD-Name, Pufferadresse, DCB-Adresse der 1. Datei;
seo oss oso DD-Name, Pufferadresse, DCB-Adresse der 2. Datei;

see see eos USW., jeweils im Format A10, 2Z10.

Gerufene Routinen: KSBUFA
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/Ks-mMP((L), on)y Oy (a3 7

v

Setzen von L1, L2, L3 auf
0O oder 1, so daB
L3%4+1L2%2+L1 = L

/PT: IPT(...) IPTE (...) /

/Eine Zeile der IPT /

ja

ﬁine Zeile der IPTE /

Letzte
Zeile?

ﬁT: IEAB  ITAD ITAS ITAV ITAR/

KTAB?0

/;TAB Zeilen der ITAB / Z TTAB ENTFAELLT /
KTADVO\

/ XTAD Zeilen der 1TAD / /
KTAD Zeilen der / TTAD ENTFAELLT

J

KTAS Zeilen der ITAS ITAS ENTFAELLT /

<

KTAV?0

KTAV Zeilen der ITAV Z ITAV ENTFAELLT /

]

KTAR?O

>

/KTAR Zeilen der ITAR/ / ITAR ENTFAELLT /

i




Ist
die Tabel

A(IT)IS

leer ?

Ist

IT # 2 7

IS # 0 oder

le
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I

Ist
S # 0 oder
IT# 272

ja

nein

A(
A(

]
2)

A(3)

A(

4)

vp
"
-
-

AT KISH): IL(-..) )7

Q
O

©

DO

Eine Zeile
der 2
TIS

/[

Eine Zeile
der XT

/L

Eine Zeile

der BT

1s

/!

Eine Zeile

der LT

Elne Zeile

der ET

18

Sy

I

L

l

Ist

offnet

die Tabelle
ACT) g er-

nein




AT : LEER /

/ AT: IL(...) /

Z{i Eine Zeile der AT ;7

nein

Ausdrucken der IL-DB

IL-DB: LEER Hl

A IL-DB: IL(...) /

///Eine Zeile der IL', IL" ///

nein

Letzte

Zeile ?

Ausdrucken der SL-DB

SL-DB: LEER JAENEN
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y

[ Ubertragen des SL-Satzes in den AP l

©

I Eine Zeile des Satzes im AP |

o e e Alle Sitze der SL >_ N —I

i

1370 ,@

Ausdrucken der RL-DB F

Ubertragen des 1.Satzes der RL
nach K1, Il1, K2,K3,12

!

/ RL-DB: (KD, €1, (K2) ,{K3), (12} /

Gibt

es RL-DB des

Jobs
?

nein

RL-Satz

©

| Ubertragen des RL-Satzes in den AP]

Erster vom Job geschriebenéi>

Wurde
der Teil-DB vom

Job erstellt
?

nein

Uberlesen aller Sitze
ja

@ des Teil-DB
/ Eine Zeile des Satzes im AP /

ja

nein

et;::?\\>
RL-Satz
e

KSBUFA: Suchen der
erdffneten Dateien

Zeile des Teil-
DB ?

Néchster RL-Satz

Letzte
Zeile des
Satzes

Néchster RL-Satz
_—-—| Ubertragen des RL-Satzes in den AP I

nein
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9.4.16.1 Routine KSBUFA (Assembler)

KSBUFA liefert die DD-Namen, Pufferadressen und DCB-Adressen aller zum

Zeitpunkt des Aufrufs erdffneten Dateien.

Aufruf und Parameter:

CALL KSBUFA (ddname, ibuf, idcb, n)

ddname = Real#%8-Feld der Dimension > n, in das die DD-Namen der Dateien
gespeichert werden.
ibuf = Integer-Feld der Dimension > n, in das die absoluten Kernspeicher-

adressen der Puffer der Dateien gespeichert werden.

ideb = Integer-Feld der Dimension > n, in das die absoluten Kernspeicher-

adressen der DCBs der Dateien gespeichert werden.

n = Integer-Variable, in die die Anzahl der erSffneten Dateien ge-

speichert wird.

Gerufene Routinen: Keine

Erliuterungen:

Um die obigen GrdBen ermitteln zu kénnen, sucht KSBUFA in dem TCB (''task
control block") die Anfangsadresse der DEB-Queue (''data event block"). Fir
jede erdffnete Datei existiert in dieser Queue ein DEB-Eintrag. Das 7. Wort
eines DEB-Eintrags enthilt die Adresse des zugehdrigen DCB's (''data control
block"). Dem 6. Wort des DCB-Eintrags wird die Adresse des zugehbrigen Puffers
der Datei emtnommen. Aus dem Inhalt der Bytes 41 - 42 des DCB's und der An-
fangsadresse der TI@T ("task input/output table") wird der zugehdrige DD-Name

aus der TIPT ermittelt.
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9.5 Hilfsroutinen

Als Hilfsroutinen werden slle die Routinen bezeichnet, die von mehr

als einer Routine aufgerufen werden.

9.5.1 Routine KS09 (Assembler)

K509 belegt Platz im Kernspeicher oder gibt Platz frei.
Aufruf und Parameter:
CALL KS09 (&, i, 1)

a = (Integer- oder Real-)Feld, auf das sich der Index i beziehen soll.

i = Integer-Variable; gibt im Falle 1<O nach dem Aufruf die Anfangs-
adresse des belegten Speicherplatzes an; gibt im Falle 1>0 beim
Aufruf die Anfangsadresse des freizugebenden Speicherplatzes an;

"

jeweils als "absolute" Adresse bezogen auf das Feld a (s. 2.3).

1 = Integer-Variable; ihr Betrag gibt beim Aufruf die Lénge des zu
belegenden oder freizugebenden Speicherplatzes in Worten anj; ein
negatives Vorzeichen bedeutet Belegen (GETMAIN); ein positives

- Vorzeichen bedeutet Freigeben (FREEMAIN); 1=0 bedeutet, daR der
gesamte verfligbare Speicherplatz belegt werden soll. Flir 1<0 wird
nach dem Aufruf 1 gleich der negativen Linge des tats&dchlich beleg-

ten Speicherplatzes gesetzt.

Anmerkung: Falls kein Speicherplatz belegt werden konnte, wird nach
dem Aufruf i=0, 1=0 gesetzt. Die Linge des zu belegenden dder freizu-

gebenden Speicherplatzes muB durch 256 teilbar sein.
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A

]

g

]
é..——

Belegen Freigeben

Gerufene Routinen: Keine

Erlduterungen:

Abhéngig vom Wert der Variablen 1 sorgt die Routine KSO9 dafiir, daB das
rufende Programm mittels eines GETMAIN-Mskroaufrufs die Kontrolle iiber
zusdtzlichen Speicherplatz erhdlt oder daR dem @S mittels eines FREEMAIN-
Makroaufrufs Speicherplatz zur Verfiigung gestellt wird. Der Parameter

SP ("subpool number") wird in beiden Aufrufen Eins gesetzt. Die absolute
Kernspeicheradresse a(i) des Feldes a bildet in beiden Fédllen die An-
fangsadresse des Bereichs, der zugeordnet oder freigegeben werden soll.

Der Wert von 1 soll eine Zshl sein, die durch 2K teilbar ist /17/.

Fall 1 (1<0):

Der Betrag von 1 liefert die Zahl der Worte des angeforderten Bereichs.
Kann diese Anforderung nicht voll erfiillt werden, wird in 1 die Zshl der
zur Verfiigung gestellten Worte zuriickgeliefert. In der Varisblen i steht
nach dem Riicksprung der Anfangsindex des angeforderten Bereichs bezogen
auf Feld a.

Fall 2 (1=0):

Dem rufenden Programm wird in diesem Fall der Bereich zur Verfiigung ge-
stellt, dessen Linge dem 1.FBQE ("free queue element”") entnommen wird.
Die Varisblen i und 1 haben dieselbe Bedeutung wie in Fall 1. Auf das

FBQE kommt man iiber die folgende Kette von @S Systembldcken /18, 19/:
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sbsolute Kern-—

speicheradresse 16 Adresse der CVI

16 19

CVT |Adresse der TCB-Worte

0 3

TCB-Worte |Adresse des TCB

0 3

TCB Adresse des D-PQE minus 8 Bytes

0 152 155

D-PQE Adresse des 1.PQE

0 3

PQE Adresse des 1.FBQE

0 3

FBQE Anzahl der freien Speicherplitze (Bytes)
L
0

CVI  Communication vector table.
TCB Task control block.

D-PQE Dummy position queue element.
PQE Partition queue element.

FBQE Free block queue element.

Fall 3 (1>0);:

Beim Aufruf von KSO9 muB in i der Anfangsindex des Bereichs stehen, be-
zogen suf das Feld a, der dem Betriebssystem zur Verfiigung gestellt werden
soll. Im Argument 1 muB die Zahl der Worte angeliefert werden. Die Frei-
gabe mittels des FREEMAIN-Makroasufrufs findet in 2K-Schritten statt, um

zu vermeiden, daB bei dnem Makroaufruf mehrere DQE ("gescriptor queue
elements") beriicksichtigt werden milssen, was zu einem Jobabbruch durch
Systemfehler fihrt.
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Suchen der groRten Linge
der freien Region in den
FBQE und Speichern nach
LF(2)

L=-L
L = 4xL
LF(2)=L

(=)

Ausfihrung des GETMAIN-
Makroaufrufs.

Address of main storage
area -+ ADDR(1)

Allocated length - ADDR(2)

nein

I = ADDR(1)/4

L =—ADDR(2)/4

( STMI )

Bilden der absoluten Kern-
speicheradresse A(I) und
Speichern nach ADDR(1)
ADDR(2) = 2048

Register 5 = 4xL

Register 6 = 2048

FREEM

ADDR( 1)-+Address of main

storage area
ADDR(2)+Length of the area
Ausfiihrung des FREEMAIN-
Makroanfrufs

Register 5 ja

e

[N e]

= Register 6

nein

ADDR(1) = ADDR(1) + 2048

Register 6=Register 6+2048

nein
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9.5.2 Routine KSENTR (Assembler)

KSENTR ermittelt die Linge und die Anfangsadresse eines in den Kernspei-

cher geladenen Moduls.
Aufruf und Parameter:

CALL KSENTR (modul, mlen, mentry)

modul = Literalkonstante (8 Bytes): Modulname.
mlen = Integer-Variable: Modullénge in Bytes.
mentry = Integer-Variable: Anfangsadresse des Moduls im Kernspeicher.

Gerufene Routinen: Keine

Erléduterungen:

Aus der XL ("extent list") der @S-Systemtabelle ermittelt die Routine
KSENTR fiir den Modul, dessen Name in modul steht und der vor dem Auf-

ruf mittels eines LINK, L@AD- oder XCTL~Makroaufrufs in den Kernspeicher
geladen worden sein muB, séine Linge in Bytes und seine absolute Anfangs-—
adresse im Kernspeicher. Ist der Modul nicht vorhanden, wird mentry Null
gesetzt. Die Kontrollblockkette, die bei der Suche dieser GrdBen durch-
laufen wird, hat folgendes Aussehen /18, 19/:



absolute Kern-
speicheradresse 16

CVT

TCB-Worte

TCB

LLE

CDE

XL
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Adresse der CVT

16 19

Adresse der TCB-Worte

0 3

|lAdresse des TCB

0 3
Adresse des 1.LLE

0 36 39
Adresse des néchsten LLE|Adresse des zugehdrigen CDE
0 b T

Modulname Adresse der zugehOrigen XL
0 8 11

Modullénge(Bytes )| absolute Anfangsadresse

0 8 1

CVT Communication vector table.
TCB Task control block.
LLE Load list element.

12

Die Load list elements sind {iber die ersten vier Bytes Jjedes

Elements miteinander verkettet. Im letzten LLE sind die ersten

vier Bytes Null gesetzt.

CDE Contents directory entry.

XL, Extent list.
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9.5.3 Routine KSKENZ (Fortran)

KSKENZ stellt fest, ob ein Modul ein Test- oder Bibliotheksmodul ist,

und ermittelt seine Linge und Strukturkennzahl.
Aufruf und Parameter:

CALL KSKENZ (modul, mlen, mtest, movly, ig)

modul = Literalkonstante (2 Worte): Modulname,

mlen = Integer-Variable: Modullénge.

mtest = Integer—Varisble: Kennzahl, ob Test~ oder Bibliotheksmodul.
movly = Integer-Variable: Kennzahl, ob einfache oder Overlaystruktur.
iq = Integer-Variable: Fehlercode.

Fehlercodes:

Beim Aufruf ist iq auf 20x00 (durch KSEXEC/KSLADY) oder 140x00 (durch KSL@RD)
gesetzt. KSKENZ bewirkt O+ig bei fehlerfreiem Ablauf oder

ig+29+iq, wenn der Modulname in keinem Verzeichnis gefunden wurde.
Hierfiir druckt KSKENZ die folgende Mitteilung ins Protokoll:
KS~Fehler iq. : M@DUL modul WURDE NICHT GEFUNDEN.

Fir iq = 20x29 werden die Tabellen der Stufe s geldscht und die Schaethtelungs-

tiefe s der Modulnum 1 zurlickgesetzt.
Gerufene Routinen: Keine

Erléuterungen:

Die Routine KSKENZ stellt fest, ob der Modulname, der in modul angeliefert
werden muB, im Testmodulverzeichnis TV (s.Beschreibung) oder im Modul-

verzeichnis MV (s.Beschreibung) enthalten ist. Entsprechend wird mtest gesetzt:

mtest = 0 : Modulname im Testmodulverzeichnis.

mtest = n : Modulname ist n-ter Eintrag im Modulverzeichnis.

Steht der Modulname in beiden Verzeichnissen, hat das Testmodulverzeichnis
Vorrang.

Aus dem entsprechenden Verzeichnis werden die Modulldnge (Bytes) und die
Strukturkennzahl nach mlen bzw. nach movly gespeichert. Die GrdB8e movly

hat folgende Bedeutung:

movly

movly

0 : Modul hat einfache Struktur.

1 : Modul hat Overlaystruktur.



Modullinge - MLEN
0 » MTEST, Q +1IQ

Modullinge -+ MLEN

Satznummer des

MV-Eintrags -MIEST
0 -+ %Q
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M@DUL -+ NAMV
1 -+~ MPVLY

v

Anzahl der Ein-
trdge im TV -~ L

dem Modulnamen im
I-ten TV-Eintrag
?

nein

Anzahl der Eintrige
im MV + K

dem Modulnamen im
I-ten MV-Eintrag?

1Q+29+10,q

KS-FEHLER <{IQY: M@DUL
{NAMV) WURDE NICHT GEFUNDEN.

<

Ldschen der Tabellen

zT_,BT ,LT ,ET
s s s S

s-1 + s
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9.5.4 Routine KSO5 (Fortran)

KSO5 priift, ob in der IL Platz fir eine gewlinschte Anzahl von Worten frei
ist oder durch Auslagern von IL''-DB auf die EL freigemacht werden kann.
Wenn ja, werden (ggf. nach dem Auslagern von DB) die DB in der IL'' und
die AT so verschoben, daB der angeforderte Platz an der gewlinschten Stelle
frei wird. Wenn nein, wird nicht ausgelagert, sondern der verfligbare Platz

(d.h. der Platz, der nach Auslagern aller IL''-DB frei wire) bestimmt.

Aufruf und Parameter:

CALL KSO5 (11, 12, 1, iq)

11 = Integer-Konstante, gleich dem angeforderten Platz in Worten.

12 = Integer-Konstante, gleich dem Antell von 11, der zwischen der
IL' und der IL'' liegen soll (0<12<11).

1 = Integer-Variable; im Falle iq¥0 gleich dem verfiigbaren Platz in
Worten; sonst Null.

ig = Integer—-Variable, gleich dem Fehlercode.

Fehlercodes:

08 : Der angeforderte Platz kann nicht freigemacht werden (Kernspeicher-
iberlauf; s. auch Routine KS13).

06 : SL-Uberlauf (s. Routine KS13).

97 : SL-Lesefehler (s. Routine KS13).

Gerufene Routinen:

KS13, KS11
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Sind nein

Ll Worte
verfiigbar ?

Verfiigbarer Platz
in Worten +~ L

KS13: Auslagern von IL"-DB
solange, bis mindestens L1
Worte frei sind

code IQ 7 O

KS11: Verschieben der IL"-DB und
der AT so, daB L2 Worte zwischen
der IL' und der IL" frei

werden
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9.5.5 Routine KS13 (Fortran)

==l \ =

KS13 lagert solange IL''~DB auf die EL aus, bis der dadurch in der IL
freigewordene Platz eine gewilinschte Anzashl von Worten erreicht oder

Ubersteigt.

Aufruf und Parameter:

CALL KS13 (1, k1, k2, iq)

1 = Integer-Konstante, gleich dem angeforderten Platz in Worten.

k1 = Integer-Variable, gleich der Anzahl von Worten, die zwischen der
IL' und der IL'' freiwerden.

k2

Integer-Variable, gleich der Anzahl von Worten, die zwischen der
IL'' und der AT freiwerden (k1 + k2 z'l).

igq = Integer-Variable, gleich dem Fehlercode.

Fehlercode:

08 : Der angeforderte Platz kann nicht freigemacht werden (Kernspeicher-
iiberlauf).

06 : SL~Uberlauf (s. Routine KSO6).

97 : SL-Lesefehler (s. Routine KS06).

Gerufene Routinen: KS06, KS02
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1O
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'

0 + X
0 K

-

i
2

rMin(I,lil'"- 2zz) + & l

v

< Erster DB in der IL >

DB in der IL
?

nein .
der DB ein

IL"-DB ?

K506: Ubertragen des DB aus
der IL in die SL

code IQ 7 O

Ldschen des DB
in der IL

v

Kl + Wortzahl des DB -+ Kl
K2 + 2 » K2

(K1+K2) 7 L

@ >

KS02: Loschen der AT-Ein-
tridge und Dichtschieben
der AT nach oben
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9.5.6 Routine KSOh(Fortran)

KSob

verschiebt einen Teil der IL''' innerhalb der IL nach oben oder

unten, um Platz fiir neue Tabelleneintridge zu reservieren oder um den

Platz geldschter Tabelleneintridge zu eliminieren. Die Anfangsadressen

der verschobenen Tabellenabschnitte werden in der PT entsprechend korri-

giert.

Aufruf und Parameter:

CALL

i1 =

i2 =

Kksok (i1, i2, o, n)

Integer-Konstante, gleich der derzeitigen Anfangsadresse des zu
verschiebenden IL'''-Teils, bezogen auf das Feld IL (die der-
zeitige Endadresse ist nets).

Integer-Konstante, gleich der zukinftigen Anfangsadresse des zu ver—
schiebenden IL'''-Teils, bezogen auf das Feld IL.

Integer-Konstante, gleich der Stufe des Tabellenabschnitts, in dem
Platz reserviert oder eliminiert werden soll.

Integer-Konstante, gleich einer Kennzahl fiir den Tabellenabschnitt,

in dem Platz reserviert oder eliminiert werden soll:

n=l0| 1 ‘2|3

XT bzw. BT LT BET
o o o

Gerufene Routinen: KSO02
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net = +
s
- ET
- =" let >+ °
- s
net -+ 17~
s
ETs T
le‘l',S + T
i2 -+ +
- - LTG
3 b TP - - e mm o e e e —— - L
it =+ L‘I‘(7
llt0 -+ T lltO + ¢+
LTo LTO
11t =+ + 11t -+ 1
o o} B
XT XT
Ixt » - --~-—-=- - -- Ixt -+ ¢
Abb. 2.6 : Zustand des PFeldes IL vor und nach dem Aufruf von KSOu,

wenn z.B. Platz in der IT reserviert werden soll (Parameter:
i1, i2, o, 2, wobei iz2<i1f.
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9.5.7 Routine XS11/KS12 (Fortran)

KS11 verschiebt einen Teil der IL'' und/oder die AT innerhalb der IL
nach oben oder unten, um Platz fiir neue Teil-DB in der IL zu reser-

vieren oder um den Platz geldschter DB in der IL zu eliminieren. Die
Anfangs— und die Endadresse der AT wird in der PT entsprechend korri-

giert.

Der Entry KS12, der auch von KS11 angelaufen wird, korrigiert die LT-

Eintrédge der verschobenen DB entsprechend.

Aufruf und Parameter:

CALL ks11 (i1, i2)

CALL KS12 (i1, 1)

i1 = Integer-Konstante, gleich der derzeitigen Anfangsadresse des zu
verschiebenden IL''-Teils und/oder der AT, bezogen auf das Feld

IL (die derzeitige Endadresse ist nat).

i2 = Integer~Konstante, gleich der zukiinftigen Anfangsadresse des zu
verschiebenden IL''-Teils und/oder der AT, bezogen suf das Feld
IL.

1l = Integer-Konstante, gleich der Anzahl der Worte, um die verschoben

werden soll ( 1=i2-it).

Gerufene Routinen: KS02



IHlr === == = = = = = ~ 11l » +
DB, DB,
.DBQ | DB2
DB
TDB3 | 2%
DB
11 + + ——E —————————————— - DB)-L
DB T~
15 T~ 1
DB ~ -
6 ~ -
lat = io 5t
AT
nat > ¢ _ “DBS
T~ DB
- =~ ~ lat <+ 6
T~ o AT
nat - +

Abb. 9.7: Zustand des Feldes IL vor und nach dem Aufruf von KS11, wenn z.B.
Platz zwischen DB) und DBS reserviert werden soll (i2>i1).
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9.5.8 Routine KS10 (Fortran)

KS10 "rotiert" einen DB in der IL nach oben, d.h. der DB wird im AP gzwischen-
gespeichert, der oberhalb des DB liegende Teil der IL wird nach unten ge-
schoben und der DB aus dem AP in die entstandene Liicke {ibertragen. Die

LT-Eintrige der beteiligten DB und die AT werden entsprechend korrigiert.

Aufruf und Parameter:

CALL KS10 (k1t1, kil2)

k1t1 = Integer-Konstante, gleich der Adresse des LT-Eintrags des DB,
der rotiert werden soll, bezogen suf das Feld IL.
kil2 = Integer-Konstante, gleich der Adresse, an die der DB rotiert

werden soll, bezogen auf das Feld IL.

Gerufene Routinen: KSO02

1 - —
. DB, : DB,
kil2 + 1 kilo> ¢
|75 B,
o8, |8
DB, DB,
! It
DB DB,
2 B

Abb. 9.8: Zustand des Feldes IL vor und nach dem Aufruf von KS10,
wenn z.B. DB_ rotiert werden soll.

>
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9.5.9 Routine KSO8 (Fortran)

KSO8 libertrdgt einen DB aus der EL (SL oder RL) in die IL und korrigiert
den LT-Eintrag des DB und die AT entsprechend. Der DB wird in der EL

nicht vergessen.

Aufruf und Parameter:

CALL KSO8 (kltr, o, kil, iq)

kltr = Integer-Konstante, gleich der Adresse des zum DB gehdrigen

LTU—Eintrags, bezogen auf den Anfang der LTU.

o = Integer-Konstante, gleich der Stufe des Moduls, in dem der DB
lokal ist.
kil = Integer—Konstante, gleich der Adresse, an die der DB iibertragen

werden soll, bezogen auf das Feld IL.

iq = Integer-Variable, gleich dem Fehlercode.

Fehlercode:

98 : SL/RI~Lesefehler.

Gerufene Routinen: KSO02
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Ubertragen der relativen IL-
Adresse des DB in die L’I‘U

KIL + kdb, + II
I + dzw, = | » 12
ke12i -1+ 10

Ist

der DB ein
Restart-DB und
erstreckt sich der Teil-DB
i {iber die Grenze

Il + Wortzahl des Teil-DB i
bis zur Grenze der RL
> I2

EL(Satznr.kell,, ab Wortnr.
10+1) .
=1L (11)...IL(I2)

O

EL(Satznr. kelli)—b
IL(I1)...IL(I2)

der DB ein

Restart-DB und
erstreckt sich der Teil-DB
i iber die Grenze

I2+1 + J1
Il+izwi‘l -+ 12

er RL hinaus

EL(Satznr. 3)==gIL(J1)

L. IL(I2)

KS02: Platzreservierung fiir
den AT-Eintrag des DB

v

|Erstellen des AT-Eintrags

0 » 1Q

Q)

ehler
beim Lesen
von der EL
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9.5,'10 Routine XS06 (Fortran)

KS06 iibertrigt einen DB aus der IL in die SL und korrigiert den LT-
Fintrag des DB entsprechend. Der DB wird entweder an seine frilihere Stelle
in der SL geschrieben oder er wird &b dem ersten freien Wort in die

SL geschrieben; er wird in der IL nicht geldscht.

Aufruf und Parameter:

CALL KS06 (klt, iq)

k1t = Integer-Konstante, gleich der Adresse des zum DB gehdrigen LT-
Eintrags, bezogen auf das Feld IL.

iq = Integer-Variable, gleich dem Fehlercode.

Fehlercodes:

06 : si~Uberlauf (s. Routine KS18).
97 : SI~Lesefehler (s. Routine KS18).

Gerufene Routinen: KS18
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nell » KEL1
nel2 + KEL2

12w

KS18: IL-DB(kdb;) by Restaurierte SL~Adresse
SL (Satz-Nr, KELl, Wort-Nr. KEL2) -+ KEL1, KEL2

Setzen von KELI, KEL2 auf das

nichste freie Wort in der SL

e
KS18: IL-DB(kdb;) =====
SL (Satz-Nr. KEL!, Wort-Nr. KEL2)

Fehler-
code IQ ? O

Fehler-
code IQ 7 O

nell —+ kellj
nel2 + kel2;

v

KEL1 + nell Restaurierte SL—Adresse
KELZ2 + nel2 + kellj, kel2j

i+ 1+ i klrr; 70 is11i
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Routine XS18 (Fortran)

KS18 {ibertrégt eine Anzshl von Worten sus der IL oder sus einem Feld

in die EL, um in der SL einen Teil-DB zu erstellen oder um in der SL

oder RL einen DB-Teil zu iberschreiben.

Aufruf und Parameter:

CALL KS18 (ifeld, ip, izw, kell, kel?2, iq)

ifeld

ip

izw

kelt

kel2

iq

(Integer—)Feld der Dimension zip+lizw], in welchem die zu iiber-
tragenden Worte stehen.

Integer-Konstante, gleich der Adresse, bezogen auf das Feld
ifeld, ab der die zu {ibertragenden Worte stehen.
Integer-Konstante; ihr Betrag gibt die Anzashl der zu lbertra-
genden Worte an; ein positives Vorzeichen bedeutet, daB die zu
iibertragenden Worte die gur Zeit letzten auf der EL sind (Er-
stellen eines Teil-DB); ein negatives Vorzeichen bedeutet, daR
Worte auf der EL nachfolgen, die nicht zerstdrt werden diirfen
(Uberschreiben eines DB-Teils).

Integer-Variable; ihr Betrag gibt beim Aufruf die Nummer des
Satzes der EL an, ab dem die zu iibertragenden Worte geschrieben
werden sollen; nach dem Aufruf gibt er die Nummer des Satzes
der EL an, in dem das erste Wort hinter den ilbertragenen Worten
steht; ein positives Vorzeichen bedeutet die SL, ein negatives
Vorzeichen bedeutet die RL.

Integer-Variable; beim Aufruf gleich der Wortnummer im Satz

der EL, ab der die zu Ubertragenden Worte geschrieben werden
sollen; nach dem Aufruf gleich der Wortnummer des ersten Wortes
hinter den ubertragenden Worten im Satz der EL.

Integer-Variable, gleich dem Fehlercode.

Fehlercodes
06 : SL-Uverlauf.
97 : SI-Lesefehler (s. auch Routine KS15),

Gerufene Routinen: KS15
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|1zW| + K

EEL -~ L

Falls

nein

auf die SL
geschrieben werden
o0ll: Ist dort geniiz

KS15: Zusammen-—
schieben der SL

gend Platz
?

jetzt auf der
SL geniigend Plat
?

ja

EL(Satznr. IKELI]):; AP i

\3

Min(L-KEL2+1,K) + M l

v

IFELD(IP+1) 4% AP (KEL2) I
T
AP = EL(Satzar. |KELI|)

Weiterzdhlen von KEL1, KEL2
um M Worte

v

Wird
der letzte Satz

geschrieben
?

Anzahl der Worte der
kompletten Sitze - I3
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IP + M + I3 > J2
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IP + M + Wortzahl
bis zur Grenze der
RL > J2

IFELD(J1)...IFELD (J2) === EL(ab Satznr.|KEL1|) l

auf die RL ge-

iiber die Grenze der

nein

schrieben werden soll:Er-
streckt sich die Wortzahl

ja

J2 + 1 - Jl
IP + M+ I3 » J2

IFELD(J1)...IFELD(J) ==3 RL(ab Satznr.3)

l K - I3 > K
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um I3 Worte

Weiterzdhlen von KEL1, KEL2

O—

EL(Satznr. |KEL1|) =% AP

IFELD(IP - IZW - K + 1) K%A}?

}

AP $ EL(Satznr. |KELI1|)

&

K + 1 +~ KEL2

Fehler

37+ 10

beim Lesen
von der SL
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9.5. 12 Routine XS15 (Fortran)

KS15 schiebt die Teil-DB in der SL zusammen, wobei "vergessene" Teil-DB
eliminiert werden. Die LT-Eintrige der verschobenen Teil-DB werden ent-—

sprechen korrigiert.

Aufruf und Parameter:

CALL XS15 (kelln, kel2n, ig)

kelln = Integer—-Variable, gleich der Satznummer des ersten’/freien Wortes
der SL vor bzw. nach dem Zusammenschieben.

kel2n = Integer-Variable, gleich der Wortnummer im Satz des ersten freien
Wortes der SL vor bzw. nach dem Zusammenschieben.

iq = Integer-Variable, gleich dem Fehlercode.

Nachrichten:

KS15 druckt (bei fehlerfreiem Ablauf) die folgende Mitteilung ins Proto-
koll:

KS-NACHRICHT: DIE SL WURDE ZUSAMMENGESCHOBEN.

Fehlercodes:

97 : Sl~Lesefehler

Gerufene Routinen : Keine

Erliauterungen:

Die LT wird nach der niedersten SL-Adresse durchsucht (KEL1A, KEL2A) und
der zugehdrigen Teil-DB (iiber den AP) an den Anfang der SL geschoben (an
die Adresse KELIN=1, KELZ2N=1). Dann wird die LT nach der nichstniedrigsten
SL-Adresse durchsucht (KEL1A, KEL2A) und der zugehdrige Teil-DB (iiber den
AP) an die nichste freie Adresse der SL geschoben (KELIN, KEL2N); usw.
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¥

1 > KELIF, KEL2F
1 + KELIN, KEL2N

I}
gL L

© + KELIA, KEL2A
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v

KELl, KEL2 ~ KEL1A, KEL2A / KS-NACHRICHT: DIE SL WURDE /

i i ZUSAMMENGESCH@BEN .

0+ IQ
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I KELIN, KEL2N + kellio ,kelZio ‘

KEL2N + IZW - 1 +'K
KELIN + K/L + KELIN
1 + KEL2N

K - K/LxL = IZW

v

LKELIN, KEL2N -+ KELIA, KEL2A

IZWw ?7 0
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M
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©

IKELZN + M - REL2N

#_‘

L =5 SL(KELIN, 1)

v
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1 + KEL2N
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KEL2A + M - KEL2A

KEL2A - L » KEL2A
KELIA + ) ~ KELIA
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Ia

KEL1A, XEL2A » KELIF, KEL2F

Fehler beim
Lesen von der SL
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KS16 i{ibertrigt eine Anzahl von Worten aus der IL oder aus einem Feld in

die RL, um dort einen Teil-DB zu erstellen.

Aufruf und Parameter:

CALL KS16 (ifeld, ip, kltr, kdb, izw, krll, krl2, iq)

ifeld = (Integer—)Feld der Dimension > ip + izw, in welchem die zu {iber-
tragenden Worte stehen.

ip = Integer-Konstante, gleich der Adresse, bezogen auf das Feld
1ifeld, ab der die zu libertragenden Worte stehen.

kltr = Integer-Konstante, gleich der Adresse des zum DB gehérigen L?)—
Eintrags, bezogen auf den Anfang der Lmo.

kdb = Integer-Konstante, gleich der Relativadresse des Teil-DB im DB.

izw = Integer-Konstante, gleich der Wortzahl des Teil-DB.

krll = Integer-Variable, gleich der Nummer des Satzes der RL, ab dem
die ilbertragenen Worte des DB-Teils stehen.

krl2 = Integer-Variable, gleich der Wortnummer im Satz der RL, ab der
die Ubertragenen Worte des DB-Teils stehen.

iq = Integer-Variable, gleich dem Fehlercode.

Nachrichten:

KS16 druckt (bei fehlerfreiem Ablauf) die folgende Mitteilung ins Proto-
koll:

KS~-NACHRICHT: RESTART-DB Blockname Index kdb izw WURDE IN DIE RL GESCHRIEBEN.
Hierbei ist Blockname, Index der Externblockname des DB.

Fehlercodes:

07 : RL-Uberlauf.

89 : RL-Lesefehler (s. auch Routine KS1T).

91 : Programmfehler.

Gerufene Routinen: KS17, KSRAC



- 412 -

“ﬁKSRAC: Sperren der RL 44"

v

Lesen des Satzes Nr. 1
der RL in den AP

©

Satznr. nrl des ersten freien
Satzes der RL » KRL,NRL;Anzahl
jrl der belegten Sdtze d.RL-JRL

Gibt
es in der RL
einen Reservierungs— _
eintrag zum B
Job ?

nein

Fehler~-
code IQ 7 O

anspruchen die
zu iibertragenden IZW +
I3 Worte mehr Platz als fiir
den Job reserviert
ist
?

nein

KS17: Loschen von Platzreser—

vierungen in der RL, die #lter
als At'py sind; Loschen der DB
l Lischen der Reservierung J Z:'de:iﬁﬁ, die Elter als AtRL *

RL
Ist
in der RL
Platz fiir die zu
ibertragenden

Sdtze
?

Vermindern des reservierten ja
Platzes um die Anzahl der
zu {ibertragenden Sdtze

0 =+ 1IQ I 7+ 1IQ I

NRL und JRL erhdhen um die Anzahl der
zu lbertragenden Sdtze

v

NRL + Satznr.nrl des ersten freilen
Satzes der RL

JRL -+ Anzahl jrl der belegten
Sétze der RL

@/
Schreiben des Satzes Nr. |
der RL aus dem AP

Fehler beim
@ Lesen von

" KSRAC: Entsperren der RL Jl

der RL
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Suchen des zur LT —Adresse
KLTR gehtrenden XI-
Eintrags

nein

.91 » 1IQ

ja

Blockname, Index aus dem
XT-Eintrag -~ NAME, IND

KRL -+ KRLI
14 - KRLZ

v

IP + | » J1
IP + IZW ~ J2

Erstreckt
sich die Wortzahl
iber die Grenze der RL
hinaus

?

IP + Wortzahl bis zur
Grenze der RL » J2

Jobname, Startdatum, Startzeit,
NAME, IND, KDB, IZW, IFELD (J1)...
IFELD (J2) === RL (ab Satznr.

KRL)

rstreckt
sich die Wortzahl
tiber die Grenze der RL
hinaus

?

J2 + 1 > Ji
L IP + TZW > J2

IFELD (J1)
== RL(ab Satznr. 3)

IFELD (J)

KS~NACHRICHT: RESTART-DB

(NAME) <IND) (KDB) (IzZW)

WURDE IN DIE RL GESCHRIE~
BEN.

Iq
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KS17 1l8scht in der RL noch vorhandene Platzreservierungen von KAPRPS—~Jobs,
die &lter als At!. sind, sowie DB von KAPR@S-Jobs, die &lter als AtR

RL
. .
AtRL sind.

L+

Anmerkung:
KS17 setzt voraus, daB der erste Satz der RL im AP steht und nach Ablauf
von KS1T wieder in die RL geschrieben wird. Die RL muR solange durch

KSRAC gegen Zugriffe anderer KAPR@S~Jobs geschiitzt sein.

Aufruf und Parameter:

CALL KS17 (43, ab, iq)

43 = Literalkonstante (2 Worte), gleich dem Startdatum des KAPR@S-Jobs
(als Inhalt einer Real®*8-Konstante) in der Form 'dd.kk.jj' (s.
Routine KSDTZT).

dh = Literalkonstante (2 Worte), gleich der Startzeit des KAPR@S-Jobs
(als Inhalt einer Real#8-Konstante) in der Form 'hh.mm.ss' (s.
Routine KSDTZT).

iq = Integer-Variable, gleich dem Fehlercode.

Fehlercodes:

89 : RL-Lesefehler.

Gerufene Routinen: KSDTZT



Alle Reservierungseintrige
in der RL

ung geldscht
?

KSDTZT: Feststellen der Zeit-
differenz zwischen der Reservierung
und dem Jobanfang D3, D4

Zeit-
differenz ?

'
At RL

IA

L3schen der Reservierung
und Freigabe des noch
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Satznr., lrl des ersten belegten Satzes
der RL -+ KRL
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Satznr. nrl des ersten freien Satzes
der RL -+ NRL

Lesen der Erstellungszeit des Teil-
DB im Satz Nr. KRL der RL

\I/

KSDTZT: Feststellen der Zeitdiffer-
enz zwischen der Erstellung und dem
Jobanfang D3, D4

Zeit—
differenz ?

+ aet
Atpr + At

In

KRL erhBhen, JRL vermindern um die
Anzahl der Sdtze des Teil-DB

KRL 7 NRL

)%

KRL + Satznr. lrl des ersten be-
legten Satzes der RL

JRL -+ Anzahl jrl der belegten
Sdtze der RL

Lesen von
der RL

Fehler beim
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S1h (Fortran)

KS1h schiebt die IL~DB und die AT nach oben an eine gegebene Adresse
zusammen, wobeil Liicken zwischen den DB eliminiert werden, und solche
DB, die auf einer gegebenen Stufe lokal sind, in der IL geldscht werden;
auBerdem kann ein besonders spezifizierter DB in der IL geldscht werden.

Die LT-Eintrédge der verschobenen DB werden entsprechend korrigiert.
Aufruf und Parameter:

eALL Ks1k (o, j, kltr, 1)

o = Integer-Konstante, gleich der Stufe des Moduls,in der die DB

lokal sind, die in der IL geldscht werden sollen.

Integer-Konstante, gleich der Adresse, bezogen auf das Feld IL,

Cae
]

an die die IL~DB und die AT nach oben zusammengeschoben werden
sollen.

kltr = Integer-Konstante, gleich der Adresse des zum DB, der in der
IL zus&tzlich geldscht werden soll, gehdrigen LTT-Eintrags,
bezogen auf den Anfang der LTT.

T = Integer-Konstante, gleich der Stufe des Moduls, in dem der DB
lokal ist.

Gerufene Routinen: ggoo.
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KS14

£ Erster Eintrag der AT>

<: Nichster Eintrag der AT

KS02: Verschieben der AT
nach oben hinter den
letzten DB

ja der AT-Eintrag
auf einen DB, der auf
Stufe ISIGMA lokal

ist ?

der AT-Eintrag

gekennzeichneten
DB ?

KS02: Verschieben des DB
nach Ji

Korrigieren des LT-Eintrags und
des AT-Eintrags des DB

Jl + Wortzahl des DB -+ JI
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9.5.16 Routine KS03/KSO7 (Fortran)

KSO3 sucht einen einfachen Blocknamen in der BT0 und liefert die Adresse

des gefundenen BT -Eintrags zurick.

Der Entry KSOT sucht einen einfachen Blocknamen, zusammen mit einem Ziel-
modulnamen, in der ZTG und liefert die Adresse des gefundenen ZTU—Ein—
trags zuriick.

Aufruf und Parameter:

CALL XSO3 (o, name, kbt, ig)

CALL ¥SO7T (o, name, modul, kbt, ig)

o = Integer-Konstante, gleich der Stufe des Abschnitts der BT bzw.

ZT, 1n dem gesucht werden soll.

name = Literalkonstante (4 Worte), gleich dem einfachen Blocknamen
(als Inhalt eines Integer—Feldes der Dimension 4).

modul = Literalkonstante (2 Worte), gleich dem Zielmodulnamen (als
Inhalt eines Integer—Feldes der Dimension 2).

kbt = Integer-Variable, gleich der Adresse des gefundenen BTU—
Fintrags bzw. ZTG-Eintrags, bezogen auf das Feld IL.

iq = Integer-Variable, gleich dem Fehlercode.

Fehlercodes:

01 : Der Blockname, ggf. zusammen mit dem Zielmodulnamen, wurde in

der BT bzw. ZTG nicht gefunden.

Gerufene Routinen: Keine
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P
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KSO1 sucht einen Blocknamen, zusammen mit dem Namen eines Moduls, fir
den der zugehdrige DB qualifiziert sein soll, in der XT und liefert die

Adresse des gefundenen XT-Eintrags zurick.

Aufruf und Parameter:

CALL KSO1 (name, ind, modul, kxt, ig)

name = Literalkonstante (4 Worte), gleich dem einfachen Blocknamen

(als Inhalt eines Integer-Feldes der Dimension 4).

ind = Integer-Konstante, gleich dem Index zum Blocknamen.

modul = Literalkonstante (2 Worte), gleich dem Namen des Moduls, fir
den der zugehdrige DB qualifiziert sein soll (als Inhalt eines
Integer—-Feldes der Dimension 2).

kxt = Integer-Variable, gleich der Adresse des gefundenen XT-Eintrags,
bezogen auf das Feld IL.

iq = Integer-Variable, gleich dem Fehlercode.

Fehlercodes:

01 : Der Blockname, zusammen mit dem Modulnamen, wurde in der XT

nicht gefunden.

Gerufene Routinen: Keine
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TN

{ Ksol

Setzen von KXT auf den
ersten Eintrag der XT

<

Setzen von KXT auf den
nichsten Eintrag der XT

- O

®©
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Eintrag der
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Stimmen
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9.5.18 Routine KSO02 (Assembler)

KS02 verschiebt Teile des Feldes IL nach oben oder unten. PT-Eintrige

werden nicht geédndert.

Aufruf und Parameter:
CALL kS02 (it, i2, i3)

i1 = Integer—-Konstante, gleich der derzeitigen Anfangsadresse des zu
verschiebenden Feldteils, bezogen auf das Feld IL.

i2 = Integer-Konstante, gleich der zukiinftigen Anfangsadresse des zu
verschiebenden Feldteils, bezogen auf das Feld IL.

i3 = Integer—Konstante, gleich der Wortzahl des zu verschiebenden Feld-r
teils.

Anmerkung:
KS02 ist nur aus Effektivitdtsgrinden in Assembler geschrieben worden.
Die Fortran-Version von KS02 ist in der Programmliste als Kommentar bei-

gefigt.

Gerufene Routinen: Keine

12 » T
it » ¢
i3
T i2 +

\13

i2<it

12>1i1

Abb, 9.9 : Zustand des Feldes IL vor und nach dem Aufruf von XS02.
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Il = 4xT1-4
I2 = 4xI2-4

I4 = 4x13

I5 = 14/256

I6 = L1+I4

I7 = 12414
I3 = 4xI3 T4 = 13/256

I3 = 13-]

Speicherung von I3 in das
Lingenfeld eines MVC-
nein Befehls und Ausfithrung
I4 > 0 > =*| dieses Befehls, d. h. Ver-
! schiebung von I3 Bytes von
IL(I1) nach IL(I2)

JUMP 1 JUMP 2
ja

I3 = I3 - I4x256

Verschiebung von 256 Bytes

von IL(Il) nach IL(I2)

mittels eines MVC-Befehls.
I4 = T4~}

-
"

I1+256
I2 = 124256
Bildung der neuen Adressen

IL(I1) und IL(I2)
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16 = I6-4
17 = 17-4
Durchfiihrung eines MVC-Be-

JuMp3

12-256<T1

fehls von einem Wort.
TL(17)=I11(I6) I3 = I3-1

nein

nein

I13=(14-15%256)/4

I6 = 16-256

I7 = I7-256
Verschiebung von 256 Bytes
von IL(I6) nach IL(I7)
mittels eines MVC-Befehls.

I5 = I5-1
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9.5.19 Routine KSDTZT (Fortran)

KSDTZT berechnet die Zeitdifferenz in Sekunden zwischen zwei Zeitpunkten.

Aufruf und Parameter:

CALL KSDTZT (41, a2, a3, dk, dtv)

d1 = Literalkonstante (2 Worte), gleich dem jlingeren Datum in der Form
fdd.kk.jj' (als Inhalt einer Real*8-Konstanten).

d2 = Literalkonstante (2 Worte), gleich der jlingeren Uhrzeit in der
Form 'hh.mm.ss' (als Inhalt einer Real#8-Konstanten).

d3 = Literalkonstante (2 Worte), gleich dem &lteren Datum in der Form
'dd.kk.jj' (als Inhalt einer Real#8-Konstanten).

dh = Literalkonstante (2 Worte), gleich der &#lteren Uhrzeit in der
Form 'hh.mm.ss' (als Inhalt einer Real#8-Konstanten).

dtv = Real-Variable, gleich der Zeitdifferenz zwischen di1, d2 und
d3, d4% in Sekunden,

Anmerkung:

In den Datumsangaben bedeutet dd Tag, kk Monat und jj Jahr; in den Uhr-
zeltangaben bedeutet hh Stunde, mm Minute und ss Sekunde. KSDTZT liefert
richtige Resultate, wenn beide Zeitpunkte zwischen dem 1.Januar 1900,
00.00.00 Uhr (einschl.) und dem 31. Dezember 1999, 23.59.59 Uhr (einschl.)
liegen. KSDTZT kann auch negative Zeitdifferenzen berechnen. Ferner kann

KSDTZT asuch unabhéngig von KAPR@S verwendet werden.

Gerufene Routinen: Keine
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9.5.20 Routine KSRAC (Assembler)

KSRAC ist eine KAPR@S-Version der Bibliotheksroutine RAC /3/. RAC ge-
stattet es, den Programmablauf verschiedener Jobs voneinander abhingig

zu machen. Dazu tridgt RAC einen beliebig wdhlbaren Namen in eine @S-
Tabelle ein oder 18scht ihn dort. Solange ein Name in der @S-Tabelle steht,
milssen Programme anderer Jobs, die denselben Namen mit RAC dort ein-—
tragen wollen, warten, bis der Name vom Job, der ihn eingetragen hat,
wieder geldscht ist. Auf diese Weise kdnnen z.B. Dateien fiir andere Jobs

gesperrt werden, solange ein Job an ihnen arbeitet.

Aufruf und Parameter:

CALL KSRAC (d, qname, 1, rname)

a = Literalkonstante (2 Worte) oder Integer-Konstantenpaar; gleich
'DUMMY', wenn ein Name eingetragen werden soll (Sperren); gleich
0 (im ersten Wort), wenn ein Name gel®scht werden soll (Entsperren).

)

Integer-Konstante, gleich der Linge von rname in Bytes; 1<1<255.

qname= Literalkonstante (8 Bytes), gleich dem ersten Teil des Namens.*

—
it

rname= Literalkonstante (1 Bytes), gleich dem zweiten Teil des Namens.

Anmerkung:

Der erste Teil des Namens darf nicht mit SYS... beginnen; der zweite Teil

des Namens darf wie bei Dateinamen durch Punkte "qualifiziert" werden.

Gerufene Routinen: KSADCB

*) Falls der erste Teil des Namens gleich dem DD-Namen einer Datei ist,
stellt RAC sicher, daB vor dem Entsperren der Datei alle Eingabe-/

Ausgabe-Operationen abgeschlossen sind.
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9.5.217 Routine KSJNRG (Assembler)

KSIJNRG liefert den Jobnamen und die RegiongrdBe des Jobs.

Aufruf und Parameter:

CALL KSJNRG (d, i)

d = Literalvariable (2 Worte), gleich dem Jobnamen.
i = Integer-Variable, gleich der RegiongrdBe in Bytes.
Anmerkung:

KSJNRG kann auch unabhéngig von KAPR@S verwendet werden.

Gerufene Routinen: Keine

Erlauterungen:

KSJNRG ist eine Assembler-Routine, da sie auf die Control Blocks des
@S zugreifen muB /18,19/. Der Jobname steht in den ersten 8 Bytes der
TIPT (Task Input/Output Table). Auf die Adresse der TIPT kommt man {iber
die Kette: Adresse 16 im Kernspeicher +CVT-TCB Words -+TCB-TI@T. Die
RegiongrdBe steht in den Bytes 21-23 des PQE (Partition Queue Element).
Auf die Adresse des PQE kommt man iliber die Kette: Adresse 16 im Kern-—
speicher -+CVI+ICB Words -TCB+Region Dummy PQE+PQE. (S. auch Routine
KSADCB und KS09,)
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KSADDR liefert die Differenz zweler Kernspeicheradressen.

Aufruf wid Parsmeter:

CALL KSADDR (a, b, i)

a = Feld oder Variable.
= Feld oder Varisble.
i = Integer-Variable: Differenz der Adressen a und b in Worten.

Gerufene Routinen: Keine

Erlduterungen:

Die Routine KSADDR liefert dem rufenden Programm in der Integervariablen

i folgendes Ergebnis an:

(ABK(b) - ABK(a))/l+1,

wobei ABK(x) die absolute Kernspeicheradresse von x ist.
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9.5.23 Routine XSCLPS (Assembler)

KSCL@S schlieft eine Datei.

Aufruf und Parameter:
CALL KSCL@S (ddname, ideb)

Literalkonstante (2 Worte): DD-Name in der Form 'FTxxFyyy'.

ddname

idchb Integer-Variable: DCB-Adresse oder Null.

Gerufene Routinen: KSADCE

Erlduterung:

Durch einen KSCL@S—-Aufruf wird die Datei, deren DD-Name in ddname in der
obigen Form angeliefert werden muB, geschlossen, und ihre Puffer im Kern-
speicher geldscht. Der Aufruf der Routine KSADCB (siehe Beschrei-

bung) ermittelt die DCB-Adresse der Datei. Ist diese Adresse Null gesetzt,
findet ein sofortiger Rilicksprung von KSCL®S in das rufende Programm mit
ideb=0 statt, da in diesem Fall die Datei entweder noch nicht erdffnet
oder schon geschlossen worden ist. Im anderen Fall werden mit der
DCB-Adresse ein CL@SE-Makroaufruf, der die Datei schlieBt, und ein
FREEPP@L~Makroaufruf, der die zugehdSrigen Puffer 1ldscht, ausgefithrt. Vor
dem Riicksprung in das rufende Programm wird ideb mit der DCB-Adresse ge-
fa1it /17/.
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9.5.24 Routine KSADCB (Assembler)

KSADCB liefert die DCB-Adresse einer Datei.

Aufruf und Parameter:

CALL KSADCB (ddname, idcb)

ddname
ideb

Literalkonstante (2 Worte): DD-Name in der Form 'FTxxFyyy'.
Integer-Variable: DCB-Adresse oder Null.

Gerufene Routinen: Keine

Erlduterungen:

Die Routine KSADCB sucht fiir eine Datei, deren DD-Name in der obigen
Form angeliefert werden muB, die zugehdrige DCB-Adresse ("data control
block”). Nach dem Riicksprung steht in idcb die absolute Kernspeicher-
adresse des DCB oder eine Null fiir den Fall, daB die Datei noch nicht
er6ffnet oder schon wieder geschlossen worden ist. Das Ablaufdiagramm
der Suche durch die SystemkontrollblScke hat folgendes Aussehen /18,
19/:
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abs?lute Kern- Adresse der CVT
speicheradresse 16
16 19
CVT Adresse der TCB-Worte
0 3
TCB-Worte Adresse des TCB
0 3
TCB dresse der DEB-Kette| Adresse der TI@T
0 8 11 12 15
DEB lAdresse des nachsten DEB Adresse des DCB
0 5 T 2k 27
DCB Inkrement des DD-Namens fiir die TI@T
0 4o
CVT Communication vector table.
TCB Task control block.
DEB Data event block.

Die DEB's sind liber die Bytes 5-T7 miteinander verkettet. Im

letzten DEB sind die Bytes 5-7 Null gesetzt.

DCB Data control block.
TIPT Task input/output table.
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9.6 Routinen aus der Programmbibliothek des Kernforschungszentrums

Karlsruhe, die in KAPR@S verwendet werden

Routine DINF: DINF liefert die auf einer DD-Karte der JCL-Prozedur

angegebene Satzlénge und Satzzahl einer Datei /L/.

CALL DINF (ddname, 1, m)

ddname = Literalkonstante (2 Worte), gleich dem DD-Namen der Datei.
1 = Integer-Variable , gleich der Satzlinge der Datei in Bytes.
m = Integer-Variable =~ gleich der Satzzahl der Datei.

Routine DEFI: Der Aufruf von DEFI entspricht einer DEFINE FILE-Anweisung

in FPRTRAN zur Spezifizierung der Charakteristiken einer Direct-—Access-—
Datei /4, 9/.

CALL DEFI (n, m, f, 1, iass)

n = Integer-Konstante, gleich der Nummer der Datei.
= Integer-Konstante, gleich der Satzzahl der Datei.
f = Literalkonstante (1 Wort), gleich einem der Buchstaben L, E,
oder U (Angabe der Formatsteuerung).
1 = Integer-Konstante, gleich der Satzlinge der Datei (in Bytes oder
Worten).
iass = Integer—Variable, in die nach READ- oder WRITE-Operationen eine

Satznummer Ubertragen wird.

Routine DATUM: DATUM liefert Datum und Uhrzeit zum Zeitpunkt des Auf=-
rufs /5/.

CALL DATUM (d1, d2)

d1 = Literalvariable (2 Worte), gleich dem Datum in der Form kk.Jj!
d2 = Literalvariable (2 Worte), gleich der Uhrzeit in der Form

'hh.mm.ss' (s. Routine KSDTZT).
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dtec = ZEIT (tc)

Der erste Aufruf von ZEIT im Job (mit tc beliebig) initialisiert die

Routine, setzt den CPU~Zeit~Z&hler auf Null und liefert dte=0.

Fir die weiteren Aufrufe von ZEIT im Job gilt:

te
dte

Real-Konstante, s.u.

Real~Varishle gleich der CPU-Zeit ab der Initialisierung in

Sekunden, minus tc.

Routine FREESP: FREESP 1liefert den noch freien Kernspeicher in der

Region zum Zeitpunkt des Aufrufs /T7/.

CALL FREESP (i)

i = Integer-Variable, gleich der GrdBe des freien Kernspeichers in

K Bytes.

Routine JTIME: JTIME liefert die CPU-Zeit, die zum Zeitpunkt des Aufrufs

fiir den Job noch zur Verfiigung steht /8/.

JTIME(O)

&
(¢
[}

N
ct
o
il

Real-Variable, gleich der CPU-Zeit in Hunderstel-Sekunden.



9.7 Common KSC@MM
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Der Common KSCPMM enthdlt die folgenden Felder (Dimensionierung s. 1.2)

in der angegebenen Reihenfolge:

IPT
IPTE
IL(2)
IADZ

9.8 Common KSC@DD

s. PT!
s, pT'?

Bezugsfeld fiir die Interne Lifeline (s.k.6)

s. ppeee

Der Common KSCPDD enthilt die folgenden Variablen und Felder

s. 1.2) in der angegebenen Reihenfolge:

9.9 Common KSEC@HM

KTAB
ITAB
KTAD
ITAD
KTAS
ITAS
KTAV
ITAV
KTAR
ITAR

Der Common KSEE@PM enthdlt die folgende

s. 1.2) in der angegebenen Reihenfolge:

M@DNAM
M@DTAB
NM@D
DCBKABAD
DCBTESTA

prtV

S. PTIV

S. PTIV

Se.

ITI

(Dimensionierung

Variablen und Felder {Dimensionierung

Integer-Variable, gleich DCB-Adresse der Modulbibliothek.

Integer—Variable, gleich DCB-Adresse der Testmoduldatei.
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10. Dienstprogramme

10.1 Uberblick

Die KAPR@S-Dienstprogramme laufen getrennt und unabhingig von den
KAPR@S-Jobs ab. Sie greifen jedoch, ebensa wie die KAPR@S-Jobs, auf
die Systemdateien zu. Die Dienstprogramme sollen nur von der KAPR@S-

Verwaltung benutzt werden.

Es gibt Dienstprogramme zur Initialisierung der Systemdateien, die nur
bei der Inbetriebnahme des Systemkerns (oder bei Hardware-fnderung der
Systemdateien) einmalig benutzt werden; ferner solche Dienstprogramme,
die routinemdBig, z.B. zum Ausdrucken von Statistiken oder zur Auf-

nahme von Moduln in die KAPR@S-Modulbibliothek, benutzt werden.

10.2 Dienstprogrammpaket KSUT

KSUT enthdlt zur Zeit 15 verschiedene Dienstprogramme, die, iiber
die Eingabe gesteuert, in beliebiger Anzahl und Kombination auf-

gerufen werden koOnnen.

Gerufene Routinen:

KSRAC, KSDTZT, DATUM

Eingabe:
Die Eingabe auf der Standardeingabe (Dateinummer nE) ist von der

Form (jeweils ab Spalte 1| der Eingabekarte):

nn, -~ Kennzahl fiir das erste aufzu-
rufende Dienstprogramms.

[?arameter des Dienstprogrammé]

nn, - Kennzahl fiir das zweite aufzu-~
rufende Dienstprogramm.

[?arameter des Dienstprogrammé]

00 - Kennzahl fiir das Ende der Eingabe.

Kennzahlen und Parameter der Dienstprogramme folgen.
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b)

c)

d)
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Initialisieren des MV (s. 8.13):

01

Aufnahme von Moduleintrdgen ins MV (st 8.13):

02

mmmmmmb55x1111111111eeeeedddddBBEEEBGbbbDL
mmmmmmBB5x1111111111eeeeedddddB5BEBE55bbbb

M.....Mm Modulname,

X 0, wenn der Modul keine Overlay-Struktur hat;
I, wenn der Modul Overlay=Struktur hat.

leeooel Modullidnge in Bytes (hexadezimal),

€ecoccl Anzahl der moduleigenen Dateien (999, wenn

dee.ood Anzahl der verwendeten DB } unbestimmt},

beeoosb Benutzernummer des Erstellers des Moduls.

L8schen von Moduleintrdgen im MV (s. 8.13):
05

mmmmnm

Junniutneug

Meoool Modulname.

Wenn alle Moduleintrige im MV geldscht werden sollen:

05
&

Ausdrucken von Moduleintrigen des MV (s. 8.13):

03
TN

MINMInImm

s 0908

Mo, .M Modulname.



e)

£)

g)

h)
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Wenn alle Moduleintrige ausgedruckt werden sollen:

03
&

Ausdrucken von Moduleintrigen, Léschen der Modulstatistiken und ggf.

dndern der Modullingen im MV (s. 8.13):

04

mmmmnmBB555 [ 1111111111

mmmmmmb555 [ 1111111111 ]

i

M, ..M Modulname,

1...1 Neue Modullidnge in Bytes (hexadezimal).

Wenn alle Moduleintridge ausgedruckt und die Modulstatistiken geldscht

werden sollen:

04
&

Initialisieren der JS (s. 8.12):

06

Ausdrucken aller Jobeintrdge der JS, die nach dem angegebenen Zeitpunkt

erstellt wurden (s. 8.12):

07
dd.kk.jj 556 hh.mm.ss

dd.kk.jj Datum

des Zeitpunkts (s. Routine KSDTZT).
hh.mm.ss Uhrzeit

Ausdrucken und L&schen aller Jobeintrige der JS, die Hlter als AtRL

sind; Ausdrucken der akkumulierten Daten der JS (s. 8.12):

08



i)

k)

1Y)
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Ausdrucken und Ldschen aller Jobeintrige der JS; Ausdrucken und L8schen

der akkumulierten Daten der JS (s. 8.12):

09

Initialisieren der RL (s. 8.9):

10

Ausdrucken der RL (s. 8.9):

I

Initialisieren von ArchiVen (s. 8.10 und 8.11):

12
bbnnbaaaasaaaaaaaaaaaaaaakkkkk
bbnnbBaaaaaaaaaaaaaaaaaaaakkkkk

BB00

nn Dateinummer im DD-Namen FTnnFOOl einer DD-Karte , auf der
ein Archiv spezifiziert ist (50 fiir das GA, kleiner als 40

oder grdBer als 50 fiir ein BA).

a...a Benutzeridentifikation (z.B. Name, Institut, Benutzer-

nummer) .

k...k Satzldnge des Archivs in Worten oder RNull. das GA.

Ausdrucken von Archiven (s. 8.10 und 8.11):

13

bbnnbqq

bbnnbqq

5600

nn Dateinummer im DD—-Namen FTnnFOO! einer DD-Karte, auf der
ein Archiv spezifiziert ist (50 fiir das GA, kleiner als 40
oder groBer als 50 fiir ein BA).

Qq <0, wenn nur die Kennsdtze der DB ausgedruckt werden sollen;

>0, wenn auch die Anfdnge aller anderen Sitze ausgedruckt werden
sollen;

wird nicht

bendtigt fiir
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o)
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[}
(@]

aq

Qg = + 2, wenn ggf. auch der Endesatz wiederhergestellt werden soll
(neuer Satz zuléssig);

oder + 1, wenn nur ausgedruckt werden soll;

3, wenn auch ggf. der Endesatz wiederhergestellt werden soll
(nur durch Uberschreiben eines vorhandencn Satzes).

Qq =

I+

Aufnehmen einer Botschaft an alle KAPR@S-Benutzer in die RL (s.8.9):

14
ZZZZZ oo

ZZZZZ oo

ZeeoZ Text der Botschaft; 40 Zeichen pro Zeile; maximal

4 x 1EL - 4 Zeichen.

Wenn eine Botschaft in der RL geldscht werden soll:

14
*

Zusammenschieben von Archiven (s. 8.10 und 8.11):

15
bbnnbcccececccecccceciiiibbbbbbbbdd.kk. jihh.mm.gg
Bbnnbccececcecceccceciiiibbbbbbbbdd.kk. jjhh.mm.ss

s o a e ° e ® s @

BBOO
nn Dateinummer im.DD-Namen FInnFOO! einer DD-Karte, auf
der ein Archiv spezifiziert ist (50 fiir das GA, kleiner
als 40 oder groBer als 50 fiir ein BA).
Cesol Blockname des zu l8schenden DB.
iiii Index zum Blocknamen des zu 18schenden DB.
b...b Jobname bzw. Blanks und Kennzeichen
Spezifikation
dd.kk.jj Startdatum (s. Routine KSDTZT) des zu ldschen-
den DB.

hh.mm.ss Startzeit (s. Routine KSDTZT)
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Folgende Kombinationen sind mdéglich:
Blockname [Index|[Jobname[Startdatum[Start zeiﬂ]J bzw.

Blockname [Index|[Blank Kennzeichen[Btartdatum[étartzeiﬁji]

Wenn alle DB eines Jobs geldscht werden sollen, wird angegeben:

Jobname [Startdatum [Startzeiﬁi] bzw.

Blank Kennzeichen [Startdatum [Etartzei{i]

Wenn alle DB vor einem bestimmten Zeitpunkt geldscht werden sollen,

wird angegeben:

BREEEEEFE Startdatum Startzeit

Ggf. wird auch der Endesatz wiederhergestellt (hinter dem letzten

vollstédndigen DB).

Ausgabe:
Auf der Protokollausgabe (Dateinummer nA) werden die Eingabe sowie
eventuelle Fehlermeldungen und Nachrichten ausgedruckt:

KAPR@S—-DIENSTPRPGRAMME :

oo,

[?arameter des Dienstprogrammé] [ﬁehlermeldunél
[Nachricht]

nn
2

[?arameter des Dienstprogrammé] [?ehlermeldunél
[ﬁachrichﬁl

®
e

0

Auf die Standardausgabe (Dateinummer_nD) drucken die nachfolgenden

Dienstprogramme.
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d) und e) Ausdrucken von Moduleintrigen des MV:

M@DUL-STATISTIK V@M Datum, Uhrzeit UHR.

ANZAHL DER M@DULN IM M@DUL-VERZEICHNIS: jmv

M@D-NAME @V LAENGE DT DB AN-DATUM  AN~ZEIT
1,2 3 4 5 6 12,13 14,15

ERST  AUFR(G) AUFR(F) T(CPU)M@D MN(C/V) MX(C/V)
16 7 8 9 10 11

Hierbei geben Datum und Uhrzeit den Starzeitpunkt des Dienstprogramms
an. Die Indices i stehen fiir die i~-ten Worte in den auszudruckenden

Sdtzen des MV.

h) und i) Ausdrucken von Jobeintrigen der JS:

Bei g): J@B-STATISTIK AB_DEM dd.kk.jj, hh.mm.ss UHR

Bei h) und i): J@PB-STATISTIK NR. k VOM Datum, Uhrzeit UHR

ANZAHL DER ERFASSTEN J¢BS: Min (jjs, mjs-2)

ANZAHL DER NICHT ERFASSTEN J@BS: jjs=Min (jjs, mjs—2)

NR, J@B-NAME ST-DATUM ST-ZEIT T(CPU)G T(CPU)M T(CPU)C T(VW)G S

! 1,2 3,4 5,6 7 8 20 9 10

2 ) . : : ) : : )

5 : : : : : . . :

REG  IL(F) SL(A) SL(B)  RL(A)  RL(B)  GA(B) F-C@DE F-MJDUL
1 12 19 13 21 14 22 15 18,16,17

. ° ® ® ° [ ® .
. ° [ . ° . . ®

. ® ® ® L4 ® ® e
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Hierbei geben Datum und Uhrzeit den Startzeitpunkt des Dienstprogramms

an. Die Indices i stehen fiir die i~ten Worte in den auszudruckenden

Sdtzen der JS. Dabei gelten die folgenden Besonderheiten: (1) Wenn

das 15. Wort > 1 000 000 ist, wird unter der Rubrik F-C@DE ausgedruckt:
CCccc, wo ccc = 15. Wort — 1 000 000 ist. (2) Wenn das 18. Wort % 0 ist,
wird unter der Rubrik F-M@DUL ausgedruckt: + Modulname (im 16. und 17.Wort);

andernfalls wird ausgedruckt: b Modulname bzw. Blank.
Bei h) und i) folgt noch:
AKKUMULIERTE DATEN DIESER J@B-STATISTIK BZW. AB J@B-STATISTIK NR. kO:

J@BS F-FREI KSP-F M@D-F CC ABBR T(CPU)G T(CPU)M T(CPU)C T(VW)G
2! 3! 4 5° 6' 7° 8’ g' 10° 1?
21t 3 LY 510 't 7! gre gt 10! 1

Hierbei stehen die Indices i' fiir die akkumulierten Daten der Job=-

statistik Nr. k (entsprechend den i-ten Worten im zweiten Satz der JS)

¥

und die Indices i'' fiir die akkumulierten Daten aller Jobstatistiken

ab der Jobstatistik Nr. Kk, (entsprechend den i-ten Worten im zweiten

Satz der JS).

Ausdrucken der RL:
Erster Satz der RL (Satznummer 1); in Zeilen zu je 10 Worten.

der erste Satz
eines Teil-DB in

2 Zeilen zu je 10
Worten; die anderen
Sitze eines Teil-DB
in je einer Zeile
zu 10 Worten.

Anfang des ersten belegten Satzes der RL (Satznummer 1rl);

Anfang des letzten belegten Satzes der RL (Satznr. nrl-1); -

Ausdrucken von Archiven: Anfangssatz (bei BA), Endesatz

und Kennsdtze in einer Zelle
zu 13 Worten; die anderen S%tze
Anfang des zweiten Satzes des Archivs; in je einer Zeile zu maximal

. 10 Worten.

.
.

Endesatz des Archivs;

Anfang des ersten Satzes des Archivs;
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Anmerkungen:

Die Dienstprogramme a), c¢), f), i), j), 1) diirfen nur dann gestartet
werden, wenn kein KAPR@S-Job liuft. Bei den anderen Dienstprogrammen
sind die Systemdateien, wenn notwendig, durch die Routine KSRAC gegen

das gleichzeitige Zugreifen von KAPR@S-Jobs geschiitzt.

Die Dienstprogramme bendtigen DD-Karten in der JICL-Prozedur fiir die
folgenden Dateien: Protokollausgabe,RL, JS, MV, GA, sowie bei Ver-
wendung der Dienstprogramme 1), m) und o) auch BA, Im Dienstprogramm

o) wird auBlerdem eine Hilfsdatei (Dateinummer 40) benutzt (5.8.18).

10.3 Dienstprogramm KSUPDA

KSUPDA dient zum Aufnehmen von Moduln in die Modulbibliothek und von
den zugehdrigen Eintrigen ins MV oder zum Modifizieren von Moduln in

der Modulbibliothek und von den zugehOrigen Eintrdgen im MV,

Gerufene Routinen:

KSC@LI, DATUM

Eingabe:
Die Eingabe auf der Standardeingabe (Dateinummer DE) ist von der Form

(jeweils ab Spalte 1| der Eingabekarten):

#UPDATE
nn - Anzahl der Moduln.
ﬁ
bbeeedddbbbb bbk Insgesamtnn Angaben fiir
cscesss y Moduleintrige ins MV.
mmmmmmbbeeedddbbbbbbk y
#CUMPILE ..... )
ARRAEE = Eingabe des 1. Moduls
(wie im 1. Teil der
# ,
LINK ..... \ KAPR@S-Eingabe, s.
evesmos Routine KSC@LI).
BNAME nmmnmmn[(Ri]

wgug J
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#C@MPILE. .. W
Eingabe des nn—ten Moduls

$ (wie im 1. Teil der KAPR@S-
Eingabe, s. Routine KSC@LI),

*#LINK...

BNAME mmmmmm [(R)j

ngug /

#END

nn Anzahl der Moduln und der zugehdrigen Eintrdge ins MV
nn < 10.

mmmmmm

eece . . .. .
siehe 10.2, Eingabe fiir das Dienstprogramm b).

ddd

bbbb

k Kennzahl; k = 0: Neuaufnahme des Moduls ((R) auf der
NAME-Karte entfillt); k = 1: Modifizierung des Moduls
((R) auf der NAME-Karte bleibt).

Anmerkungen:

KSUPDA darf nur dann gestartet werden, wenn kein KAPR@S-Job
lauft.
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/ KAPRPS-DIENSTPRPGRAMME : /

109

Lesen und Drucken
der Kennzahl 1




Dienstprogramm

b)

~ 446 -

@
©

1 = L

()

Initialisieren des

()

=

©

2 =+ L

Dienstprogramm
\
cj

Feldes IFELD

Lesen des Satzes Nr.
des MV nach JFELD;
jmv + 1 >+ N

1

(=) 1

:

Lesen nach IFELD und Drucken der
Parameter des Dienstprogramms

Lesen nach K!,K2 und Drucken der
Parameter des Dienstprogramms

/

Erstes
Zeichen X ?

Erstes

STEHT SCH@N IM

M@DUL~VERZEICHN IS,

Gibt
es einen Ein-
trag fiir den Modul
im MV

?

nein

Schreiben des Satzes Nr. N

des MV aus IFELD

Zeichen X 7

Erstes
Zeichen & 7

Gibt
es einen Ein-
trag fiir den Modul
im MV
?

nein

STEHT NICHT IM
M@DUL-VER-

@ ZEICHNIS.

Zusammenschieben der MV-
Eintrige unter
Elimination des zu
ldschenden Eintrags

55

N-1

o]

N-1 » jmv
Schreiben des Satzes Nr.l
des MV aus JFELD
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Dienstprogramm 6 Dienstprogramm
d)

KSRAC: Sperren des MV

\!

Lesen des Satzes Nr. 1
des MV nach JFELD

ANZAHL DER M@DULN IN M@DUL-VERZEICHNIS:
{jmv)  Spalteniiberschrift

jmv + 1 > N

O—

/

Lesen nach KI, K2, LO und Drucken der
Parameter des Dienstprogramms

Erstes
Zeichen X?

Erstes

Zeichen & ?
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O
R GEID SR

Lesen des Satzes Nr. J
des MV nach JFELD

der Modulname
KI1,K2 gleich dem Modul

namen in JFELD
?

ja

®

(JFELD?

<>

L8schen der statistischen
Daten in JFELD

nein

LO - Modullinge in
| JFELD

Schreiben des Satzes Nr. J des
MV aus JFELD

o
!
L

STEHT NICHT IM
M@$DUL-
VERZEICHNIS.

l'[ KSRAC: Entsperren des MV W
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Dienstprogramm o Dienstprogramm [ Dienstprogramm {if\\
8) 7 h) o8 i) %
1 - LO 0+ L0 -1+ LO
Datum und Uhrzeit
Lesen nach D1, D2 und Drucken -+ D1,D2
d.Parameter d. Dienstprogramms

KSRAC: Sperren “

der JS

Lesen des Satzes Nr.l
der JS nach KFELD

ljs -~ LJS, njs > NJS
jjs > K1, k + K2

\/

0 =3 JFELD

JPB-STATISTIK_ A

e ey

J@B-STATISTIK NR. (K2)
DEM (DI) , (D2) UR

OF

UgM (D1y , D2y UHR
Kl - Min(Kl,mjs-2) - K

Min (Kl, mjs-2) - KI

ANZAHL DER ERFASSTEN J@BS: (KD

»
ANZAHL DER NICHT ERFASSTEN J@BS: (K}
Spalteniiberschrift
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mis -+
1 -

]

KSUT,: Lesen und evtl. Drucken
der éh‘tze LJS bis N

o=

KSUT,: Lesen und evtl. Drucken
der "Sdtze LJS bis N

NJ§ » LJS

K! - K=+ Kl, K24 |1 » R2 l

v
LIS + 1js
KI + jjs, K2 - KX
Schreiben des Satzes Nr. |
der JS aus KFELD

.

Lesen des Satzes Nr. 2 der JS
nach IFELD

%

IFELD + JFELD ===&» IFELD

AKKUMULIERTE DATEN DIESER J@B-STATISTIK
BZW. AB J@B-STATISTIK NR. (k) :
(JFELD) (IFELD) °

#

0 == IFELD
K2 » k

0
Schreiben des Satzes Nr. 2 der
JS aus IFELD

O——3

H KSRAC: Entsperren der JS i
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‘ KSU’}Z‘1 ’

/¥J=LJS,...,N >—

Lesen des Satzes Nr. J der
JS nach IFELD

K+ 1->K

Lo 70

>

KSDTZT: Zeitdifferenz zwischen
der Erstellung des Satzes in
IFELD und dem Zeitpunkt

D1, D2 + D

J > L3S

(LO=O)A(D<AtﬁL)

/

JFELD + Daten aus IFELD
=3 JFELD

K-1 - K
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Dienstprogramm
m) a

Lesen nach N,K1 und Drucken
der Parameter des Dienstprogramms

“ KSRAC: Sperren des Archivs N “

v

Rewind N
0+L0, O+N1

!

Feststellen der Satzlénge
L des Archivs N

N

gleich der
Nummer des Generellen
Archivs?

nei Lesen nach KFELD und Drucken
des ersten Satzes des Archivs ¥
1281

O

SATZZAHL DES ARCHIVS ’//7 Lesen nach KFELD und Drucken

&) ogErzT (n).

N1+1-+N1

KSRAC: Entsperren
des Archivs N

der Satz
in KFELD der
Endesatz?

Wortzahl des DB in
KFELD+K
1+LO

©

Lesen nach KFELD und Drucken
(nur fiir K1>0) des néchsten
Satzes des Archivs N —

!

LO+1-+L0
K-L +K

des ndchsten Satzes des Archivs N -

<
> =
K20 N1+LO+N1
= |

Dateiende auf
dem Archiv N

Dateiende auf
dem Archiv N

Rewind N, Lesen von
N1 S&tzen des
Archivs N

v

N1+LO~1-N1

Uvertragen eines Ende-
satzes ins Archiv N
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Dienstprogramm @

L

o L_o_+
@)
E

el

Lesen in den M-ten Eintrag von LFELD
und Drucken der Parameter des Dienstprogramms
Eingelesene Dateinummer - NI

N1 - N

M+l oM

KSUT,: Zusammengchieben
des Archivs N

®

(M+*1)~ter Eintrag von LFELD
=3>1, Eintrag von LFELD

v

NI = N
2+ M




KSRAC: Sperren

des Archivs N

- —

Rewind N
Rewind NU

ummer deg Gene-
ellen Archivs
?

ja
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nein |[Ubertragen des ersten
Satzes des Archivs N nach

KFELD und auf NU

Feststellen der Satz-
ldnge L des Archivs N

Linge von

KFELD

@-——ﬁ

SATZLAENGE QL) DES
ARCHIVS (N} ZU
GRSS.

lbertragen des nichsten

Satzes des Archivs N nach KFELD

Dateiende

- o— — — = auf dem
\\ Archiv N

Endesatz?

Ubertragen des Satzes
in KFELD auf NU

=

[ __{:NU ist die Dateinumser einer Hilfsdatei

Ubertragen eines
Endesatzes auf NU

=

Rewind N
Rewind NU
1o K]

@

Ubertragen des ersten
Satzes von NU nach KFELD
und ins Archiv N, 2 + Ki

Ubertragen des nichsten
Satzes von NU nach KFELD
und ins Archiv N

Ist
der Satz in
KFELD der Ende-
satz?

Zyrilckkopieren
von NU guf N

SATZZAHL DES
ARCHIVS {N? JETZT

KSRAC: Entsperrén
des Archivs N

Wortzahl des DB in XFELD -+ K
K o+l » K!

Ubertragen des nichsten
Satzes von NU nach KFELD
und ins Archiv ¥; K+l + K
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Jobname im

\

Wortzahl des DB
in KFELD + K

Blockname im
J-ten LFELD-Eintrag

J~ten LFELD-Eintra
gleich *#*#¥

atum/Zeit i
J-ten LFELD-Eintrag
jlinger als das

gleich Blank
?

Blockname
1m J-ten LFELD-
Bintrag gleich dem
in KFELD

Index im
J-ten LFELD-Eintrag
gleich 07

Index im
J-ten LFELD-Eintrag
gleich dem in

Satzzahl des DB
in KFELD » J

Dateiende
auf dem
Archiv N

‘ Lesen des nachsten
Satzes des Archivs N

Jobname usw.

m J-ten LFELD-Ein~

trag gleich Blank
?

nein

Jobname usw?
im J-ten LFELD-
intrag gleich dem
in KFELD?

nein |

e

Ubertragen des Satzes
in KFELD auf NU

5

Dateiende
auf dem —+ —
Archiv N

Ubertragen des nichsten|
Satzes des Archivs N
nach KFELD und auf NU

Kl-mal Backe«
space NU

K=L + K

Ki+l -+ K1
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[

M#DUL (NAM(K)) NICHT
IN DER BIBLI@THEK

( XsuPPA }

Lesen und Drucken
von NAM8

r

Lesen und Drucken
von NKART

[

LABEL #UPDATE
NICHT GEFUNDEN

ZAHL DER
M@DULN > 10

Lesen und Drucken von
NAM(K), NDT(K), NDB(K)

IBNUM(K), MEX(K) fiir K=1,...NKART

Y

mmv-+NSMAX, jmv-+NSL
aus dem 1. Satz des

Lesen des Satzes Nr. K+1
des MV nach NAM8

K+1-+TAS(I)

MPDUL {NAM(K)? SCHEN
IN DER BIBLI@THEK

/

C

Dateiende auf der E@F AUF DER

Standardeingabe

EINGABEEINHEIT
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©
I

KSC@LI: Verarbeitung der
#CPMPILE- und #LINK-
Anweisungen fiir die Moduln

der verarbeiteten
Moduln NMB
70

UEBERSETZUNGS-
FEHLER

Fehler=
code IQ?0

Feld IWPRT mit Anfangswerten
fir die Modulstetistik initiali~

sieren
/ FPLGENDE M@DULN WURDEN...AUFGEN@MMEN :
/ moduf mfen moviy

v

/ DIE EINTRAEGE IN DAS M@DULVERZEICHNIS

WURDEN FUER F@$LGENDE M@DULN V@RGEN@MMEN :

moduf sus dem K-ten
Eintrag des Testmodulverzeichnisses
AMES

v

Position von NAMES Modul steht noch nicht
im Feld NAM®I

im Modulverzeichnis

[ —

NSL+1+NSL

Modul steht schon
im Modulverzeichnis

NSL=(NSL) >
Lesen des Satzes Nr. IAS(I)

des MV nach IW@RT

NSMAX={NSMAX)

L

mRen und movily aus dem K-ten I;JSMJS\;(S:SE;:MV @
Eintrag des Testmodulverzeichnisses, .
sowie NDT(I) und NDB(I)+IW@RT \[/
\l, Schreiben des Satzes Nr. NSL+1
des MV sus moduf, movly, mfen,
Schreiben des Satzes Nr. IAS(I) NDT(I), NDB(I), IWPRT, IBNUM(I)

des MV aus IW@RT

moduf movey mfen modu movey mlen
{NDT(1)) ¢NDB(1)Y {NDT(I)}y {NDB(I))
1
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Das Karlsruher Programmsystem KAPR@S - Teil Ia: Kurzes
KAPR@S-Benutzerhandbuch.

KFK 2317 (1976)

/3/ G.Arnecke: RAC - Programm zur Steuerung des Zugriffs zu Extern-
speichern der IBM-Systeme 360 und 370.
(Programmbeschreibung Nr. 304), 1972 - unverdffentlicht

/4/ G.Arnecke, H.Bachmann: DINF und DEFI - Programme zur Dynami-
sierung des DEFINE FILE Statements in IBM-F@RTRAN IV.
(Programmbeschreibung Nr. 300), 1972 - unver&ffentlicht

/5/ C.Hinze: DATUM - Datums— und Uhrzeitroutine fiir FPRTRAN-Benutzer
an der Rechenanlage IBM/360-65.

(Programmbeschreibung Nr. 199), 1969 - unverdffentlicht

/6/ C.Hinze: ZEIT - Zeitkontrollroutine fiir FPRTRAN-Benutzer
an der Rechenanlage IBM/360-65.

(Programmbeschreibung Nr. 194), 1969 - unverdffentlicht

/7/ C.Hinze: FREESP ~ Eine Subroutine zur Bestimmung des noch
freien Kernspeichers fiir FPRTRAN-Benutzer an der IBM/360-65.

(Programmbeschreibung Nr. 210), 1969 - unverdffentlicht

/8/ G.Brunschede, U.Schumann: JTIME - F@RTRAN-Subroutine zum
Feststellen der Restzeit eines Programms.

(Programmbeschreibung Nr. 257), 1972 = unverdffentlicht
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/ 9/ IBM System/360 and System/370 F@RTRAN IV Language
IBM Systems Reference Library GC 28-6515

/10/ IBM System/360 Operating System, Assembler Language
IBM Systems Reference Library GC 28-6514

/11/ IBM @S F@RTRAN IV (H Extended) Compiler Programmer's Guide
IBM Program Product SC 28-6852

/12/ @5 Assembler H Programmer's Guide
IBM Program Product SC 26-3759

/13/ IBM System/360 Operating System, Job Control
Language Reference, (S Release 21

IBM Systems Reference Library GS 28-670L

/14/ IBM System/360 Operating System, Linkage Editor and Loader
IBM Systems Reference Library C 28-6538

/15/ IBM System/360 Operating System, FPRTRAN IV
(G and H) Programmer's Guide
IBM Systems Reference Library GC 28-6817

/16/ IBM System/360 Operating System, Assembler (F)
Programmer's Guide

IBM Systems Reference Library GC 26-3756

/17/ IBM System/360 Operating System, Supervisor and
Data Management Macro Instructions

IBM Systems Reference Library C 28-6647

/18/ IBM System/360 Operating System, System Control Blocks
IBM Systems Reference Library GC 28-6628

/19/ IBM System/360 Operating System, Programmer's Cuide
to Debugging
IBM Systems Reference Library G 28-6670

/20/ G.Buckel, W.HSbel:
Eine Methode zur Realisierung dynamischer Strukturen in IBM-F@RTRAN.
KFK 1669 (1973)






